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RESUMO

Este artigo em si relatara a importancia do brincar no desenvolvimento e na
aprendizagem de alunos na educacéo infantil. O objetivo principal desse artigo é
conhecer o que significa brincar durante uma aula € compreender como a crianga se
comunica através do ludico a crianga cria um mundo méagico que atraves das
brincadeiras tradicionais e jogos educativos vao criando formas de aprendizagem
diferenciada, que para elas se tornam real. Brincar em um periodo de aula é uma
metodologia diferenciada proporcionando para as criangas a oportunidade de aprender e
saber que podemos conciliar estudo e brincadeiras educativas. Para realizar este trabalho
busquei orientacbes em pesquisa bibliografica, revistas, sites, também atraves de
pesquisa de grandes autores que falam sobre o tema abordado. Este artigo de Estudo
proporcionara aos leitores a importancia de brincar especialmente na educacéo infantil.
Palavras-chave: Brincar, Ensino aprendizagem, Educacdo infantil e desenvolvimento

infantil

1 INTRODUCAO

O artigo brincar na educacéo infantil € um atalho muito importante para expor a
utilizacdo da brincadeira como uma nova ideia a ser desenvolvida como instrumento de
intervencdo pedagogica na educacéo infantil durante o desenvolvimento desse artigo
sera exposto um pouco da metodologia através do brincar que ela desenvolve uma
importante forma de comunicacdo e convivéncia no brincar a crianga encontra uma
motivacao diferente no lecionar e através do mesmo passar um aprendizado com grande
beneficio e melhorar a auto - estima ajudando entdo na socializa¢do e no
desenvolvimento de cada crianca.

Com o brincar podemos demonstrar varias estratégia para cativar a aten¢éo de cada uma
delas trabalhar essa metodologia € muito satisfatorio ver o desempenho dos alunos nas
atividades desenvolvidas ao termino de cada aula, o brincar também ajudara na proposta
pedagdgica e no desenvolvimento da coordenagdo motora e raciocinio logico.

O objetivo principal deste estudo é avaliar a importancia do brincar na educacéo infantil
promovendo o reconhecimento da brincadeira incluindo assim o brincar aos demais
contetidos exercitando dia a dia as crianca e ¢ uma forma de incentivar 0s mesmos
mostrando que é possivel conscientizar que uma das melhores formas de lecionar e
aprender é incluindo essa nova metodologia em seus planos de aula.

O docente através das brincadeiras podera estar avaliando o comportamento e o
desenvolvimento do aluno no ensino aprendizagem no decorrer das atividades
executada em sala de aula. O papel da familia na vida escolar da crianca € fundamental
para que assim em conjunto com a instituicdo possam desenvolver métodos satisfatorio
e poder colher os frutos que plantamos no decorrer desse artigo..



OBJETIVOS

Este estudo tem como objetivo analisar os motivos que levam as criangas a ficarem a
maior parte do seu tempo focada em jogos ou algum tipo de brincadeira entdo chegamos
na conclusdo que a melhor forma de ensinar € incluir brincadeiras educativas na sala de
aula.

Utilizar varias metodologias diferentes de como se expressar diante das atividades
proposta

Estabelecer regras de como se comportar e respeitar o espaco do outro durante o
desenvolvimento das brincadeiras educativas.

Reconhecer a brincadeira como forma de expressar suas conquistas, emogoes
sentimentos e suas dificuldade



2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

2.1 ORIGEM DA PALAVRA BRINCAR

Essa palavra brincar tem origem latina. Vem de vinculum que quer dizer lago, algema, e
é derivada do verbo vincire que significa prender, seduzir, encantar. Vinculum virou
brinco e originou o verbo brincar, sindbnimo de divertir-se

Como a palavra ja diz o brincar significa sabedoria incentivo e razdo para assim poder
desenvolver e poder a cada dia melhorar o seu comportamento a sua aprendizagem para
que assim possa conquistar e atraves da brincadeira o docente possa encontrar uma
metodologia diferenciada para que entdo possa conseguir sucesso com seus alunos no
entanto conquistando e fazendo com que os mesmo possam desenvolver
companheirismo e a socializagdo através do brincar.

O presente artigo visa analisara importancia do brincar no desenvolvimento e
aprendizagem na educagéo infantil. Tem como objetivo conhecer o significado do
brincar, conceituar os principais termos utilizados para designar o ato de brincar,
tornando-se também fundamental compreender o universo ludico, onde a crianca
comunica-se consigo mesma e com o mundo, aceita a existéncia dos outros, estabelece
relagdes sociais, constroi conhecimentos, desenvolvendo-se integralmente, e ainda, 0s
beneficios que o brincar proporciona no ensino-aprendizagem infantil. Ainda este
estudo traz algumas consideracgdes sobre os jogos, brincadeiras e brinquedos e como
influenciam na socializacdo das criancas. Portanto, para realizar este trabalho,
utilizamos a pesquisa bibliografica, fundamentada na reflexdo de leitura de livros,
artigos, revistas e sites, bem como pesquisa de grandes autores referente a este tema.
Desta forma, este estudo proporcionara uma leitura mais consciente acerca da
importancia do brincar na vida do ser humano, e, em especial na vida da crianca.
Segundo o artigo relata o brincar é essencial para o desenvolvimento humano pois
através da brincadeira as crian¢as se comunica umas com a outras assim elas se
comunica através de jogos e brincadeira educativas pois através de reflexdo, leitura
livros e revisao bibliografica pode chegar a conclusao da importancia do brincar na vida
do ser humano.



Palavras-chave: Brincar, aprendizagem e desenvolvimento infantil, educagéo infantil.

. AS IMPLICAQC)ES DO ATO DE BRINCAR NO

DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Brincar, segundo o dicionario Aurélio (2003), é "divertir-se, recrear-se, entreter-se,
distrair-se, folgar”, também pode ser “entreter-se com jogos infantis”, ou seja, brincar é
algo muito presente nas nossas vidas, ou pelo menos deveria ser.

Como relata o Dicionario Aurélio 2003 o brincar na vida do ser humano € um papel
fundamental pois a brincadeira se faz necessario para o desenvolvimento infantil no dia
a dia temos que proporcionar varios momentos divertidos e educativos tais como jogos
de quebra cabeca e outras brincadeiras educativas para assim ajudar na sua socializagao
e na afetividade.

Segundo Oliveira (2000) o brincar ndo significa apenas recrear, € muito mais,
caracterizando-se como uma das formas mais complexas que a crianca tem de
comunicar-se consigo mesma e com o mundo, ou seja, o desenvolvimento acontece
através de trocas reciprocas que se estabelecem durante toda sua vida através do brincar
a crianca pode desenvolver capacidades importantes como a atengdo, a memoria, a
imitacdo, a imaginacdo, ainda propiciando a crianca o desenvolvimento de areas da
personalidade como afetividade, motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade.
Como relata Oliveira 2000 o brincar ndo € apenas cuidar é se envolver descobrir 0
temperamento e a caracteristica de cada crianca tornando assim o seu desenvolvimento
mais complexo e facil de manejar pois através de brincadeiras educativas a crianca
comeca a se desenvolver e memorizar cores nimeros e imaginar situaces magicas e
ajuda na afetividade, inteligéncia sociabilidade criatividade e na coordenacdo motora.



4. A IMPORTANCIA DO BRINCAR NO UNIVERSO LUDICO (JOGOS,
BRINCADEIRAS E BRINQUEDOS)

O ato de brincar acontece em determinados momentos do cotidiano infantil, neste
contexto, Oliveira (2000) aponta o ato de brincar, celes omo sendo um processo de
humanizacdo, no qual a crianca aprende a conciliar a brincadeira de forma efetiva,
criando vinculos mais duradouros. Assim, as criancas desenvolvem sua capacidade de
raciocinar, de julgar, de argumentar, de como chegar a um consenso, reconhecendo o
quanto isto é importante para dar inicio a atividade em si.

O brincar se torna importante no desenvolvimento da crian¢a de maneira que as
brincadeiras e jogos que vao surgindo gradativamente na vida da crianca desde os mais
funcionais até os de regras. Estes sdo elementos elaborados que proporcionardo
experiéncias, possibilitando a conquista e a formacéo da sua identidade. Como podemos
perceber, os brinquedos e as brincadeiras s&o fontes inesgotaveis de interagdo ludica e
afetiva. Para uma aprendizagem eficaz é preciso que o aluno construa o conhecimento,
assimile os contetdos. E o0 jogo é um excelente recurso para facilitar a aprendizagem,
Como relata Oliveira 2000 a brincadeira na educacao infantil e de suma importancia
para para o seu desenvolvimento a crianga desperta através do brincar um papel
diferenciado e desenvolvem sua afetividade e aprende a conviver em sociedade pois ao
utilizar brinquedos e brincadeira como metodologia eles véo aprendendo a repartir e
irdo se capacitando e desenvolvendo uma aprendizagem de qualidade através de jogos
educativos.

Zanluchi (2005, ) afirma que “A crianga brinca daquilo que vive; extrai sua imaginacao
ludica de seu dia-a-dia.”, portanto, as criangas, tendo a oportunidade de brincar, estardo
mais preparadas emocionalmente para controlar suas atitudes e emocg6es dentro do
contexto social, obtendo assim melhores resultados gerais no desenrolar da sua vida.



Como afirma Zanluchi 2005 quando a crianca brinca ela desenvolve uma capacidade de
controlar suas ansiedade de praticar varias coisas a0 mesmo tempo e criam uma
resisténcia emocional pois a crianga deve ter varios momentos de brincadeiras
educacionais no seu dia a dia tanto na escola quanto na sua vida pessoal o brincar é
essencial para o seu desenvolvimento e convivio em sociedade.

Entretanto, Vygotsky (1998) toma como ponto de partida a existéncia de uma relagédo
entre um determinado nivel de desenvolvimento e a capacidade potencial de
aprendizagem. Defende a ideia de que, para verificar o nivel de desenvolvimento da
crianga, temos que determinar pelo menos, dois niveis de desenvolvimento. O primeiro
deles seria o nivel de desenvolvimento efetivo, que se faz através dos testes que
estabelecem a idade mental, isto é, aqueles que a crianca é capaz de realizar por si
mesma, ja 0 segundo deles se constituiria na area de desenvolvimento potencial, que se
refere a tudo aquilo que a crianca é capaz de fazer com a ajuda dos demais, seja por
imitacdo, demonstracdo, entre outros. O que a crianca pode fazer hoje com a ajuda dos
adultos ou dos iguais certamente fard amanha sozinha. Assim, isso significa que se pode
examinar, ndo somente o que foi produzido por seu desenvolvimento, mas também o
que se produzira durante o processo de maturagao.

Segundo Vygotsky a crianca através do brincar desenvolve um nivel de
desenvolvimento que vai surgindo durante o decorrer da sua vida ela demonstra que a
brincadeira em si a faz realizar sua maiores imaginacgdes assim a mesma vai se
capacitando com as brincadeiras educativas e exercendo entdo um papel diferente na
sociedade

Para Vygotsky, citado por Bauero (1998), a brincadeira, o jogo séo atividades
especificas da infancia, na quais a crianca recria a realidade usando sistemas simbolicos.
E uma atividade com contexto cultural e social. O autor relata sobre a zona de
desenvolvimento proximal que € a distancia entre o nivel atual de desenvolvimento,
determinado pela capacidade de resolver, independentemente, um problema, e o nivel
de desenvolvimento potencial, determinado atraves da resolucdo de um problema, sob a
orientagdo de um adulto, ou de um companheiro mais capaz.

Segundo Vygotsky mas citado por Bauero 1998 a brincadeira é uma atividade
diferenciada que a crianca usa durante o seu desenvolvimento ela inventa varias



brincadeiras para assim algumas brincadeiras que seus pais brincavam mostram também
que conseguem conduzir sozinha uma brincadeira sem ajuda de um adulto assim as
mesma v&o através das brincadeiras educativas elas conquista a sua independéncia.

Na visdo de Vygotsky (1998) o jogo simbolico € como uma atividade tipica da infancia
e essencial ao desenvolvimento infantil, ocorrendo a partir da aquisi¢éo da
representacdo simbdlica, impulsionada pela imitacdo. Desta maneira, 0 jogo pode ser
considerado uma atividade muito importante, pois através dele a crianca cria uma zona
de desenvolvimento proximal, com func¢des que ainda ndo amadureceram, mas que se
encontram em processo de maturagdo, ou seja, 0 que a crianga ira alcangar em um
futuro préximo. Aprendizado e desenvolvimento estdo inter-relacionados desde o
primeiro dia de vida, €é facil concluir que o aprendizado da crianca comega muito antes
de ela frequentar a escola. Todas as situacdes de aprendizado que sao interpretadas pelas
criangas na escola ja tém uma histdria prévia, isto €, a crianga ja se deparou com algo
relacionado do qual pode tirar experiéncias.

Segundo Vygotsky é essencial para uma crianca ter ndo apenas um aprendizado teérico
mas pratico, ou seja, nem todas entdo ao mesmo nivel de amadurecimento no ensino a
aprendizagem, mesmo estando juntas, por isso algumas aprendem de certo modo em
ambas atividades. Com isto elas iram criar uma mentalidade igual mas ao mesmo tempo
diferente.

2.2 5. ENSINO-APRENDIZAGEM ATRAVES DO BRINCAR NA INFANCIA

Na educac¢do de modo geral, e principalmente na Educacéo Infantil o brincar é um
potente veiculo de aprendizagem experiencial, visto que permite, através do ludico,
vivenciar a aprendizagem como processo social. A proposta do ludico é promover uma
alfabetizacdo significativa na pratica educacional, é incorporar o conhecimento através
das caracteristicas do conhecimento do mundo. O ludico promove o rendimento escolar
além do conhecimento, oralidade, pensamento e o sentido. Assim, Goés (2008, p 37),
afirma ainda que:



(...) a atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam ser melhorado,
compreendidos e encontrar maior espacgo para ser entendido

Como educacdo. Na medida em que os professores compreenderem toda sua capacidade
potencial de contribuir no desenvolvimento infantil, grandes mudancas irdo acontecer
na educacao e nos sujeitos que estdo inseridos nesse processo.

Contudo, compreender a relevancia do brincar possibilita aos professores intervir de
maneira apropriada, ndo interferindo e descaracterizando o prazer que o ludico
proporciona. Portanto, o brincar utilizando como recurso pedagogico nao deve ser
dissociado da atividade ludica que o compde, sob o risco de descaracterizar-se, afinal, a
vida escolar regida por normas e tempos determinados, por si s ja favorece este mesmo
processo, fazendo do brincar na escola um brincar diferente das outras ocasides. A
incorporacdo de brincadeiras, jogos e brinquedos na préatica pedagdgica, podem
desenvolver diferentes atividades que contribuem para inUmeras aprendizagens e para a
ampliacdo da rede de significados construtivos tanto para criangas como para 0s jovens.
Como afirma Goés (2008) O brincar na educacgdo infantil traz muitos beneficios, como
tranquilidade efetividade, desenvolvimento no ensino aprendizagem e no
amadurecimento, em suas a¢des durante seu periodo escolar e levando assim essa
experiéncia na sua vida e sociedade praticando assim a disciplina no decorrer das
atividades ludicas.

Para Vygotsky (1998), o educador podera fazer o uso de jogos, brincadeiras, historias e
outros, para que de forma ludica a crianca seja desafiada a pensar e resolver situacoes
problematicas, para que imite e recrie regras utilizadas pelo adulto.

O ludico pode ser utilizado como uma estratégia de ensino e aprendizagem, assim o ato
de brincar na escola sob a perspectiva de Lima (2005) esta relacionada ao professor que
deve apropriar-se de subsidios tedricos que consigam convencé-lo e



sensibiliza-lo sobre a importancia dessa atividade para aprendizagem e para o
desenvolvimento da crianca. Oliveira (1997, p. 57) acrescenta o fato que a:
Aprendizagem é o processo pelo qual o individuo adquire informagdes, habilidades,
atitudes, valores, etc. a partir de seu contato com a realidade, 0 meio ambiente, as outras
pessoas. E um processo que se diferencia dos fatores inatos (a capacidade de digestao,
por exemplo, que ja nasce com o individuo) e dos processos de maturacao do
organismo, independentes da informacéo do ambiente (a maturacgao sexual, por
exemplo). Em Vygotsky, justamente por sua énfase nos processos socio historicos, a
ideia de aprendizado inclui a interdependéncia dos individuos envolvidos no processo.
(...) o conceito em Vygotsky tem um significado mais abrangente, sempre envolvendo
interacdo social.

Com isso, é possivel entender que o brincar auxilia a crianga no processo de
aprendizagem. Ele vai proporcionar situagdes imaginarias em que ocorrera no
desenvolvimento cognitivo e facilitando a interacdo com pessoas, as quais contribuirdo
para um acréscimo de conhecimento.

A essas ideias associamos nossas convicg¢des sobre o brincar como préatica pedagdgica,
sendo um recurso que pode contribuir ndo s6 para o desenvolvimento infantil, como
também para o cultural. Brincar ndo € apenas ter um momento reservado para deixar a
crianga a vontade em um espaco com ou sem brinquedos e sim um momento que
podemos ensinar e aprender muito com elas. A atividade lGdica permite que a crianca se
prepare para a vida, entre o mundo fisico e social. Observamos, deste modo que a vida
da crianca gira em torno do brincar, € por essa razao que pedagogos tém utilizado a
brincadeira na educacéo, por ser uma peca importante na formacdo da personalidade,
tornando-se uma forma de construcao de conhecimento.

Segundo Vygotsky o professor deve utilizar varios métodos de ensino aprendizagem
como usando assim contacdo de historia para acelerar o raciocinio logico do aluno



para gque 0S mesmo possam saber a respeitar as regras utilizadas pelo docente durante o
processo aprendizagem.

Finalizando Gonzaga (2009, p. 39), aponta:

(...) aesséncia do bom professor esta na habilidade de planejar metas para aprendizagem
das criangas, mediar suas experiéncias, auxiliar no uso das diferentes linguagens,
realizar intervencdes e mudar a rota quando necessario. Talvez, os bons professores
sejam 0s que respeitam as criangas e por isso levam qualidade ludica para a sua préatica
pedagdgica.

Importante para o desenvolvimento, fisico, intelectual e social, o jogo vem ampliando
sua importancia deixando de ser um simples divertimento e tornando-se ponte entre a
infancia e a vida adulta.

De acordo com Gonzaga é essencial que os professores tenham um bom relacionamento
com seus alunos com respeito, educacdo e afeto de um modo em gue ambos possam
tirar vantagem tanto o professor fazendo passando seu conhecimento e os alunos
recebendo 0 mesmo.

Vygotsky (1998) afirma que o jogo infantil transforma a crianca, gracas a imaginacéo,
o0s objetivos produzidos socialmente. Assim, seu uso é favorecido pelo contexto ludico,
oferecendo a crianca a oportunidade de utilizar a criatividade, o dominio de si, a
firmacéo da personalidade, e o imprevisivel.

De acordo com Kishimoto (2002) o jogo € considerado uma atividade ladica que tem
valor educacional, a utilizagdo do mesmo no ambiente escolar traz muitas vantagens
para o processo de ensino aprendizagem, o jogo € um impulso natural da crianga
funcionando, como um grande motivador, é através do jogo obtém prazer e realiza um
esforco espontaneo e voluntario para atingir o objetivo, o jogo mobiliza esquemas



mentais, e estimula o pensamento, a ordenacao de tempo e espaco, integra varias
dimensG@es da personalidade, afetiva, social, motora e cognitiva.

O desenvolvimento da crianga e seu consequente aprendizado ocorrem quando participa
ativamente, seja discutindo as regras do jogo, seja propondo solucdes para resolvé-los.
E de extrema importancia que o professor também participe e que proponha desafios em
busca de uma solucéo e de participacéo coletiva, o papel do educador neste caso sera de
incentivador da atividade. A intervencdo do professor é necesséria e conveniente no
processo de ensino-aprendizagem, além da interacdo social, ser indispensavel para o
desenvolvimento do conhecimento.

Como relata kishimoto a atividade lGdica é muito importante para um estimula mento
intelectual de uma crianca, e com isso ele possa aprender coisas como trabalho em
equipe, seguimento de regras, aceitacdo da perca ou humildade na vitoria controle da
coordenagdo motora entre outros

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil (BRASIL, 1998,
p. 23, v.01):

Educar significa, portanto, propiciar situac6es de cuidado, brincadeiras e aprendizagem
orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relacdo interpessoal de ser e estar com 0s outros em uma atitude
béasica de aceitacdo, respeito e confianca, e 0 acesso, pelas criangas aos conhecimentos
mais amplos da realidade social e cultural.

Por isso o0 educador é a peca fundamental nesse processo, devendo ser um elemento
essencial. Educar ndo se limita em repassar informacdes ou mostrar apenas um
caminho, mas ajudar a crianca a tomar consciéncia de si mesmo, e da sociedade. E
oferecer varias ferramentas para que a pessoa possa escolher caminhos, aquele que for
compativel com seus valores, sua visdo de mundo e com as circunstancias adversas que
cada um ird encontrar. Nessa perspectiva, segundo o Referencial Curricular Nacional da
Educagéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 30, v.01):



O professor € mediador entre as criangas e os objetos de conhecimento, organizando e
propiciando espacos e situagdes de aprendizagens que articulem os recursos e
capacidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianga aos seus
conhecimentos prévios e aos conteudos referentes aos diferentes campos de
conhecimento humano. Na institui¢do de educacéo infantil o professor constitui-se,
portanto, no parceiro mais experiente, por exceléncia, cuja funcao € propiciar e garantir
um ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo discriminatorio de experiéncias educativas
e sociais variadas.

Educar € acima de tudo a inter-relacdo entre os sentimentos, os afetos e a construcao do
conhecimento. Segundo este processo educativo, a afetividade ganha destaque, pois
acreditamos que a interagdo afetiva ajuda mais a compreender e modificar o raciocinio
do aluno. E muitos educadores tém a concepc¢édo que se aprende atraves da repeticéo,
n&o tendo criatividade e nem vontade de tornar a aula mais alegre e interessante,
fazendo com que os alunos mantenham distantes, perdendo com isso a afetividade e o
carinho que sdo necessarios para a educacao.

A criancga necessita de estabilidade emocional para se envolver com a aprendizagem. O
afeto pode ser uma maneira eficaz de aproximar o sujeito e a ludicidade em parceria
com professor-aluno, ajuda a enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. E quando
o0 educador d& énfase as metodologias que alicercam as atividades ludicas, percebe-se
um maior encantamento do aluno, pois se aprende brincando.

Como afirma Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (BRASIL, 1998, p.
23, v.01): O brincar além de proporcionar inumeros beneficios na educacdo infantil
também exige alguns cuidados pois as mesmas tem que ser bem orientadas para ndo
surgirem desrespeito no periodo das atividades propostas pois o docente é o mediador
principal nas series iniciais porque é nessa fase que o aluno constrdi o seu alicerce que
levara ao longo de sua vida no entanto o educador deve fazer as brincadeiras educativas
inlmeras vezes pois atraves da repeticdo os mesmos aprendem com mais
facilidade.Santos (2002) refere-se ao significado da palavra ludicidade que vem do



latimludus e significa brincar Onde neste brincar estéo incluidos os jogos, brinquedos e
divertimentos, tendo como funcao educativa do jogo o aperfeicoamento da
aprendizagem do individuo.

Assim, a ludicidade tem conquistado um espaco na educacéo infantil. O brinquedo é a
esséncia da infancia e permite um trabalho pedagdgico que possibilita a producéo de
conhecimento da crianca. Ela estabelece com o brinquedo uma relacdo natural e
consegue extravasar suas angustias e entusiasmos, suas alegrias e tristezas, suas
agressividades e passividades.

Ainda Santos (2002, p. 12) relata sobre a ludicidade como sendo:

“(...) uma necessidade do ser humano em qualquer idade e nao pode ser vista apenas
como diverséo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa satde mental, prepara
para um estado interior fértil, facilita os processos de socializa¢do, comunicacéo,
expressao e construcao de conhecimento.”

Segundo Santos 2002 o brincar e a ludicidade através de brinquedos e brincadeiras ela
desenvolve um conhecimento diferenciado pois € no brincar que a crianca aprende a se
comunicar e sobreviver em sociedade se expressando de forma expressiva e
comunicativa com os demais.

Brincar € uma experiéncia fundamental para qualquer idade, principalmente para as
criancas da educacao infantil por devemos proporcionar varios momentos de diversdo
durante o periodo de ensino aprendizagem.

TEMA E LINHA DE PESQUISA

Este artigo fala sobre como utilizar o brincar como instrumento de aprendizagem. O
Objetivo do projeto brincar na educacdo infantil é trabalhar a brincadeira como forma
de incentivar o aluno a sentir desejo de estar na sala de aula e também que eles
aprendam importancia de aprender brincando.

Este trabalho serad desenvolvido na educacdo infantil Antes de apresentar e mostrar qual
a brincadeira a ser desenvolvida os alunos devem saber e ter consciéncia que o brincar
acontecera alguns minutos antes da ultima aula todos os dias até o ultimo aprender
entdo comegamos outra e assim sucessivamente.



5 JUSTIFICATIVA

A tematica deste artigo de ensino tem como principal foco a educacéo infantil a
proposta deste estudo é incentivar as criangas a brincarem com jogos educativos
brincadeiras livres com a orientacdo e 0 acompanhamento do docente essa crianca esta
se desenvolvendo e se preparando para uma vida em sociedade fortalecendo vinculos
que no decorrer das aulas s¢ irdo fortalecendo através dessa metodologia as escolas
precisam representar verdadeiramente um espago de aprendizagem para todas as
criancas para que isso seja desenvolvido € necessario colocarem esta ideia em pratica
para que isso aconteca devem ser dados 0s instrumentos necessarios para que 0s
educadores possam desenvolver uma atencdo especial durante seu periodo de adaptagédo
ou insercdo das novas atividades em sala de aula, cabe ao professor planejar atividades
de modo que os mesmo sejam desenvolvidos e que estejam inseridas e interligadas na
realidade das criangas.

3.3 PROBLEMATIZACAO

O brincar inserido como atividades possibilitam o desenvolvimento absoluto da crianga
pois através destas atividades, a crianca desenvolve uma convivéncia em sociedade e
mentalmente. Além, de estarem aprendendo interagindo elas vao construindo um novo
aprendizado juntas. O brincar ajuda as criancas no seu desenvolvimento fisico, afetivo e
social, pois, através das brincadeiras educativas oferecida elas formam ideias
diferenciadas de como desenvolver e se expressar durante a execucao das atividades
proposta

No caso da brincadeira escolhida pelo professor eles irdo levantar questionamento
como.

O porque da brincadeira na educacéo infantil

Qual o beneficio que a brincadeira vai trazer para nossa educagdo

Como surgiu a brincadeira na educacao

CONSIDERACOES FINAIS

Através deste artigo pude ver o desenvolvimento das crianca através do brincar elas
expressa seus sentimentos e o valor que a outra tem perante a turma e a sociedade a
brincadeira pode facilitar o ensino aprendizagem do aluno ,o brincar no periodo de aula
tem a mesma importancia que outra matéria pois ajuda a crianca a compreender Vvarios
valores vivenciado durante o periodo das atividades proposta pelo docente a insercéo da
brincadeira em sala de aula facilitara o ensino aprendizagem e diminuira a agressividade
dos mesmo e aumentara a afetividade que ira fluir durante cada proposta de atividade
trazendo para eles o interesse de aprender brincando o projeto além de facilitar a aula
trouxe para minha formacdo académica uma perspectiva e um desenvolvimento incrivel
pois através do mesmo pude entender e desenvolver métodos diferentes para a educacéo
infantil.
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