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RESUMO

Na tentativa de explicitar o processo de ensino-aprendizagem, maneira
objetiva, tem-se as teorias, mas duas ganham destaques por suas relacoes,
mesmo sendo escritas e estruturadas em épocas diferentes: O Construtivismo
e o Conectivismo. Sendo assim, o0 objetivo deste estudo é analisar as inter-
relacbes entre o Construtivismo e o Conectivisimo na educagado a partir da
literatura. A partir da abordagem qualitativa e natureza bibliografica, identificou-
se que ambas as teorias colocam em pauta o processo de ensino e a
aprendizagem como norte, colocando o aluno em situagdes que exijam deles a
possibilidade de solucionar problemas, relacionando-os ao seu cotidiano, de
maneira colaborativa e interativa.

Palavras — Chaves: Teorias da Aprendizagem. Construtivismo. Conectivismo.
Educacao.

INTRODUCAO

A aprendizagem, em linhas gerais, € um processo continuo em que o
sujeito constrdi novos conhecimentos. Esse processo por sua vez, é explicado
a partir de diferentes teorias, pois levam em consideragdo varios aspectos,
dentre eles, bioldgicos, culturais, sociais, fisicos, dentre outros. Na tentativa de
explicitar esse fenbmeno de maneira objetiva, tem-se duas teorias que se
destacam: O Construtivismo que defende a ideia de que o conhecimento se da
através da interacao entre o sujeito e 0 mundo que o cerca.

Do outro lado, com o advento da tecnologia, a informacdo é
disponibilizada para qualquer pessoa, de forma gratuita por meio do uso da
tecnologia. Isto decorre do fato de o mundo passar por modificacdes

cotidianamente e o individuo que busca por atualizacdes deve ter a capacidade
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de absorver o que Ihe for proveitoso e reprovar aquilo que para si ndo tem
Importancia. A conectividade na internet viabiliza informagbes que s&o
disponibilizadas em todas as partes do mundo e, decorrente disto, nunca foi t&o
essencial conectar-se. Assim, tem-se o Conectivismo que surge a partir do
século XXI, onde a interacdo em rede € uma realidade crescente. Assim, essa
pesquisa levanta a seguinte questdo-problema: quais sao as inter-relacoes
entre o Construtivismo e Conectivismo na Educacéo?

Os objetivos desse estudo s&o: geral - analisar as inter-relacdes entre o
Construtivismo e o Conectivisimo na educagdo a partir da literatura. Os
especificos: apresentar a breve contextualizacdo histérica do Construtivismo e
do Conectivismo; identificar as inter-relagcbes entre Construtivismo e
Conectivismo na educagéo.

A importancia desse estudo centra-se em dialogar, demonstrando as
relacbes entre duas teorias, descritas em tempos diferentes, mas que em sua
esséncia, apresentam muitas relacdes. De um lado, a Teoria de Aprendizagem
para a Era Digital, mais conhecida como Conectivismo, é pautada em uma
forma de aprendizado que pressupfe que as modificacdes nas estruturas da
sociedade sédo reconhecidas e a aprendizagem deixa, assim, de ser uma
atividade interna, algo individual, pois a forma como o individuo trabalha e se
comporta € modificada no momento em que passam a utlizar novos
mecanismos de receptacao do saber.

Do outro lado, o Construtivismo, ao colocar que o aprendizado por
meio da vida real sofre um processo de desordem e complexidade; e, neste
sentido, o ambiente escolar que simula a confusdo com relacdo a essa forma
de aprender sera mais eficaz na preparacao de alunos para que sejam capazes

de aprender durante toda a vida.

CONSTRUTIVISMO: ASPECTOS INICIAIS

O termo “construtivismo”, em linhas gerais, liga-se a ideia de construcéao.
O préprio sentido literario da palavra permite o entendimento de que o termo
referido estabelece relagdo com o fato de construir algo ou alguma coisa. No
ambito educacional, destaca-se a perspectiva Piagetiana ao colocar que essa

teoria da aprendizagem apresenta a ideia de que o conhecimento ndo tem um



momento certo de acontecer, ou seja, ndo ha possibilidades de estabelecer um
ponto de partida para que ela aconte¢ca. Em outras palavras, a atividade
cerebral do sujeito dentro do ambiente escolar, ndo funciona com uma espécie
de “botdo” e sim, através da interagdo que este estabelece no meio (CHAKUR,
2014).

A palavra “construir” no Construtivismo apresenta a continuidade
funcional dos processos construtivos, onde as maneiras de adquirir 0
conhecimento, se da através da facilidade em assimilar, entender, diferenciar e
integrar os movimentos, sendo esses momentos essenciais em todas as fases
do desempenho do sujeito (CHAKUR, 2014).

A respeito da historia do construtivismo, alguns estudiosos, a exemplo
de Niemann; Brandoli (2012, p. 02) escrevem que:

Uma das teorias mais importantes na educacdo, a Teoria
Construtivista, surgiu no século XX, a partir das experiéncias
do bidlogo, filésofo e epistemdblogo suico Jean Piaget (1896-
1980), o qual observando criancas desde o nascimento até a
adolescéncia - como um recém-nascido passava do estado de
nao reconhecimento de sua individualidade frente ao mundo
que o cerca indo até a idade de adolescentes, onde ja tem-se o
inicio de operacgbes de raciocinio mais complexas - percebeu

que o conhecimento se constrdi na interacdo do sujeito com o
meio em que ele vive.

Seguindo esta linha de raciocinio, € possivel, entdo, identificar que o
grande nome quando se trata de construtivismo é o Filésofo Jean Piaget. A
partir das suas impressdes acerca de situacdes especificas, identificava que o
conhecimento é construido, a partir da interacdo entre 0 homem-ambiente, ou
seja, o individuo, estando em sociedade, aprende com seus proprios atos. Ele
ainda, exerceu um papel importante neste contexto, pois a sua dedicacado para
com a educacdo, 0 seu compromisso em pesquisar e construir sentidos novos
para o ambiente das escolas era extremamente visivel (LEAO, 1999).

E valido salientar que, partindo da vertente Piagetiana, a aplicacéo da
ideia de construcdo dentro do Construtivismo trata da premissa de que 0s
conhecimentos prévios, aqui, sdo observados e tidos como esquemas, ou para
melhor entendimento, estruturas; ao invés de serem visualizados como
contetdo (LEAO, 1999).

Ainda sobre os aspectos histéricos, Niemann; Brandoli (2012, p. 02)

dialogam que:



Rompendo com alguns paradigmas da educacéo, como a ideia
de um universo do conhecimento dado, seja pela bagagem
hereditaria (apriorismo) ou pelo meio fisico e social (empirismo)
e adotada em escolas de todas as partes do mundo, a teoria
construtivista tem sido fonte de criticas, mas também de
motivacdo e de pesquisa para varios estudiosos. Segundo
Vasconcelos (1996), a divulgacdo das ideias de Piaget no
Brasil tem inicio no final da década de vinte, no contexto do
Movimento da Escola Nova, sendo que a crenca liberal
escolanovista de que a escola seria o instrumento adequado a
criacdo de uma sociedade solidaria e fraterna levou os
educadores progressistas do inicio do século a acreditarem na
proposta de que a realizagcdo de inovagbes pedagodgicas
poderia mostrar melhores resultados do que os obtidos pela
escola tradicional, que ndo consolidara objetivos sociais e
democraticos.

Deste modo, observa-se que a concepcao construtivista coloca um
pouco de lado os aspectos estruturais do desenvolvimento da crianca, e volta-
se o foco para o trabalho dos aspectos funcionais, em que se interessa nao
pela pratica cansada da acédo pedagogica dentro do ambiente escolar, mas
pela construcdo do sujeito, enquanto papel central do estudo de Jean Piaget,
em que o grande enfoque €& descobrir os mecanismos de processo do
pensamento humano, quando atividades s&o realizadas. Ou seja, 0
comportamento do sujeito € observado e passa a ser fruto de analise.

Segundo Becker (2003), estudar o homem, partindo da premissa de que
ele é epistémico, permite entender que Piaget revolucionou a forma de se
observar o desenvolvimento do individuo e foi essencial na formacao de varias
vertentes pedagogicas, visto que o ser humano passou a ser visualizado como
um sujeito que é dotado de capacidade para edificar o saber, a partir da sua
interacdo com o ambiente, a que faz jus a Psicologia do senso comum.

O fato é que, a construcdo de um ambiente escolar melhor é desejo
latente de qualquer profissional atuante no campo educacional. Desta forma,
Chakur (2014), escreve a respeito da introducdo do construtivismo dialogando
gue, este fendbmeno introduziu-se na esfera da educacdo em diversos paises,
nas situacdes em que existia um sinal de reforma, ou seja, quando havia
indicios que iria ocorrer mudancas no sistema educativo.

Neste sentido, a ideia da Teoria Construtivista parte do principio de que
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seu norte é observar como os alunos se comportam diante da recepc¢éo do



saber. Sobre a definicdo do que vem a ser o Construtivismo, Ledo (1999, p.

195) escreve que:
Construtivismo significa isto: a idéia de que nada, a rigor, esta
pronto, acabado, e de que, especificamente, o conhecimento
nao é dado, em nenhuma instancia, como algo terminado. Ele
se constitui pela interagdo do individuo com o meio fisico e
social, com o simbolismo humano, com o mundo das relacdes
sociais; e se constitui por for¢ca de sua acdo e nao por qualquer
dotacdo prévia, na bagagem hereditaria ou no meio, de tal

modo que podemos afirmar que antes da acdo nao ha
psiquismo hem consciéncia e, muito menos, pensamento.

Desta forma, o Construtivismo defende que o0 processo ensino-
aprendizagem perpassa pela ideia de construcdo do saber, pelo qual se
encaminham pautados na condicdo de complementaridade, onde alunos e
docentes trocam saberes, dialogam sobre as dificuldades encontradas e
buscam juntos formas de sair da “zona de conforto”, produzindo assim,
conhecimento e desenvolvendo criticidade para as coisas que 0s cercam
(NIEMANN, BRANDOLLI, 2012).

Entender o Construtivismo dialoga diretamente com a possibilidade de
compreender quais praticas docentes sao utilizadas na escola. Assim, deve-se
entender que essa teoria ndo € um mecanismo, um aparato, ou uma base
metodoldgica, e sim, um comportamento adotado que parte da premissa de
adquirir novos conhecimento. Sobre isso, Ledo (1999) defende que o
comportamento, foi utilizado para ajudar no conceito de construtivismo, porque
assim como as demais abordagens psicoldgicas, a exemplo do Behaviorismo,
da Gestalt, dentre outras, estudam o ser humano a partir do comportamento
gue este adota quando interage com 0 meio social em que esta inserido.

A Teoria Construtivista coloca o sujeito como sendo um ser dotado de
razao, em que este é capaz de alcancar patamares elevados de conhecimento.
A partir dessa visao, Ledo (1999, p. 195) coloca que:

O pressuposto filoséfico do Construtivismo €, de fato, um
pressuposto iluminista. Sem a razao, teriamos a des-razao,
teriamos a loucura, teriamos a impossibilidade de pensar o
mundo, de ordenar, de construir uma visdo, uma concepgao
sobre o mundo, da natureza e o mundo social, ou seja, a
sociedade. Portanto, existe implicito no Construtivismo um
postulado que eu chamaria de universalismo cognitivo.

Potencialmente, o homem é um ser dotado de razdo. Ou seja,
ele tem um potencial cognitivo de pensar o mundo, de



reconstruir no pensamento, nos conceitos, o mundo da
natureza e de ordenar o mundo (inclusive 0 mundo social), com
o auxilio de critérios racionais.

De acordo com o0 exposto pela autora, é passivel a compreensao de que
o Construtivismo encontra-se fundamentado no iluminismo. E, utilizando-se
desta ideia, a filosofia iluminista parte do principio de que o individuo € um
sujeito dotado de razdo. Desta forma, estudos afirmam que a raz&o néo é algo
gue se adquire através da genética, e sim, que € uma capacidade que precisa
ser desenvolvida durante a vida.

Neste sentido, o individuo tem uma predisposicdo para exercer o
pensamento, sustentando-se em bases racionais, ou seja, tem uma disposi¢céo
para a racionalidade, ndo sendo algo que advém de uma carga genética, por
exemplo. Assim, construir saberes utilizando-se da razdo, tem o conddo de
fazer o individuo chegar até os mais altos graus do pensamento, no sentido de
usar a logica, de julgar e de argumentar algo, sempre acreditando na
perspectiva de haver trocas na disseminacdo e entendimento das ideias
proferidas pelo outro sujeito. Assim, Ledo (1999, p. 201) corrobora no sentido
de que:

E vital que a escola reconheca nessa construcdo do
conhecimento infantil que as concep¢des das criancas (ou
hipéteses) combinam-se as informac¢des provenientes do meio.
Assim, o0 conhecimento ndo € concebido apenas como
espontaneamente descoberto pela crianca, nem como
mecanicamente transmitido pelo meio exterior ou pelo adulto,
mas como resultado dessa interacdo na qual o individuo é
sempre ativo. Contrariando todas as formas de modismos

educacionais, Piaget efetivamente elabora uma teoria do
conhecimento e nao um método de ensino.

A compreensdo do construtivismo frente a educacdo € o passo mais
importante a ser dado, pois a ideia de que existe uma superioridade do
professor com relacdo aos alunos deve dar lugar a um outro tipo de visao,
principalmente, a do professor que trabalha em conjunto com estes alunos e
gue cria situacdes emblematicas, a fim de problematizar as atividades para que
o aluno tenha o raciocinio estimulado, acarretando em um ensino satisfatorio e
um aprendizado eficaz.

O professor pode se valer de medidas para contribuir de forma

significativa para o aprendizado do aluno, como por exemplo, criar situagdes



conflituosas durante as atividades com o aluno, pois este tera que trabalhar um
pouco mais as suas cogni¢cdes, e consequente, sua atencao vai ser trabalhada,
bem como o aprendizado serd mais eficaz. Desta forma, a crianca deixara de
ser sujeito passivo no processo de ensino e aprendizagem e se tornara ativo,
ou seja, aquele que reage diante das atividades, comparando, indicando,
recapitulando, elaborando férmulas e situa¢des, bem como reorganizando suas
atividades em direcéo ao saber (LEAO, 1999).

A proposta construtivista coloca a sala de aula como sendo um ambiente
alfabetizador, e ndo em um espac¢o onde somente o professor atua e disciplina
os alunos. Sendo assim, Niemann; Brandoli (2012, p. 07) asseveram que:

O construtivismo propde que o aluno participe ativamente do
préprio aprendizado, mediante a experimentacdo, a pesquisa
em grupo, o estimulo a ddvida e o desenvolvimento do
raciocinio, entre outros procedimentos. A partir de sua acao,
vai estabelecendo as propriedades dos objetos e construindo
as caracteristcas do mundo. Nocdes como proporcao,
quantidade, causalidade, volume e outras, surgem da prépria
interacdo da crianca com o meio em que vive. Vao sendo
formados esquemas que lhe permitem agir sobre a realidade
de um modo muito mais complexo do que podia fazer com
seus reflexos iniciais, e sua conduta vai enriquecendo-se
constantemente. Assim, constréi um mundo de objetos e de

pessoas onde comeca a ser capaz de fazer antecipacdes sobre
0 que ira acontecer.

Neste sentido, 0 pensamento construtivista almeja o seguimento de uma
metodologia mais coerente com a construcdo do saber; as praticas das escolas
tradicionais continuam reforcando a aprendizagem programada, em que O
aluno reproduz somente o que ouviu do professor. Ministrar em uma sala de
aula deve ser algo pensado com um direcionamento, um norte, pois ndo basta
apenas introduzir técnicas e métodos de ensino, é preciso estimular a crianca a
entender como foram encontradas determinadas formas de ensino, quais 0s
seus objetivos, possiveis consequéncias e finalidade.

Desta forma, é possivel perceber que a Teoria Construtivista ndo
enxerga com bons olhos a obrigatoriedade na rigidez dos métodos de ensino,
as atividades com um formato estabelecido e padronizados; bem como, a
utilizacdo de cartilhas como material didatico, quando na verdade as atividades
deveriam ser voltadas para uma autoavaliacdo do aluno e um processo que

estimulasse a reflexdo. Para além de uma vertente pedagdgica, o



construtivismo parte também do pressuposto do universo da Psicologia, pois
estuda o comportamento do aluno e tenta explicar como sdo moldadas as

formas de adquirir saber do sujeito durante as fases de sua vida (LEAO, 1999).

CONECTIVISMO: ASPECTOS INICIAIS

Ao se deparar com o termo “conectivismo”, logo, estabelece-se uma
relacdo com o fato de estar conectado com algo ou alguém. A histéria desssa
teoria ganhou forca e passou a ser visualizado com mais frequéncia, nesse
século, em que a tecnologia ganhou e ganha a cada dia mais forca,
influenciando em todas as esferas das vidas dos sujeitos Linhares; Chagas
(2015, p. 73) afirmam que:

O século XXI nasce sob a égide da sociedade em rede,
representada por nds conectados nas redes digitais. Esta
sociedade oferece, cada vez mais, uma grande fonte de dados
e informacbes com possibilidades de contribuirem para a
construcdo do conhecimento. Neste cenério, a internet amplia
ndo somente a producdo e oferta de informacdo, como
também, transforma a relacdo dos diferentes sujeitos com
antigas e novas formas de producdo, consumo e interacado com
a informacao, o conhecimento e a aprendizagem. As interfaces
sociais da web 2.0 incentivam a participacdo das pessoas, uma
participacdo colaborativa, onde o conhecimento €
compartilhado coletivamente por todos, independentes dos

agentes autoritarios e reguladores, sendo possivel em sua total
utilizacao, a reedicdo dos materiais e uma co-criacao.

Assim, identifica-se que o século atual € marcado pela era digital, sendo
representado por um numero expressivo de pessoas que vivem conectadas
nas redes digitais. Assim, os individuos vivem em uma sociedade que oferta,
incessantemente, uma expressiva fonte de dados e noticias que oferecem uma
gama de possibilidades de serem significativas para a formulacdo e a
construcéo do saber.

Neste contexto, a internet € essencial no processo de ampliacdo, néo
somente do jogo de produzir e ofertar informacéo, mas também, de modificar
positivamente 0 modo como interagem 0s sujeitos com as novas formas de
criar, fazer uso e dialogar com as informagdes, entendimento e aprendizado.

As plataformas digitais permitem que as pessoas participem mais, colaborem,



se expressem e dialoguem. Desta forma, o conhecimento € partilhado com a

coletividade, sendo possivel a sua utilizagdo de maneira completa (LEVY,

2010)

No que diz respeito ao conceito de Conectivismo, Siemens (2004, p. 05)

disciplina que:

Conectivismo é a integracdo de principios explorados pelo
caos, rede, e teorias da complexidade e auto-organizagédo. A
aprendizagem é um processo que ocorre dentro de ambientes
nebulosos onde o0s elementos centrais estdo em mudanca —
nao inteiramente sob o controle das pessoas. A aprendizagem
(definida como conhecimento acionavel) pode residir fora de
nds mesmos (dentro de uma organizacdo ou base de dados), é
focada em conectar conjuntos de informacdes especializados,
e as conexfes que nos capacitam a aprender mais sdo mais
importantes que nosso estado atual de conhecimento.

Assim, essa teoria perpassa pela ideia de que as decisbes encontram

suporte em fundamentos que se modificam de maneira muito rapida, pois

novas mensagens, noticias, dentre outros tipos de informes, estdo sendo

rapidamente adquiridos.

O Conectivismo é de suma importancia em muitas areas, e nao deve ser

menos importante dentro do espaco escolar, muito pelo contrario, este deve

permitir que haja um desenvolvimento mais efetivo por parte do aluno. Sobre a

importancia do conectivismo no ambiente escolar, Linhares; Chagas (2015, p.

76) corroboram no sentido de que:

O processo de aprendizagem em rede permite sempre a
analise, selecdo e avaliagio do melhor uso deste
conhecimento disponibilizado pelas nossas redes. Alguns
elementos de aprendizagem se relacionam com 0S N0OSSO0S
valores, atitudes e crengas, 0s outros vao se relacionar mais
concretamente a forma como realizamos nosso trabalho.
Siemens (2003), ainda afirma que no processo de
aprendizagem temos alguns processos de componentes
distintos: exploracdo, tomada de decisédo, selecdo, que séo
atividades anteriores a experiéncia de aprendizagem, como
sendo o0 momento quando adquirimos o conhecimento que nés
faltava para resolver algum tipo de problema ou até mesmo
resolver uma tarefa.

Desta forma, toda e qualquer atividade educacional deve ter como foco

a progresso da capacidade daquele que esta ali para aprender a solucionar

problemas variados por meio do pensar, utilizando-se do raciocinio légico.

Assim, qualquer atividade produzida pelo aprendiz, seja ela de carater



intelectual ou ndo, provoca resultados diversos de forma individual, ou seja,
cada pessoa recepta as informagdes de uma maneira especifica.

Segundo Lévy (2010) o principal motivo pelo qual o Conectivismo se
destaca, é pelo fato de criar uma dependéncia para que uma rede seja criada e
modificada, onde existe a necessidade do aluno de conhecer suas
modificacdes e avaliar as suas decisdes. Neste sentido, acontece uma
sequéncia que ndo abre espaco para uma zona de conforto em alguns espacos
digitais, que com o passar dos dias colocam-se na condigédo de desatualizados.

Para, além disso, essa abordagem faz referéncia ainda as modificacdes
gue muitas corporacdes localizam nos exercicios de gestdo do conhecimento.
O estudo que se encontra em uma base de dados necessita ser conectado
com o0s sujeitos certos nos ambientes especificos, a fim de que possam ser
classificados como aprendizagem. Deste modo, as informacdes que sé&o
processadas dentro de uma organizagcdo € um fator essencial para garantir a
efetividade da mesma (LEVY, 2010).

E valido destacar a importancia do individuo para o mundo do
conectivismo, pois € o sujeito o seu ponto de partida. O saber humano é
formado por uma cadeia que supre as instituicbes e organizacbes, que no
entanto, nutre de volta esta mesma rede e segue provendo aprendizagem para
0 sujeito. Assim, esta troca de conhecimento, em que existe reciprocidade
entre 0 sujeito para com a rede e desta para a organizacdo, faz com que
aqueles que estdo aprendendo continue atualizados em suas areas, por meio
das ligacdes que formaram (LEVY, 2010).

Neste sentido, o Conectivismo pode ser colocado como sendo uma
Teoria de Aprendizagem para a “Era Digital”, que faz inferéncia em todos os
aspectos da vida pratica, seja nos ambientes educacionais ou nas grandes
empresas, por exemplo. Partindo desse pressuposto, Siemens (2004, p. 07)

repercute que os seguintes aspectos também sofrem impactos, sendo estes:

» Gestao e lideranga. A gestao e organizagao de recursos para
alcancar resultados desejados € um desafio significativo. Dar-
se conta de que o conhecimento completo ndo pode existir na
mente de uma pessoa exige uma abordagem diferente para
criar uma visdo geral da situacdo. Times diferentes com pontos
de vista diferentes sdo uma estrutura critica para a exploracéo
completa de ideias. Inovagéo € também um desafio adicional. A
maioria das ideias revolucionarias de hoje, existiram um dia



como elementos marginais. A habilidade de uma organizagéo
de incentivar, cultivar e sintetizar os impactos de visbes
diferentes da informac@o é critica para a sobrevivéncia da
economia da informagdo. A velocidade da ‘“ideia para a
implementacdo” é também melhorada em uma visao sistémica
da aprendizagem.

* Midia, noticias, informagao. Esta tendéncia esta bem a
caminho. As principais organizagdes de meios de comunicagao
estdo sendo desafiadas pelo fluxo aberto, em tempo real e de
duas vias dos blogs.

* Gestdao pessoal do conhecimento em relacdo a gestao
organizacional do conhecimento. * Design (desenho) de
ambientes de aprendizagem.

Assim, a partir das ideias € possivel inferir que o conhecimento cresce
e evolui a todo momento e consequentemente, 0 acesso a este torna-se
imprescindivel para que o aprendizado seja de fato algo efetivado. Entrar em
contato com as tecnologias e fazer delas um suporte para a atuacdao nas
diversas areas de atuacdo é essencial para as transformacdes, no sentido
positivo, acontecerem.

A metodologia a ser utilizada deve ser pautada em atividades que
direcionem os alunos ao aprendizado e ao desenvolvimento de suas
habilidades, enquanto ser critico, para que estes percebam como o formato das
tarefas nas plataformas digitais sdo essenciais para o seu florescimento na era
digital. Desta forma, partindo da premissa de que as redes digitais, inclusive as
sociais, sdo de grande valia para a vida das pessoas, pois estimula o
pensamento critico e uma infinidade de coisas, Linhares; Chagas (2015, p. 73)
asseveram que:

As mudancgas das fungdes cognitivas geradas pelo ciberespaco
favorecem a emergéncia de novas competéncias para
encontrar e utlizar a informacdo e ao mesmo tempo
transforma-la em conhecimento. Aqui a figura do professor
assume outra postura, voltada para incentivar os alunos a
desenvolverem uma inteligéncia coletiva, construida
colaborativamente. Neste cenario, escolas e universidades
devem contribuir ao legitimar novas formas de reconhecer os

saberes adquiridos na vida social dos alunos, jA& que eles
também aprendem fora deste ambiente académico.

Neste sentido, deve haver interesse por parte do educador e do aluno
para que o aprendizado pautado nas redes digitais, seja de fato, algo efetivo.

Assim, os educadores devem se esforcar em prol de fomentar a ideia do



interesse como sendo 0 ponto crucial para um processo de ensino-
aprendizagem de sucesso. Ainda sobre isso, Langaro; Martins; Rodrigues
(2015, p. 10), “a educacéao nos dias de hoje deve auxiliar o aprendiz a pensar
de forma moderna, seguindo as tendéncias de avanco social e o ajudando a
interagir com a informagao”.

Acerca da introdugéao do Conectivismo no ambiente escolar, o que se faz
necessario é a capacidade de diferenciar qual informacéo € importante adquirir
e qual o tipo de informacdo ndo € essencial, e assim, esta podera ser
descartada. A respeito disto, Siemens (2004, p. 06), escreve que essa
abordagem segue alguns principios, que dialogam sobre o processo de
aprendizagem, sendo estes:

Aprendizagem e conhecimento apoiam-se na diversidade de
opinides.

* Aprendizagem € um processo de conectar nés especializados
ou fontes de informagao.

* Aprendizagem pode residir em dispositivos ndo humanos. * A
capacidade de saber mais é mais critica do que aquilo que é
conhecido atualmente.

« E necessario cultivar e manter conexdes para facilitar a
aprendizagem continua.

* A habilidade de enxergar conexdes entre areas, ideias e
conceitos & uma habilidade fundamental.

* Atualizagao (“currency” — conhecimento acurado e em dia) é a
intencao de todas as atividades de aprendizagem conectivistas.

* A tomada de decisdo €, por si sO, um processo de
aprendizagem. Escolher o que aprender e o significado das
informagfes que chegam é enxergar através das lentes de uma
realidade em mudanca.

Partindo dessa premissa, é importante que o conhecimento seja visto
como uma espécie de um sistema, e ndo somente uma mercadoria que se
adquire como qualquer outra. Decorrente disto, € normal associar o
conhecimento a algo comprado, quando na verdade nao €, pois hoje, diante de
um leque de formas de criar novos métodos de conhecimento, existem 0s
didlogos, as discussoes, as reflexdes, a aprendizagem em carater informal, e

também a formal;, e, assim, a aprendizagem € sempre algo continuo e

colaborativo.



Segundo Linhares e Chagas (2015) o Conectivismo e a aprendizagem
colaborativa sdo duas vertentes que devem tracar um longo caminho juntas,
pois inseridas no contexto da era digital, a internet influencia ndo somente na
expansdo das informagBes que sdo produzidas, mas também acarreta em
diversas formas de melhoria nas relacdes interpessoais, através da informacao
e da aprendizagem. Para a melhor compreensédo de como funciona essa
dindmica, € valido ressaltar que esta ligado ao fato de que as decisbes se
fundamentam em metodologias que mudam de maneira muito veloz, pois uma
gama de informac¢des, mensagens, dentre outros tipos de informes, estio
sendo rapidamente consumidos.

Neste sentido, é preciso compreender também como funciona a
aprendizagem colaborativa; assim, Linhares; Chagas (2015, p. 74) afirmam
que:

Procurando compreender e explicar estas transformacfes
nesta tecno-sociedade e seu impacto no processo de educacao
formal, surgem novas concepcdes sobre a aprendizagem e o
conectivismo. Segundo Downes (2007) e Siemens (2005) a
aprendizagem €& um processo que liga “nds” especializados ou
fontes de informacdes, que podem estar em dispositivos nao
humanos tendo apoio na diversidade de opinides. A
manutencdo de conexdes €, portanto, um ponto fundamental
para a aprendizagem continua, que possui como habilidade

fundamental identificar conexdes entre as areas, ideias e
conceitos, dentro de seus interesses.

Desta maneira, as formas de aprendizado tradicionais e as suas
estruturas, estdo sendo provocadas por entidades e redes, que apresentam
modelos que tem um grau de eficacia maior para as demandas, por acolher os
diferentes elementos do processo de aprendizagem, se valendo da
multiplicidade das vertentes que discutem o aprendizado. Nesta perspectiva, 0s
educandos estédo se preocupando mais em saber onde buscar informacdes, do
gue em entender propriamente a informacdo, visto que as maneiras de

aprender estdo sendo modificadas.

INTER-RELACOES ENTRE O CONSTRUTIVISMO E CONECTIVISMO NA
EDUCACAO

A Teoria Epistemolégica de Piaget modificou a forma de olhar a

concepcao do desenvolvimento humano e foi essencial na edificacdo de novas



concepcdes pedagdgicas, no momento em que o individuo passa a ser
visualizado como um sujeito capaz de construir 0 seu saber no espago em que
estiver inserido. Assim, a inteligéncia é visualizada como sendo a formulagéo
de um exercicio, em que as leis funcionais, ou seja, aquelas que fazem parte
do interior do individuo sdo dadas a partir da vida e aperfeicoadas por seus
aspectos estruturais, que traz fundamento teérico para muitas pesquisas no
contexto da educacado, que anseia por novas praticas pedagdgicas pautadas no
construtivismo (LEAO, 199).

A Teoria Construtivista afirma isso em outras palavras, mas utilizando-se
da mesma linha de raciocinio, pois parte da premissa de que 0s erros sao
circunstancias significativas do funcionamento da mente de um aluno, pois
torna claro que as criancas nas series iniciais nao estao repercutindo somente
0 que lhes foi ensinado através de palavras. Diante disso, Chakur; Silva;
Massabni (2015, p. 06) afirmam que:

Uma das coisas que difere bastante quando se compara o
Construtivismo com outras teorias é o tratamento dado ao erro.
A correcdo deve ser transformada numa situacdo de
aprendizagem e ndo de punicdo ou censura. Para professores,
respostas imprecisas estdo “erradas”; para os alunos,
respostas imprecisas frequentemente representam o estagio de
seu pensamento sobre os conteldos. Ao invés de dar uma
tarefa as criancas para medir quao bem elas fazem ou quéo
mal erram, pode-se dar uma tarefa as criancas e observar
gquanta ajuda e de que tipo necessitam para completar a tarefa
a contento

Langaro; MartinS; Rodrigues (2016, p. 05), dialogam sobre a

importancia da tecnologia na area da educacao, expondo que:

O acesso as novas tecnologias e formas de comunicacdo vem
gradualmente evoluindo a forma de pensar da sociedade.
Conceitos antigamente tidos por corretos estdo caindo em
desuso e as pessoas estdo mais tolerantes as diferengas.
Sejam elas de crenca, orientagdo sexual e até formas de
educar. Historicamente as revolugbes sociais tem nos
mostrado o poder das ideias, das novas formas de ver o
mundo. E esse poder também esta na educacgéo. Atualmente
nao é mais necessaria, ou desejavel, uma escola rigida que
limite a criatividade dos alunos. Tado desnecesséaria quanto
invidvel, as préprias criancas ja ndo a aceitam. A criatividade e
a autonomia devem ser incentivadas mais do que o ensino
rigido e linear.



A partir da leitura acerca do que diz os autores, € importante refletir o
porqué de o cenario educacional ndo ter adotado em sua totalidade a pratica
do desenvolvimento de atividades com o uso do Conectivismo. Diante dessa
reflexdo, é possivel inferir que a sociedade quando evolui em algo, ndo se
transforma de maneira completa, e sim, em partes.

Sendo assim, as mudancgas dentro do ambiente escolar ndo vao ser
realizadas de forma rapida; alguns anos serdo necessarios para que todos
sejam abracados por um ensino alinhado ao mundo digital, em que as
informagbes estardo sendo processadas a todo instante. Desta forma, a
sociedade escolar como um todo, sendo esta formada por pais, professores,
alunos, coordenacédo pedagodgica, populacdo, dentre outros setores, precisam
aceitar a introducdo dos meios digitais nos espacos escolares, para que assim
as mudancas acontecam.

Nesta perspectiva, entende-se que o processo de aprendizagem através
do conectivismo € imprescindivel, pois possibilita ao aluno que este se
aperfeicoe de maneira mais solida e real, uma vez que trabalha o seu
conhecimento através das lentes, que para aléem de informacdes, enxergam
possibilidades de mudancas no contexto escolar tradicional e engessado, para
uma escola que adota novas formas de ensino e traz educacao de qualidade.

As inter-relacdes que podem ser estabelecidas entre ambas as teorias é
de que as criancas ndo devem ser vistas como sujeitos passivos dentro da sala
de aula. Assim, a escola deve propor praticas que vao para além disso, 0s
individuos inseridos no contexto escolar, desde as suas primeiras séries,
devem ser observados pela forma com que se comportam no ambiente escolar,
e principalmente, serem estimulados a desenvolverem criticidade e a travar
didlogos com os que estdo a sua volta. Neste sentido, as criancas passam do
polo passivo para o ativo, dentro da relacédo Professor x Aluno. O conhecimento
adquirido pela crianca deve ser recebido de maneira gradual, pois a
assimilacao das coisas e a compreensao dos fatos demandam tempo, e é isso
gue permite com que as criangas aprendam e critiguem, e ndo apenas oucam.
Entender que cada individuo tem o seu tempo de elaboracdo do que ouviu e
repercutiu no ambiente escolar é de suma importancia (LINHARES, 2015).

Assim, ficar ciente de como estd absorvendo e de onde esta

conhecendo o saber, € primordial para que o aluno conheca de fato o quanto



necessita de conhecimento, naquela area especifica de trabalho. Acerca da

importancia da aprendizagem, dentro do contexto digital, Siemens (2004, p. 03)

pontua que:
As teorias da aprendizagem estdo preocupadas com o
processo atual de aprendizagem, ndo com o valor do que esta
sendo aprendido. Em um mundo ligado em rede, a espécie
exata de informacdo que adquirimos € explorando a sua
importéncia. A necessidade de avaliar a importancia de
aprender alguma coisa € uma meta-habilidade que é aplicada
antes da propria aprendizagem comecar. Quando o
conhecimento é sujeito a parcimbnia, o processo de avaliar a

importancia é assumido como intrinseco a aprendizagem.
Quando o conhecimento € abundante, a avaliagdo rapida do

7

conhecimento é importante. Preocupacdes adicionais surgem
do rapido aumento da informacdo. Nos ambientes atuais,

z

frequentemente, a acdo é necessaria sem aprendizagem
pessoal — isto €, é preciso agir buscando informacdées fora do
nosso conhecimento primario. A habilidade de sintetizar e
reconhecer conexdes e padrdes € uma habilidade valiosa.

Ao seguir essa linha de raciocinio, € possivel compreender que, cada
vez mais, é gritante o fato de que a aprendizagem seja organizada e
manipulada através da tecnologia. A inclusdo do conectivismo no ambiente
educacional e a realizacdo de conexdes como formas de exercicio para o
aprender com qualidade € um importante ponto de partida para movimentar as
teorias de aprendizagem para uma era digital.

O fato € que, a colaboracédo dentro do ambiente escolar, ou fora dele, €
essencial para que o saber seja construido em conjunto. Assim, a colaboracao
€ visualizada como sendo uma doutrina de interacdo e uma espécie de
comportamento adotado na vida social, pelo qual cada individuo € autor e réu
de suas acdes, principalmente pela sua aprendizagem. Sendo assim, a
aprendizagem colaborativa funcionam no sentido de que recaem nos
beneficios cognitivos advindos das trocas mais intimas que praticam ao
trabalhar em conjunto.

Diante do exposto, observa-se que as aprendizagens colaborativas e
cooperativas encontram suporte na teoria construtivista de Piaget, Niemann;

Brandoli (2012, p. 04-05) escrevem que:

Segundo Becker (1994), o construtivismo ndo é uma pratica nem um
método, e sim uma teoria que permite conceber o conhecimento
como algo que ndo é dado e sim construido e constituido pelo sujeito
através de sua acao e da interacdo com o meio. Assim, o sentido do
construtivismo na educacdo diferencia-se da escola como



transmissora de conhecimento, que insiste em ensinar algo ja pronto
através de inUmeras repeticdes como forma de aprendizagem. Na

concepgao construtivista a educacdo €& concebida, como “um
processo de construgcdo de conhecimento ao qual acorrem, em
condicdo de complementaridade, por um lado, os alunos e
professores e, por outro, 0s problemas sociais atuais e o0
conhecimento ja construido (acervo cultural da Humanidade)”.

Seguindo esta linha de raciocinio, o Construtivismo parte do
entendimento de que o conhecimento € formado pelos alunos e que este
mesmo conhecimento pode causar modificacbes com relacdo a si mesmo
frente ao proprio conhecimento e com os outros estudantes. Desta forma, o
aprendizado se da por meio da interacdo entre os envolvidos, inseridos um
ambiente social. E através das falas, discussdes e didlogos que os alunos
aprendem e compreendem as diferentes formas de aprender, assim, como na
perceptiva colaborativa apresentada pelo Conectivismo.

Assim, a aprendizagem nao é algo que esta formatado ou estruturado;
ela ndo é fonte de uma producédo exclusiva decorrentes de um conjunto de
processos pedagodgicos; da mesma forma que os discentes ndo sao
observados através de algum tipo associacdo processual e a aprendizagem
nao é medida por sofrer influéncia dos comportamentos que os alunos adotam
dentro da sala de aula frente as punicdes ou recompensas, por exemplo,
(LINHARES, 2015).

E imprescindivel, em se tratando de melhoria no processo de ensino-
aprendizagem, ambas teorias colocam que o professor deve ser visualizado
como uma peca primordial, e ndo o centro de tudo, para facilitar os processos
de adocao de novas praticas pedagogicas. Em suma, ele funciona como uma
espécie de mediador neste tipo de contexto, em que ele é o responséavel por
propiciar que haja uma interacdo entre os alunos, e vice-versa. E importante
gue compreenda que ambos (educador-educando), devem estar abertos as
novas formas de ensinar e aprender. Assim, essas abordagens corroboram ao
colocar que o saber deve ser construido e ndo repassado de geracfes para
geracOes, principalmente porque as modificacbes no processo de ensino-
aprendizagem sdo cada vez mais necessarias.

Desta forma, a educacao deve permitir que a crianca se desenvolva de
maneira ampla através das dinamicas vivenciadas dentro do ambiente escolar,

seja no que diz respeito as suas habilidades em coordenar, ou seja nas suas



habilidades em compreender. O ambiente educacional deve tornar relevante os
esquemas de entendimento da crianca e deve ser favoravel ao manejo de
exercicios desafiadores que o0s provoquem a descobrir e construir o

conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

Com esse estudo, pode-se dizer, que 0s objetivos foram alcancados e a
guestdo foi respondida. Isso pode ser identificado, na medida em que os
autores pesquisados colocam que as teorias Construtivistas e o Conectivismo
estabelecem inter-relagdes.

O Construtivismo foi um dos grandes avancos no cenario da educacao,
pois permitiu que a observagédo do comportamento dos sujeitos no ambiente
escolar fosse uma preocupacéo de todos. Portanto, conhecer a historia dessa
teoria é de fundamental importancia, pois permitiu que algumas barreiras
fossem quebradas e novas praticas pedagogicas fossem introduzidas no
universo escolar.

O Conectivismo relaciona-se, principalmente com a tecnologia visto que,
€ algo recente, mas que precisa ganhar forca nos ambientes escolares, para
tornar o processo de ensino-aprendizagem menos engessado e mais
estimulante, pois as praticas advindas das plataformas digitais tornam o
processo muito mais atrativo e interessante.

O caminho para o Conectivismo nas escolas caminha a passos curtos,
porém essas novas formas de aprendizado causardo impactos positivos, pois
essa abordagem de ensino colabora para que as habilidades e as atividades
importantes sejam percebidas na rede digital e postas em préatica de maneira
conjunta dentro do ambiente escolar.

Para tanto, ambas as teorias colocam em pauta o0 processo de ensino e
a aprendizagem como norte, colocando o aluno em situacdes que exijam deles
a possibilidade de solucionar problemas, relacionando-os ao seu cotidiano.
Outro ponto em destaque é que ambas as abordagens trazem, em certa
medida, a aprendizagem colaborativa, momento em que 0 processo deixa de
ter um carater individual e passa a abarcar a coletividade; ou seja, um conjunto

de pessoas, colaborando um com o outro para um saber de qualidade.
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