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RESUMO

Este estudo tem como designio avaliar a virtualidade da metodologia WebQuest
para o ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa, especificamente no exercicio
da Producdo Textual. WebQuest € um software educacional de autoria para a
realizacdo de pesquisas orientadas, em que o aluno faz uso de recursos (links) que
provém da internet e pré-selecionados. A pesquisa € de natureza exploratéria e
descritiva, com abordagem qualitativa, com trés procedimentos: pesquisa
bibliografica, documental e estudo de campo. Este terceiro, foi realizado com 146
alunos do 1° ao 3° ano do Ensino Médio, totalizando 8 turmas dos Cursos Técnico em
EdificacBes, Informatica e Saneamento Ambiental do Instituto Federal de Educacgéo,
Ciéncia e Tecnologia do Para — Campus Itaituba (IFPA). A base teorica deste material
estd fundamentada em obras dos autores criadores da metodologia Bernie Dodge
(1995) e Tom March (1998), com a complementacdo de documentos oficiais que
guiam o sistema de ensino no Brasil e autores como Xavier (2010), Guimaréaes (2003),
Abreu (2008) e outros que propdem estratégias de como escrever um bom texto. No
desenvolvimento, foi apresentado o projeto de pesquisa, a metodologia WebQuest e
a estrutura do texto dissertativo-argumentativo proposto nos 13 temas provaveis para
o0 Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Houve a demonstracdo de uma redacéo
modelo e um esclarecimento sobre os fragmentos que compde a estrutura de um texto
(introducéo, desenvolvimento e conclusdo) e a sugestdo de uma estrutura moderna,
clara e objetiva. Na etapa tarefa, foi solicitado uma redacdo sobre cada tema
divulgado, em seguida, todos os textos foram corrigidos e alguns selecionados para
serem publicados na revista intitulada TEED - Tecnologia Educativa, elaborada pela
autora deste trabalho. Para o levantamento de dados foi utilizado instrumentos como,
ficha de observacao, questionario avaliativo para alunos e entrevista semiestruturada
para trés docentes do IFPA — Campus lItaituba. Através dos dados foi contatado que
a metodologia WebQuest € uma estratégia eficaz no desenvolvimento da escrita e
outras habilidades lteis, porque estimula a curiosidade, a autoria, a criatividade dos

alunos e o interesse pelos temas da atualidade, que é uma prioridade no ENEM.

Palavras-chave: WebQuest. Pesquisa Orientada. Estratégia Eficaz. Redacdo. ENEM.



ABSTRACT

This study aims to evaluate the virtuality of the WebQuest methodology for
teaching and learning Portuguese Language, specifically in the exercise of Textual
Production. WebQuest is an educational software authoring to conduct guided
research, in which the student makes use of resources (links) that comes from the
internet and pre-selected. The research is exploratory and descriptive, with a
gualitative approach, with three procedures: bibliographical research, documentary
and field study. This third one was carried out with 146 students from the 1st to the 3rd
year of High School, totaling 8 classes of the Technical Courses in Building, Computing
and Environmental Sanitation of the Federal Institute of Education, Science and
Technology of Para - Campus Itaituba (IFPA). The theoretical basis of this material is
based on works by Bernie Dodge (1995) and Tom March (1998), with the
complementation of official documents that guide the education system in Brazil and
authors such as Xavier (2010), Guimaraes 2003), Abreu (2008) and others who
propose strategies on how to write a good text. In the development, we presented the
research project, the WebQuest methodology and the structure of the argumentative
essay text proposed in the 13 probable subjects for the National High School
Examination (ENEM). There was a demonstration of a model writing and a clarification
on the fragments that make up the text structure (introduction, development and
conclusion) and the suggestion of a modern, clear and objective structure. In the task
step, a written essay was requested on each topic, then all the texts were corrected
and some selected to be published in the journal titted TEED - Educational Technology,
elaborated by the author of this work. For the data collection instruments were used,
such as an observation form, an evaluation questionnaire for students and a semi -
structured interview for three teachers from IFPA - Campus Itaituba. Through the data
was contacted that the WebQuest methodology is an effective strategy in the
development of writing and other useful skills, because it stimulates the curiosity, the
authorship, the creativity of the students and the interest in the current topics, which is

a priority in ENEM.

Key words: WebQuest. Guided Search. Effective Strategy. Wording. ENEM.
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1 INTRODUCAO

Este tema “WebQuest: software Educacional de autoria para Professores de
Lingua Portuguesa” nasceu de uma nova perspectiva e de um novo significado na
postura do professor, este que obrigatoriamente deve apropriar-se da personalidade
de pesquisador, que busca novas metodologias marcados pelo uso de materiais que
nao estao fixados apenas nos espacos de ensino (sala de aula).

O estudo expde uma técnica (WebQuest) que trabalha habilidades para
producdo textual e que atualmente, tem exigido do aluno: o dominio da modalidade
escrita formal, organizacdo, interpretacdo de informacdes, fatos, opinides e
argumentos em defesa de um ponto de vista, conhecimento dos mecanismos
linguisticos para persuadir o leitor e a elaboracdo de uma proposta que interfira nos
problemas sociais.

Diante destes critérios avaliativos, 0s questionamentos que impulsionaram a
pesquisa foram: como o software pode favorecer os alunos no exercicio da Redacao?
A técnica permite o professor criar um guia de apoio simples, claro, objetivo e com
temas atualizados? Possibilita a ampliacdo da leitura em sites confiaveis? Gera
motivacdo e habilidades na escrita? Ajuda na otimizacdo do tempo de estudo ao
direcionar o aluno para uma pesquisa orientada? Conscientiza-los de que pesquisa
néo é fazer o uso de atalhos como Crtl+C e Crtl+V?

A escolha desta metodologia autoral é justificada pela importancia da
tecnologia na educacdo, que tém sido o foco de muitas pesquisas, pois essas
ferramentas tem colocado o professor em outros posicionamentos, onde o aluno toma
a iniciativa de pesquisar, de adquirir conhecimentos, de construi-los e transforma-los
de acordo com as orientacbes do professor, ou seja 0 sistema ultrapassado,
conhecido popularmente como “decoreba” deixa de existir e aponta o professor como
principal responsavel em mediar esse processo de ensino através das tarefas que ele
propde em cada WebQuest.

Além disso, o software auxilia no desenvolvimento de cinco habilidades uteis
no aluno e que sdo exigidos pelo Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM): (1)
dominio da modalidade escrita formal da Lingua Portuguesa, (2) compreensao da
proposta de redacdo e aplicacdo de conceitos em areas de conhecimento, para
desenvolvimento do tema, (3) selecéo, relagdo, organizacao, interpretagéo de fatos,

opinides e argumentos em defesa de um ponto de vista, (4) demonstragcdo do
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conhecimento dos mecanismos linguisticos que constroem os argumentos e (5) a
elaboracéo de proposta que venha interferir positivamente nos problemas sociais.

Objetiva-se, por meio deste estudo, indicar aos professores, em especial aos
gue ministram as disciplinas Lingua Portuguesa e Redacéo e Expressao, o uso de
uma metodologia e da importancia de acoplar a tecnologia as praticas educativas,
demonstrando a eficiéncia que o software garante nos processos de ensino-
aprendizagem.

A pesquisa esta respaldada em documentos oficiais que regem a educacgao no
Brasil, conceitos e orientagdes do principal criador da metodologia Bernie Dodge
(1995) e de seu aluno Tom March (1998) que desenvolveu o primeiro software na
Unive e Temprano (2011) idealizador da Matrix de valorizac@o. Além destes, outros
autores como Xavier (2010), Guimaraes (2003), Abreu (2008), Faulstich (2014), Val
(2006), Platdo e Fiorin (2003) que sugerem estratégias para elaborar textos
dissertativo-argumentativo.

Este material estd estruturado em cinco sessdes: Introducdo, Referencial
Teorico, Metodologia, Resultados e Discussdes e Conclusdo. A primeira sessao,
apresenta a pesquisa como um todo através da introducdo, problematicas,
justificativas sobre a realizacdo deste estudo, seus objetivos e os termos centrais
utilizados que demonstra a proposta detalhada ao leitor.

A segunda sessdao, trata-se da abordagem tedrica que traca o historico da
inclusdo da Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo no ambiente escolar, com
acréscimo de conceitos sobre o Software, sua estrutura de funcionamento, avaliacdo
e contribuicdo no ensino da Lingua Portuguesa.

Na terceira sessdo, estdo descritos o0s procedimentos metodoldgicos
exploratorios e descritivos com abordagem qualitativa, o delineamento para a
realizacdo de pesquisa-acdo, com a caracterizacdo dos sujeitos participantes
(professores e alunos) e dos instrumentos de coleta de dados: questionario avaliativo,
ficha de observacao e entrevista semiestruturada.

As andlises do questionario avaliativo, entrevista semiestruturada e o relatério
avaliativo de observacéo estdo presentes na quarta sessao, e por ultimo, tém se a
guinta sessao que finaliza com a constatacdao das hipéteses de que a metodologia
WebQuest mediada pelo computador, contribuiram favoravelmente na construcéo do

conhecimento, possibilitando aos alunos a proficiéncia continua na escrita.
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2 WEBQUEST: SOFTWARE EDUCACIONAL DE AUTORIA PARA PROFESSORES
DE LINGUA PORTUGUESA CONCEITOS E DEFINICOES DE WEBQUEST

2.1 NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

No Brasil, a iniciativa para o uso de tecnologias na educacao ocorreu na década
de 70 com as primeiras experiencias observadas em algumas Universidades Federais.
Valente (1997) revela, por exemplo, que a Universidade Federal do Rio de Janeiro
UFRJ o Nucleo de Tecnologia Educacional para a Satude (NUTES) e o Centro Latino-
Americano de Tecnologia Educacional (CLATES), fizeram o uso de computador no
ensino de Quimica, no desempenho de algumas simulacgdes.

Outro exemplo historico, ocorreu na UFRGS, em que professores criaram
poucas experiéncias para testar alguns fendmenos da Fisica no Ensino Superior. Em
1974, UNICAMP desenvolveu o seu primeiro software educacional denominado CAI
para trabalhar fundamentos da linguagem BASIC na poOs-graduacdo na area da
educacdo, narra 0 mesmo autor (idem).

O Programa de Reformulagéo do Ensino (PREMEN) do Ministério da Educacao
(MEC), elaborou um documento oficial intitulado "Introducdo de Computadores no
Ensino do 2° Grau", e no mesmo periodo, os pesquisadores do Instituto de Tecnologia
M.I.T de Massachussets, localizado em Boston E.U.A, chamado Seymour Papert e
Marvin Minsky estreiaram uma nova linguagem de programacédo (Logo), narra o
proprio Papert (1980).

A expressao “Logo” (linguagem de programacdo para instruir o uso de
programa de computador), e esta linguagem esta voltada para metodologias que
promovem a aprendizagem com auxilio de computadores. Cardoso, Azevedo e
Martins (2013) relatam que o termo Logo tem como base duas nocgdes.

A primeira é a computacional, que contribui para uma linguagem técnica facil
de ser aprendido e que explora atividades espaciais, nhomeia novos termos ou
procedimentos. A segunda, trata-se de estratégias que facilitem o processo de ensino
e aprendizagem nas disciplinas comum do ensino basico e avancado.

Porém, a fixacdo do programa no Brasil iniciou através do primeiro Seminario
Nacional de Informatica em Educacdo, que se realizou 1981 na Universidade de

Brasilia e no segundo seminario no ano seguinte na Universidade Federal da Bahia.
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Cardoso, Azevedo e Martins (2013) informam que ambos eventos constituiram o
projeto Educagdo com Computador EDUCOM.

Moraes (1997) conta que o programa implicava em um sistema de trabalho
diferente de todos os programas anteriores criados pelo MEC. O projeto tinha como
finalidade direcionar uma nova ideologia para a conexao do uso do computador com
diversas areas do conhecimento como Letras (Lingua Portuguesa), Biologia, Quimica,
Matemadtica e Fisica.

Além disso, uma das propostas era de transformar o conceito de maquina de
ensinar em ferramenta para aprendizagem. Nesta visdo, a construgdo do
conhecimento passa a decorrer da descoberta e ter como personagem principal
investigador: o aluno. Em consideragéo aos novos resultados do EDUCOM, o MEC
complementou essa evolucdo com a criacdo do Programa Acdo Imediata em
Informatica na Educacéo de 1° e 2° grau, ndo mas apontado para o aluno, mas para

a capacitacao profissional (Projeto FORMAR), somado com a implantacao de:

[..] infra-estruturas de suporte nas secretarias estaduais de educacéo
(Centros de Informatica Aplicada a Educacéo de 1° e 2° grau - CIED), escolas
técnicas federais (Centros de Informética an Educacao Tecnoldgica - CIET) e
universidades (Centro de Informética na Educacdo Superior - CIES)
(CARDOSO, AZEVEDO e MARTINS, 2013, p. 3).

Em torno dessa trajetodria, até o ano de 1989, a Portaria Ministerial de n°® 549/89,
gerenciado pelo MEC, instituiu o Programa Nacional de Informatica na Educacédo
(PRONINFE). O mesmo autor (idem) afirma que o principal objetivo era o
desenvolvimento da informéatica educativa no Brasil, por meio de projeto,
fundamentacdo pedagdgica solida e atualizada, que pudesse certificar uma unidade
politica, técnica e cientifica proveniente de esfor¢cos dos envolvidos.

Novamente, o MEC em concordancia com a inclusdo da Tecnologia de
Informatica na Educacéo, nas redes publicas de ensino proposto pelo governo, iniciou
a primeira versdo do Programa Nacional de Informatica (PROINFO) em 1997.
Quartiero (2007) argumenta que a intencao era de criar centros de pesquisas locais e
a capacitacao na area, e que seguiria com a introducdo do computador no ambiente
escolar.

O PROINFO esta presente em muitas regides do Brasil, e que mesmo

passando por diversas fases, mudanc¢as na administracdo do governo, permanece
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com as suas atividades. Isso demonstra que o estabelecimento desses programas ja
existe ha muitos anos, e que o contexto histérico outorga a utilizacdo do computador
como ferramenta de ensino-aprendizagem com eixo distintos, que precisam ser
analisados e reconsiderados para a legitima e crescente atuacdo proficiente do
professor nas aulas.

Ap6s o surgimento da informética, as investigacbes sobre as possiveis
aplicacdes dos computadores na educacao tornaram-se objeto de muitas pesquisas,
principalmente em ambientes académicos. A partir da insergdo das chamadas novas
TIC na educacao, uma nova visao de mundo esta sendo criada.

A escola, aparentemente, tem manifestado a escolha de manter-se as
proximidades das significativas inovacdes tecnolédgicas no decorrer do tempo. A prova
disso, é que nas escalas das pesquisas o0 quadro de giz e o livro didatico continuam a
ser o sustentaculo do maior numero de profissionais que tem dificuldades em
manusear aparelhos tecnologicos no cotidiano, afirma Rocha (2007).

Diante dessas condicdes, é importante que haja a formagcdo de pessoas que
consigam lidar com as dificuldades a respeito daquilo que ainda néo se tem ideia, lidar
com o inesperado, adverte Morin (2000). Entretanto, ha alguns problemas que Macedo
(1997) ressalta no uso da internet durante a pesquisa escolar.

Os principais que a autora destaca séo: as dificuldades da escola em obter e o
emprego dessa tecnologia, o perigo do processo de pesquisa se tornar apenas uma
acao de busca ou procura de informacdes e o repasse delas, além da consideracdo
de quaisquer dados como verdades absolutas.

Mesmo estando cientes destes impasses que merecem atencdo e reflexdo na
pratica, a mesma autora (idem) reporta-se as inUmeras vantagens para o professor
gue pensa em utilizar a internet. A facilidade e o acesso a diferentes materiais de
cunho cientifico tém valorizado o computador por ser um material ideal para se realizar

pesquisas.

2.2 FORMACAO DE PROFESSORES PARA O USO PEDAGOGICO DO
COMPUTADOR

E importante considerar que a formacdo ndo é um arranjo provisorio e que
acontece em qualquer momento preciso, mas que esta e acontece na acéo, afirma

Almeida (1996). Ou seja, tudo o que esta relacionado a formacédo do professor e que
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envolve recursos pedagogicos como computadores esta voltado para a perspectiva
critico-reflexivo, reveladas nos I6cus educacionais.

Contextualizar ndo significa realizar algo no espago escolar, mas trata-se de
um processo de formacédo continuo, uma troca de experiéncia na relacédo professor -
aluno, e que resulta na acao coletiva e desenvolvimento de projetos cooperativos. A
partir deste momento € estabelecido praxis contextualizadas, cujas interacdes e
comunicacédo indicam mudancas na gestao.

Quanto maior a participacao do corpo de educadores da escola nessa formacao
continua, compreendendo tanto o envolvimento dos professores quanto das
liderancas educacionais; e quanto maior o nivel de colaboracdo, participacdo e
articulacao entre todos os envolvidos nas decis6es sobre o curriculo e a gestdo da
formacdo, maior sera a possibilidade de sucesso da integracdo do computador na
pratica pedagogica, segundo uma perspectiva de transformacdo do processo
educacional. (ALMEIDA, 1996)

Brito (2006) comenta que para manter-se atualizado, o professor devera usar
as tecnologias as quais poderdo ajuda-lo na elaboracao de materiais de apoio, bem
como ser valiosos recursos para o ensino de diversas disciplinas do curriculo, sejaem
sala de aula, num trabalho coletivo, seja na dinamica do trabalho desenvolvido em
ambientes informatizados.

O professor ndo caminha a frente do aluno, mas junto com ele, promovendo
sua aprendizagem, fazendo intervencbes segundo o seu estilo de pensamento,
guestionando-o para desestabilizar as certezas inadequadas, incitando-o a buscar
informacbes em diferentes fontes ou, quando necessario, fornecendo-lhe as
informac6es demandadas pela situacdo, ajudando-o a encontrar por si préprio a
resposta para sua questao ou situacao-problema.

O professor precisa ser capacitado para dominar 0s recursos tecnologicos,
elaborar atividades de aplicacdo desses recursos escolhendo os mais adequados aos
objetivos pedagogicos, analisar os fundamentos dessa pratica e as respectivas
consequéncias produzidas em seus alunos, como esclarece Almeida (1996).

Candau (2000) destaca em sua obra que uma Didatica para a Educacdo com
0 auxilio do computador deve basear-se em:

e Enfase na autonomia do aluno, quanto a sua propria aprendizagem:;
e Exploracéo de todas as possibilidades do material didatico;

e Dominio das ferramentas de interagdo e das varias modalidades
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tecnologicas de informagdo e comunicacgao;
Conhecimento dos varios processos de interacdo e mediacao;

Disponibilidade para a comunicacéo diferenciada no espaco e no tempo.

Almeida (1996) reconhece as dificuldades de se trabalhar com tecnologia, pois

para domina-la, temos de desenvolver no aluno habilidades precisas que sao:

Influéncia nos contetdos especificos das areas do saber;

Clareza dos problemas que estamos resolvendo;

A prudéncia no trabalho em equipe;

Desenvolvimento de uma pratica pedagdgica reflexiva;

Trabalho articulado e cooperativo com as diferentes éareas do
conhecimento, como as Ciéncias, as Artes, a Filosofia, as Matematicas,

a Historia.

Zimmer (2002) menciona que quando ha a capacitagéo eficiente do docente,

espera-se que:

Os professores se sintam a vontade diante de um computador;
Dominem um conjunto de programas essenciais para o ele desenvolva
seus projetos;

Que as atividades desenvolvidas previstas a serem realizadas no
Laboratério de Informatica ndo fuja daquilo que propde o Projeto Politico-
Pedagogico (PPP) da Escola;

Busquem no decorrer da profissdo ferramentas que o auxiliem no
processo ensino-aprendizagem;

Desenvolvimento de projetos interdisciplinares com os estudantes;

A relacdo professor-aluno resulte na apropriagdo dos recursos
tecnolégicos para melhor exercicio em conjunto.

Que a escola esteja envolvida nas programacdes externas envolvendo

a Informatica Educativa.

2.3 CONCEITOS E DEFINICOES DE WEBQUEST

Bernie Dodge, professor de Tecnologia Educacional na Universidade Estadual

San Diego (San Diego State University — SDSU), idealizou a criagdo de uma nova

metodologia de pesquisa orientada. Com a colaboracao do seu aluno Thomas March,

concretizou essa ideia, criou e a nomeou de WebQuest em 1995, informa Silva (2008).
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“‘Web” significa rede e remete a World Wide Web (rede de alcance mundial —
sistema de documentos em hipermidia), um dos fragmentos da internet. “Quest”
significa explorar, buscar, descobrir. Por incrivel que pareca, a WebQuest surgiu de
uma necessidade momenténea.

Em um curso de especializacéo para professores, Dodge precisava fornecer
informagdes sobre um software chamado “Archeotype” para seus alunos-docentes,
reconta Silva (2005). No momento, ndo estava sendo vidvel uma exposicao ou
ilustracdo do material, além disso o software ndo estava disponivel para um exame
em laboratorio da instituicdo. A solucdo encontrada por ele foi organizar uma sessao
de trabalho avaliativo e sequencial.

Os trabalhos foram caracterizados, como relata Barato (2002), em cinco etapas:

1. Apos a conclusédo de todas as atividades, os alunos deveriam elaborar
relatérios para serem encaminhados a um diretor de escola, afim de recomendar ou
nao o software Archeotype, ficando a critério deles esta escolha;

2. Os recursos informativos sobre o software seriam obtidos por meio da
Internet (artigos publicados, livros ou entrevistas online com outros usuarios ativos do
software em San Diego e New York);

3. Com os recursos ja encontrados, aos alunos foram disponiveis apenas
aqueles selecionados previamente por Bernie;

4. As informacgdes selecionadas foram separadas em trés conjuntos para
serem desenvolvidos e estudados por equipes de alunos diferente.

5. Cada relatorio, apresentado pelos docentes/alunos, seria resultado de
uma conjuncéo de diferentes perspectivas de estudos selecionados pelo educador do
SDSU.

O periodo de 2 horas voltados para conceitos e fungdes do programa
Archeotype seria um detalhe sem importancia para o professor, comparado aos
conteudos especificos do curso, caso Bernie ndo constatasse valores que nasceram
do arranjo de suas atividades inesperadas na mesma aula. A partir deste momento, a
situacdo marcava um caminho interessante, a de incluir ferramentas da internet na
educacao.

Freire e Junior (2009) contam que Dodge percebeu que criara uma dindmica e
os alunos construiram seu préprio conhecimento, o que antes seria uma estratégia de
especializagdo preparado por ele, tornou-se um estudo aprofundado pelos alunos,
originando um novo perfil, o de orientador de estudos. Diante disso, Dodge resolveu

criar um quadro prescritivo para universalizacdo da Internet para fins educacionais.
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A criacdo do modelo WebQuest no inicio era simples e discreto, ndo passava
de um interesse local, em que Dodge e March eram os Unicos que utilizavam a
metodologia. Mas, nédo foi preciso muito tempo para que o interesse fosse expandido
e sobreveio a divulgagao da primeira WebQuest, Searching for China.

A proposta de Bernie Dodge conquistou profissionais de diversas regides no
mundo. Apos trés anos, o numero de WebQuests publicadas na rede mundial de
computadores ascendeu a escala de milhares. Em suas entrevistas ele costuma
mencionar que suas expectativas em relacdo as suas invengbes em tecnologia
educacional costumam durar no maximo cinco anos, porque possui uma mente
inquietante, em querer sempre inovar.

Silva (2005) discorre que o portal de noticias eSchool News elegeu Bernie como
um dos 30 melhores inovadores de tecnologia educacional do pais. Mas para emocéao
do professor, a metodologia esta proxima de completar 20 anos e continua a ser uma
novidade interessante e promissora.

A partir dessa experiéncia prospera, Bernie compartiihou com outros
educadores, publicou um artigo intitulado “WebQuests: A Technique for Internet”, que
tem auxiliado muitos pesquisadores no uso desta metodologia. A WebQuest é entédo
definida como uma didatica para pesquisa orientada, cujas informacdes sédo oriundas
apenas da internet e o professor pode mesclar materiais como livros, impressos,
revistas ou outros materiais da Web.

Abar e Barbosa (2008) conceituam a WebQuest como:

[...] técnica de aprendizagem em que atividade proposta aos alunos deve
envolvé-los (preferencialmente) em uma pesquisa ha internet, participando
de um trabalho colaborativo cujo resultado é uma producé@o concreta. Na
atividade, os alunos sé@o estimulados a ativar niveis de pensamento mais
elevados do que a simples memorizacdo (ABAR; BARBOSA, 2008, p. 76).

Outros autores como Costa e Carvalho (2006), caracterizam a metodologia
como atividades desafiantes e auténticas e que facilitam na aquisicdo de
conhecimento, quer seja individual ou coletivo, motiva os alunos e os mantém ativos
em todo o processo estabelecido.

A “WebQuest € uma actividade didactica, estruturada de forma que os alunos
se envolvam na evolucdo de tarefas de investigacdo, utilizando os recursos da
Internet” (BOTTENTUIT JUNIOR, 2010, p. 182). Barato (2002) admite nao ter

encontrado antes um recurso que permitisse a organizar dados (links), em uma série
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I6gica e progressiva, a partir de processos investigativos.

March (2003), aluno de Dodge e pesquisador, compara a técnica como um
“‘andaime”, formada por um conjunto de links essenciais na World Wide Web, que
provoca no aluno o desejo e ansiedade de investigar, resolver as tarefas, e essa
experiéncia individual e participativa os faz transformar informagdes adquiridas em um
entendimento mais sofisticado.

Bernie Dodge adverte que a WebQuest por ser uma investigacao orientada,
ndo deve ser confundida como uma simples lista de exercicios faceis de serem
resolvidas por ter como apoio a Web. Neste caso, foge da esséncia que a técnica
propde (construcdo do conhecimento) e as tarefas indicadas pelo professor se torna
0 que Bernie Dodge e Tom March chamam de WebExercises.

Avaliagdo: Conlrontar {eerias,
basearse no conheclmento aprendido
para solucionar problemas propostos.

Sintese: relacionar contesdos, Elaborar
conclusdos, formular novos conceltos, generalizar

Andlise: reconhecer padrdes, organizar
N\ conhiecimentos, reconhecer significados ocultos

Aplicaciio: usar o conteddo
aprendido em novas siluacoes

Compreensdo: demonstrar
o entendimento do assunto

—  Conhecimento; lembrar
de fatos e conceltos

Figura 1 — Relag&o da WebQuest com os niveis do dominio cognitivo de Bloom. Fonte: Rocha (2007,
apud Bottentuit Junior, 2010, p. 190).

Rocha (2007, apud Bottentuit Junior, 2010) mostra por meio de uma piramide
(Figura 1) a diferenca vantajosa de dominios cognitivos mais elevados que se possa
adquirir pela metodologia WebQuest (MWQ), quando 0 seu uso respeita 0s
fundamentos a que ela é destinada. Nao sendo desta forma, os resultados continuam

a ser 0s mesmos presenciados no ensino comum.
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Dodge (1995) estabeleceu atributos para que o educador consiga alcangar 0s

objetivos:

Uma introducdo que prepare o "palco" e fornega algumas informagfes de
fundo; uma tarefa factivel e interessante; um conjunto de fontes de
informacdes necessarias a execucao da tarefa; uma descricdo do processo
que os aprendizes devem utilizar para efetuar a tarefa. O processo deve estar
dividido em passos claramente organizados e descritos; alguma orientacéo
sobre como organizar as informacdes adquiridas, que pode ser em forma de
questdes orientadoras ou como diregcBes para completar as metas
estabelecidas no prazo; uma conclusdo que encerre a investigagao,
demonstre aos alunos o que eles aprenderam e [...], 0S encoraje a levar a
experiéncia para outros campos [...] (DODGE, 1995, p. 1-2).

Compreende-se pela piramide que a WebQuest ndo se trata apenas de
uma lista de exercicios divulgada na Web. Mas, sua construcdo segue etapas
criteriosas e que se torna desafiador tanto para o docente, como para o discente.

A metodologia surgiu para: variar os modos de fazer educacao; garantir
pesquisa auténticas; promover a aprendizagem cooperativa; desenvolver habilidades
cognitivas; incentivar a criatividade, favorecer o trabalho de autoria e no
compartilhamento de saberes pedagogicos.

E necessario esclarecer que o estudo aqui presente ndo aborda uma
tecnologia computacional que exige de um professor habilidades profissionais em
informatica, mas de uma estratégia para ensinar e aprender a utilizar os recursos da
internet para 0 avango em pesquisas.

Dodge (1995) revela que a preferéncia seja o desenvolvimento em equipes,
pois com base em sua experiéncia, a aprendizagem é mais significativa se houver
cooperacao e que o individuo aprende mais com outros do que sozinho. O aluno
estando acompanhado de outros, aprendem a seguir juntos, a ouvir os colegas,
identificar e corrigir erros, entre acordos serenos, afirma Dodge (2009) em um
documentario com o titulo “What is a WebQuest?”.

Esta nova técnica para ensino-aprendizagem tem como fundamento o alcance
de conhecimento a partir da contribuicdo, logo o papel do professor e do aluno expde
um novo significado a acontecimentos através da mudanca de sua visdo de mundo,
no qual o conhecimento € construido e partilhado a partir da interacdo entre os
aprendizes, oposto do que é o ensino tradicional, como mostra Kenski (2004) no

quadro a sequir:
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Quadro 1 — Aprendizagem tradicional e aprendizagem colaborativa. Fonte: (KENSKI, 2004, p. 190)

Maximas sobre aprendizagem Maximas sobre aprendizagem
Tradicional Colaborativa
Sala de aula Ambiente de aprendizagem
Professor — autoridade Professor — orientador
Centrada no professor Centrada no aluno

i y

Aluno — “Uma garrafa a encher’ Aluno — “Uma lampada a iluminar’

Reativa, passiva Proativa, investigativa
Enfase no produto Enfase no processo
Aprendizagem solitaria Aprendizagem em grupo
Memorizacao Transformacéo

Mesmo sabendo que quadro ndo especifica nada sobre o molde do
software, as “Maximas sobre aprendizagem Colaborativa’, se enquadram
perfeitamente com as novas condi¢cdes proposta pelo método de Dodge. De qualquer
modo, isso quebra a ideologia que Freire (1981) criticava, o aluno como um paciente
gue recebe injecdes de informacéo.

Guimaraes (2005) é plausivel em reconhecer a eficiéncia da WebQuest
interligado a Web, por tornar os estudantes perspicaz, responsaveis e ndo mais serao
aqueles que todos os dias estdo passivamente a espera da acdo, das licdes
preparadas. E not6rio que o status de professor-emissor ja ndo se faz presente em

lugares marcados pela facilidade de acesso.

2.3.1 Por que a WebQuest?

A justificativa primordial que March (1998), aluno de Bernie Dodge defende é a
WebQuest como recurso didatico, eficiente na integracdo de todas as praticas
pedagodgicas em uma so6 atividade e, paralelamente a isso, potencializar o aluno nos

seguintes aspectos:

Quadro 2 — Aspectos a serem revigorados no aluno Fonte: March (1988).

O aluno é posicionado diante de um problema que devera ser solucionado por
ele, com uso de fontes de contetdo auténtico. Para que de fato acontega, ele
precisara levantar questionamentos, argumentar e chegar a uma concluséo.
Esta acdo vai muito além de uma aula convencional o que para ele se torna
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Motivacao atrativo. Em seguida, todos os resultados séo publicados, encaminhados a
outros leitores, pois o produto final ndo esta sujeito apenas a avaliacédo e
contato do professor titular.

Habilidades para | As estratégias de ordem cognitiva sdo impostas pelo aluno, afim de que ele

pensamento faca o desfecho do problema, o0 mesmo néo sé deve coletar dados da Web,

critico porque a metodologia o encoraja a elaborar pensamentos e conclusdes mais
refinado.

Para o discente compreender topicos bem elaborado proposto em uma

WebQuest, March (1998) alega que ele ndo deve ser exposto a receitas de como

resolver a problemética passo a passo, mas ser passo-a-passo de como solucionar

um problema

. Mas, ser exibido a diferentes pontos de vista, informagdes ou opinides

sobre um mesmo tema, porque desta forma ele levantara um pensamento sobre tudo

0 que leu e ouviu.
Dodge (1995, apud ROCHA, 2007, p.76-77) ditou diversas vantagens para a

docéncia, e destacou as mais relevantes:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

9)

h)

A WebQuest permite o uso efetivo da internet nos processos de ensino-
aprendizagem;

Uso de material auténtico, atualizado e que faz parte do contexto vivido
pelos alunos no mundo real;

A aprendizagem é mais significativa, pois € baseada em trabalhos
cooperativos;

Os itens “Tarefa” e “Processo” de uma WebQuest fornecem subsidios
para que o aluno se afaste do seu conhecimento ja adquirido e va em
busca de um novo conhecimento, através de reflexdo e analise do que
esta sendo proposto;

Ao contrario das praticas pedagdgicas tradicionais, onde o aluno recebe
e armazena informagdes, a WebQuest foca na “interagcdo, compreensao
e transformacdo das informacfes existentes, tendo em vista uma
necessidade, um problema ou uma meta significativa” (ROCHA, 2007,
p.76);

Uma tarefa bem planejada promove a criatividade do aluno para a
resolucao do trabalho;

O professor é o autor da WebQuest, pois € uma metodologia que néo
depende de um técnico em informatica para a sua elaboragéo;

Como uma WebQuest pode ser publicada na internet, ela pode ser
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compartilhada tanto por docentes como por discentes, de qualquer parte
do mundo.

Em concordéancia, Costa e Carvalho (2006) caracteriza a metodologia como
uma rica oportunidade para o desenvolvimento de todos os profissionais da educacéao.
A medida que o professor integra recursos da Web em suas praticas pedagdgicas,
exercita a manifestacdo de novos talentos através da autoria e o seu aperfeicoamento

ser& perceptivel.

2.3.2 Sobre Bernie Dodge e Tom March

Bernie Dodge, possui formagéo em PhD e continua exercendo sua profissdo de
docéncia em Tecnologia educacional em San Diego State University (DODGE, 2001a,
p. 58). Ele centra-se na concepcao, implementacdo Avaliacdo e avaliacdo de
Aprendizagem computadorizada e ensina uma variedade de cursos sobre tema.

O mesmo ja desenvolveu diversos softwares que estdo no mercado, incluindo
PLANalyst, uma ferramenta para a criacao de licdes. Seu projeto mais recente é
Irrawady, um ambiente de escrita que capacita desde criancas até estudantes de pés-

graduacdao a criar histérias interativas e simulacées na World Wide Web.

Ry

a1\
Imagem 1 — Bernie Dodge. Fonte: http:/tommarch.com/strategies/webqg-
uests/.

Oliveira (2004) relata que o professor criou um dos primeiros BBS's (Bulletin
Board System - Sistema de Quadro de Mensagens), em 1982. Um sistema para troca
de mensagens entre individuos ou grupos e para o compartilhamento de publicacdes
eletrbnicas, dedicadas aos professores e que se tornou mais tarde parte da rede
FrEdMail (Ed Mail).
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A autora (idem) complementa e exalta Bernie Dodge por ser um educador
excepcional, por ser um profissional que sabe como explorar os melhores recursos
gue a tecnologia possa ofertar, com o objetivo de aprimorar e elevar a qualidade de
ensino. O portal do SENAC informa que Dodge recebe com muito prazer comentarios
e contribuicdes diariamente no endereco: bdodge@mail.sdsu.edu (OLIVEIRA, 2004,
p.10).

Imagem 2 — To March. Fonte:http:/tommarch.com/strategies/-
webquests/.

Tom March &€ mestre em Tecnologia Educacional pela SDSU, possui
certificacdo para docéncia (MARCK, [n.d.], p. 2). E Bacharel em Artes em Inglés pela
Universidade de Wisconsin, EUA. Recebeu muitas premiacdes e bolsas, como por
exemplo, foi premiado por desenvolver sites que ficaram entre os 101 Melhores Sites
da ISTE para Professores de Ensino Fundamental em 2005, Prémio Golden ROM,
San Diego Computer-Using Educators em 1997, Prémio de Académico Universitario,
San Diego State University em 1991, Professor do Ano, Poway Unified School District,
em 1991-92, Prémio Phil Halfaker, Professor Sénior de Estudantes, SDSU em 1986 e
outros.

Publicou recentemente artigos nos portais: http://ozline.com/writings/ e na
MultiMedia Schools Magazine, e na educacédo (MARCH, 2000, p. 1) possui experiéncia
em:

e Publicar artigos sobre estratégias para educadores usando a Web com
os alunos;

e Conceber e desenvolver ferramentas interativas para educadores que
utilizam a Web;

e Web sites geridos para clientes como o UNICEF e o INEE;
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e Criar atividades online através do Knowledge Network Explorer da AT &
T;

e Realizar workshops internacionais em pessoa;

e Trabalhar com as escolas para a transicdo para a préxima era da
educacéo;

e Consultar com empresas de software.

Desde 2001, tem como foco principal o desenvolvimento de um modelo para
uma nova forma de educacéo, que ele chama de Next Era Ed. Ele esta trabalhando
em um livro que argumenta que podemos afastar nossas escolas da abordagem
mecanicista de producdo em massa do século XX para uma que possa acomodar a
alegria de aprender de cada individuo. O livro estabelece claramente onde nossas
escolas estdo "quebradas” e oferece um modelo abrangente e baseado em evidéncias

para comecar a corre¢cdo (MARCH, 2000, p. 3-4).

2.3.3 Alguns Estudos sobre WebQuests

Como comprovacdo de que a WebQuest tem superado as expectativas de
Bernie Dodge ao longo dos anos, neste topico sdo apresentados alguns estudos sobre
a utilizacdo da metodologia e Software WebQuest em outras disciplinas da Educacéo
Bésica.

Silva (2010) elaborou um projeto e desenvolveu com o objetivo de identificar
guais potencialidades que a técnica possa garantir no ensino de Quimica. A
investigadora criou uma WebQuest “WebQuest Bicombustivel”, e acompanhou a
evolucdo da metodologia com 23 alunos de uma escola estadual do municipio de
Varzea Grande, em Mato Grosso.

Ela utilizou como instrumentos de dados: questionarios, registros no caderno
de campo e duas entrevistas semiestruturadas, direcionada para professora titular e
a outra para os alunos participantes. Os resultados da pesquisa revelaram a silva
(2010) que a método contribui de forma efetiva para o ensino, porque houve maior
interesse dos alunos nas aulas, durante a aplicacdo da WebQuest, o que gerou na
aprendizagem significativa.

Com objetivo de analisar a influéncia da metodologia no ensino do Inglés, a
investigadora Santos (2012), elaborou uma WebQuest com o titulo “WQ World of

music”. Executou em uma turma do 8° ano do ensino fundamental, que continha trinta
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e dois alunos, de uma escola particular localizada na cidade Pelotas, no Rio Grande
do Sul.

A pesquisadora fez uso de ficha de observacao, questionério, e entrevistas para
conhecer a opinido dos alunos e do professor sobre a experiéncia. A mesma concluiu
gue o método enriqueceu as aulas, as técnicas de dialogo ou conversacéao e observou
gue os alunos se sentiram motivados e engajados na tarefa proposta. A professora
titular reconheceu a virtualidade do software, pois desafiou os alunos com assuntos
condizentes a realidade.

A pesquisadora Fernandes (2013), elaborou duas WebQuest com a finalidade
de analisar a importancia da técnica na aprendizagem de Historia e Geografia, ambas
aplicada em uma escola na regidao de Braga, Portugal. A primeira a ser executada foi
a WebQuest “A Unido Europeia”, na disciplina de Geografia e que contou com a
participagdo de 30 alunos, do 7° ano. A segunda “O Gotico “Deus-Luz’, foi
desenvolvida na disciplina de Historia da Cultura e das Artes, para 31 alunos do 1°
ano - Ensino Secundario, do Curso de Ensino Profissional de Turismo.

Fernandes (2013) utilizou questionarios e grelha de observacdo para o
recolhimento de dados e demonstrou, através dos resultados, que o software
enquanto for destinado a aprendizagem, despertara e motivara os alunos, e o aluno
retribuird com seu empenho, curiosidade, organizacéo e interesse na realizacdo de
toda e qualquer atividade organizada pelo professor.

Para avaliar o grau de eficiéncia da MWQ para o ensino e a aprendizagem de
Literatura, o pesquisador Silva (2015) desenvolveu um estudo de natureza qualitativa,
com 31 alunos do 3° ano do Ensino Médio, em uma escola publica federal, localizada
na cidade de S&o Luis/MA-BR. Ele analisou o interesse dos alunos pelo debate da
obra “Perto do Coragao Selvagem”, de Clarice Lispector.

Apés a finalizagdo da WebQuest “Aventura na Web com Clarice Lispector”,
constatou, por meio de questionarios e entrevistas com os alunos, que o software &
uma boa estratégia pedagogica e que ao ser interligada os contetdos selecionados
pelo docente, resulta no estimulo da curiosidade, autoria, criatividade e o interesse
pela discussao de obras literarias.

De modo geral, estes exemplos demonstram que a metodologia criada por
Bernie Dodge é um recurso muito eficaz para o ensino de quaisquer disciplinas e

niveis de formagé&o escolar, promove uma a¢do mais objetiva do professor. Uma vez
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gue, o incentivo, a dedicagéo, a coragem, desenvolvimento de talentos séo elementos

gue qualificam a educacgao nas escolas.

2.4 WEBQUEST: CONSTRUTIVISMO E INTERDISCIPLINARIDADE

O software Educacional de autoria, proposta por Bernie Dodge é destinada a
uma educacgao presencial, com a constante participacdo do professor e expandida
pela pesquisa guiada na internet. Além da facilidade no emprego, os dados
viabilizados na Web s&do organizados com simplicidade, discorre Abar e Barbosa
(2008).

Pode-se constatar que a utilizacdo de um laboratério de informatica ndo é
permitir que o aluno fique disperso, desorientado, ou navegando em sites aleatérios
sem algum grau de interesse pedagogico. As autoras Rodrigues e David (2008)
especificam que o texto digital (hipertexto) permite absor¢édo maior de conhecimentos,
porque este género agrega-se a outras fontes (links), referéncias, que refletem na

pesquisa continua.

2.4.1 Construtivismo

Incentivar o aluno a ser protagonista do seu proprio aprendizado, mediante a
experimentacdo, a pesquisa com a equipe, o desenvolvimento do raciocinio, a busca
de respostas para as duvidas frequentes e outros procedimentos € o que propde a

teoria do Construtivismo, segundo Abar e Barbosa (2008).

“[...], construtivismo é uma teoria que explica como a inteligéncia humana se
desenvolve. Baseia-se no principio de que o conhecimento é construido pelo
individuo em conseqiiéncia das interacdes com o meio, ou seja, € resultado
de reflexdes que o individuo realiza sobre agdes”. (ABAR e BARBOSA, 2008,
p. 76)

Metodologias com uso do software WebQuest, em quaisquer disciplinas ou
niveis de formacédo, é fundamentada na teoria de aprendizagem construtivista, esta
gue € alicercada nos conceitos de Piaget e a pesquisa socio histérica de Vygotsky,

retratam Niemam e Brandoli (2012).
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Abar e Barbosa (2008) explana conceitos de Vygotsky, um psicélogo que
estudou a construgcdo do conhecimento como um processo social de consonancia
entre individuos, compartilhando significados. Ou seja, ndo havia o reconhecimento
de pessoas dotadas de inteligéncia e outras menos, porque para ele todos ocupam o
lugar que deve nas relagdes sociais.

Para Piaget, uma crianca adquiri aprendizagem de acordo com o nivel de
desenvolvimento cognitivo ao longo do tempo, mas para Vygotsky a aprendizagem da
condi¢cbes para que a criangca desenvolva, disserta Savedra (2007). Transferindo
essas concepcbes para o ensino, a tecnologia de informagdo e comunicagéo
favorecem o trabalho do professor, e consequentemente, obtém-se bons resultados,
ressaltam Moura, Azevedo e Mehlecke (2005).

O aluno deve ter autonomia para participar dos processos de ensino e construir
conhecimentos, cabendo ao professor apenas orienta-lo, estimula-lo a continuar as
atividades por meio de técnicas que atraiam a atencao do estudante para o contetudo
gue esta sendo trabalhado.

Autonomia e responsabilidade sdo aspectos indispensaveis no uso do Software
pelos alunos, justificam Rodrigues e David (2008). E possivel interligar um assunto
de uma WebQuest com outros temas e disciplinas, possibilitando uma abordagem de
varios conteudos de uma forma sintetizada, sem fragmentacdes, ocasionando a

interdisciplinaridade.

2.4.2 Interdisciplinaridade

No inicio do século XX surge os primeiros estudos sobre a interdisciplinaridade
devido a necessidade de uma resposta para a desintegracao das disciplinas. Havia
uma enorme preocupacdo em manter um vinculo de saberes entre elas. Segundo
Padoan (2007) os estudos sobre este fenbmeno marcaram a histéria através da obra
de Hilton Japiassu intitulada “Interdisciplinaridade e Patologia do Saber”.

O autor da obra faz uma analise sobre a desagregacdo das ciéncias que
passaram a corresponder de forma isolada entre si. Mas Abar e Barbosa (2008)
atestam que a interdisciplinaridade pode romper com este bloqueio, interligar as
ciéncias mesmo se for em um prazo curto de tempo.

Em vista disso, a pesquisa é uma forma de descobrir novos conhecimentos, de

compartilhar experiéncias, teorias entre especialistas. Japiassu (1976) caracteriza a



35

interdisciplinaridade pelo grau de integracéo real entre as disciplinas, no interior de um
mesmo planejamento ou projeto de pesquisa.

Esta pratica € quase inexistente nas escolas, 0 que comumente se ver sao
projetos multidisciplinares que por poucas vezes ocorrem em todo o ano letivo.
Japiassu (2006) em seu artigo “O espirito interdisciplinar” relata que esses projetos
ndo passam de uma criacdo imaginaria de profissionais que sabem desempenhar
conceitos e métodos diversos, algo que € totalmente institucionalizado. S&o préticas
de individuos abertos e curiosos, com uma esséncia de aventura e sem medo de errar.

Pinheiro (2008) é seguro em suas observacdes e manifesta sobre os problemas
e dificuldades que o aluno tem em compreender a utilidade dos conhecimentos
alcancados nas aulas para a sua vida. O aluno conclui o Ensino Médio e se sente
desnorteado, sem saber porque esteve anos frequentando uma escola, e ressalta na
sua critica que tais consequéncias € devido o ensino compartimentado em disciplinas
e distante da realidade do aluno.

A interdisciplinaridade permite a construgcdo de um conhecimento que abraca
varias disciplinas, ela permite o aluno se desenvolver de forma autbnoma e global,
porque a interacao entre diferentes ciéncias por meio da WebQuest realca a sala de
aula, tanto o professor quanto o aluno saem do convencional e gera resultados da
investigacdo com a pesquisa.

As OrientacGes Curriculares para o Ensino Médio (Brasil, 2006) comunica que

executar uma atividade interdisciplinar:

N&o basta uma justaposicéo de vérias disciplinas para atingir a competéncia
critico - analitica. Trata-se da constru¢cdo de um novo saber a respeito da
realidade, recorrendo-se aos saberes disciplinar e explorando ao maximo os
limites e as potencialidades de cada area do conhecimento. O quanto sera
ultrapassado do limite de cada disciplina dependera do projeto inicialmente
elaborado (BRASIL, 2006, p.52).

Mesmo se tratando de um tema complexo, esta didatica € de grande
importancia para as aulas. Stamberg, Piovesan e Becher (2011) garantem que a troca
de conceitos e dados entre as ciéncias podem fazer com que o aluno reconheca a
gualidade no que eles aprendem e o professor no que ele leciona, principalmente
guando se trata de ferramentas inovadoras que sdo as tecnologias de informacgao e

comunicacéao.
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Quadro 3 — Exemplos de WebQuests Interdisciplinar para nivel Fundamental |

NIVEL CONTEUDO| WEBQUEST ENDERECO COMENTARIOS
DISCIPLINAS
Fundamental | | Romeu e Webquest de http://slideplayer | Leitura do Livro Romeu e
Julieta Portugués .com.br/slide/73 | Julieta de Ruth Rocha com
PORTUGUES para 1° ano. 02263/ novas adaptactes dos alunos.
ARTES
Fundamental | | O menino Webquest de http://slideplayer | Leitura da histéria, em seguida
maluquinho | conhecimento | .com.br/slide/35 | a confeccdo da histéria em
PORTUGUES para 3° ano. 38138/ quadrinhos com énfase na
ARTES parte do texto que fala sobre a
HISTORIA pipa.

Quadro 4 — Exemplos de WebQuests Interdisciplinar para nivel Fundamental Il e Ensino Médio.

Fonte: (PEREIRA, 2008, p. 52-54).

NIVEL CONTEUDO | WEBQUEST ENDERECO COMENTARIOS
DISCIPLINAS
Fundamental Il | Astronomia | Jornada nas | http://www.emac | Viagem através do continuum,
estrelas k.com.br/sao/we | espaco tempo usando como
CIENCIAS bquest/sp/2004/j | pano de fundo os
MATEMATICA ornadas/index.ht | bastidores da série Jornada
HISTORIA m nas Estrelas
Colonizaca | Histéria, arte e | http://www.emac | Retrata o século XVII, quando
o] ciéncia no k.com.br/sao/we | Pernambuco estd sob a
Fundamental Il | Holandesa Brasil bquest/2003/We | administracdo de Jodo
holandés bquest4/tarefas. | Mauricio de Nassau. Os alunos
CIENCIAS htm assumirdo diversos papéis:
ARTES Nassau, strbnomos,
HISTORIA naturalistas estudiosos da
GEOGRAFIA fauna e daflora e artistas como
Franz Post e Albert Eckhout,
que registrardo com detalhes
as paisagens, os habitantes e
0s produtos desta terra.
Planilhas Pescando e http://www.coleg | Além dos objetivos
Fundamental Il de Aprendendo | iodante.com.br/i | pedagdgicos, aborda objetivos
Célculo e nterfaces/WebQ | técnicos, a saber: conhecer
MATEMATICA Regibes uest/pescaria/pe | uma ferramenta que elabore
GEOGRAFIA | Brasileiras scaria.htm#intro | planilhas de calculo e fazer
uma experiéncia em
aprendizagem cooperativa.
fazer uma experiéncia em
aprendizagem cooperativa.
Organizaca | Mil e uma http://mww.saa.c | A educacdo ambiental prepara
o] folhas om.br/AWEBQUE | as pessoas para preservar a
Dos ST/plantas/inde | natureza. Os alunos vivenciam
Fundamental Il | Ministérios x.htm a experiéncia de um ministro
— Educacao de estado da Terra das Mil e
HISTORIA Ambiental Uma Folhas, onde devem estar
CIENCIAS conscientes da importancia
das plantas em nossa

sociedade e como as pessoas
podem estar ajudando para
evitar a destruicdo do meio
ambiente.

O conhecimento adquirido
deve ser usado para garantir a
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sobrevivéncia do planeta e das
geracdes futuras.

Histéria dos | De volta ao http://www.saa.c | Ao participar como membro do
Fundamental II Jogos Olimpo om.br/webquest/ | Comité Olimpico da era Futura
Olimpicos olimpiadas/inde | os alunos conhecem um pouco
EDUCACAO Grécia x.htm melhor a importancia e os mais
FiSICA diversos beneficios que os
HISTORIA Jogos Olimpicos trazem para
uma comunidade, para
uma Nacdo e para todos os
povos.
Energia Webquest — A | http://www.dom | Construir conhecimentos sobre
energia bosco.gl2.br/we | os temas: desperdicio de
Fundamental Il move o mundo | bquests/webEne | energia; a concentracdo de
rgia renda; a perda do patriménio
QUIMICA cultural; e a desmaterializacéo
GEOGRAFIA do consumo e da producéo.
MATEMATICA O intuito maior € que além da
FiSICA apropriacdo dos conceitos
HISTORIA acerca de ENERGIA o aluno
BIOLOGIA desenvolva inUmeras
PORTUGUES habilidades como: analisar
dados; produzir textos
argumentativos; producéo de
pesquisa e representacoes;
organizacdo e sistematizacao
de informacdes e elaboracao
de hipéteses e argumentacao.
E que em especial desenvolva
atitudes em favor da vida!
Introducdo | Poesia de http://209.85.17 | Esta WebQuest foi criada para
a Guerra 1.104/translate_ | atuar como uma introducdo a
Médio poesia — c?hl=ptBR&sl=e | unidade de poesia. O aspecto
aspecto n&u=http://www. | da guerra é somente usado
ARTES emocional elco.k12.pa.us/o | para capturar a atencdo do
PORTUGUES e nline_homework | aluno. As inten¢Bes séo para
imagem 10%2527Neill/lw | que os estudantes entendam
visual ebquest/Home.h | que poesia ¢é realmente
tml&prev=/searc | utilizada para expressar 0s
h%3Fq%3Dweb | sentimentos e as experiéncias
quest%2Bde%?2 | de alguém.
Bwebquest%26
hl%3DptBR&us
g=ALkJrhhX1Aw
dPcV1sgALKkU
7aLMb1CSLIiA
Leiturae | Publicidade http://www.coleg | O aluno vivencia ser o
Médio compreens | em acao iodante.com.br/i | funcionario de uma agéncia de
ao de nstitucional/inter | publicidade que foi contratada
INGLES textos faces/WebQuest | pelo colégio para criar um
ARTES producéo /wq_formatural/i | clipe.
de um ndex.htm
video clipe
Teatro Galileu Galilei | http://www.coleg | Com o intuito de unir Ciéncia e
Médio Galileu —uma iodante.com.br/i | Arte, e imbuido tanto do
Galilei proposta de nterfaces/WebQ | espirito magico do Teatro
ARTES Fisica e Arte uest/galileu/inde | como do vigor investigativa da
FISICA x.htm Fisica, o aluno é convidado

para criar e encenar uma pega
teatral que aborde a vida e as
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descobertas do italiano
GALILEU GALILEL.
Quadro 5 — Exemplos de WebQuests Interdisciplinar para nivel Ensino Superior
NIVEL CONTEUDO | WEBQUEST ENDERECO COMENTARIOS
DISCIPLINAS

Cooperativ | A Didatica das | http://slideplayer | Caracterizacdo da empresa
ase Ciéncias .com.br/slide/16 | publica, Enumeracdo de um
Empresas | Sociais e 60277/ conjunto de empresas que se
Ensino humanas enquadram neste conceito.
Superior numa Justificar a importancia desta
Perspectiva forma juridica. Nocdo de
Interdisciplinar cooperativa. Apresentar as
caracteristicas (finalidade,
grau, responsabilidade,

cooperadores e capital).
Ensino Saberes e | Introducdo ao | http://slideplayer | Levantamento  histérico e
Superior Desafios | EAD .com.br/slide/56 | analise de conceitos para
em EAD 40716/ sanar as davidas e
Pedagogia, questionamentos sobre essa
Gestéo, modalidade de ensino, que ndo
Tecnologia € tdo nova como aparenta ser.

Educacional

Entender como se desenvolve este processo ensino-aprendizagem, a
preservacdo do contato com as demais disciplinas e quais os artistas (alunos)
responsaveis por esse desenvolvimento, torna a educacdo mais relevante, pois a
WebQuest oferece subsidios para que se possa pOr em pratica exercicios e
constituicdo de conhecimentos mais amplos.

Padoan (2007) firma a concepcao de que as praticas interdisciplinares podem
favorecer e propagar um ensino desenvolvido de forma integrada, capacitando o
professor para que ele consiga ter mais agilidade e controle sobre a complexidade de

conceitos que se faz presente no cenario atual e exigente que é a sala de aula.

2.5 PRINCIPAIS ETAPAS QUE CONSTITUI O SOFTWARE WEBQUEST

2.5.1 Caracteristicas gerais da WebQuest

Dodge (1995) destaca que existem dois niveis de WebQuest: as de curto prazo
e as de longo prazo. Quando o professor constréi uma WebQuest para ser
desenvolvida em curto prazo, ele fornece o maximo de informacfes possiveis para
gue os conteudos e atividades tenham sentido para o aluno. Nas propostas e
orientacdes, a execucao e finalizagdo deste método, ocorre no periodo de um a trés

aulas, porgue o aluno tem como apoio 0 acesso as informagdes direcionadas.
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WebQuest de longo prazo é projetada para um periodo extenso de cinco
semanas de aulas e no término dela, os alunos ampliam e refinam o conhecimento
sobre um tema especifico, apresentando um entendimento maior e global do material
gue foi estudado. Logo, este tipo de WebQuest apresentam propostas maiores,
complexas e profundos, e pode ser direcionado a atividades que exigird muito do
aluno.

Alguns atributos descritos por Dodge (1995) sdo chamados de explicitos ou
implicitos. Ele os considera necessério para elaboracdo de uma WebQuest, pois ela
deve ser bem projetada, para que o aluno faca o melhor uso do tempo nas aulas,
naveguem na rede mundial de computadores com obijetivos claros. Por estes motivos
€ que o professor precisa planejar rigorosamente as suas agoes.

Os atributos chamados pelo autor (idem) de implicitos ndo séo visiveis, por esta
explicacéo € que ele reforca a concepcao de que se o docente propor atividades em
equipe com o uso do software, a probabilidade do aluno aprender melhor uns com os
outros é maior, porque existe elementos de incentivos, como por exemplo, a
organizacao de uma missao, onde ha simulacfes e desafios a serem descobertos, o
gue pode levar até uma atuacdo com cenarios e que envolve ndo sé uma disciplina,
mas varias.

Desde a época da criagdo desta metodologia, o software passou por
adaptacdes em relacdo a estrutura. Carvalho (2007) apresenta essa evolucao no
quadro “Evolucdo dos componentes da WebQuest”, e através deste, € visivel a
conservacao das etapas de desenvolvimento da metodologia. As adaptacdes foram
para otimizar o tempo gasto pelo professor, propiciar melhorias de acesso e a

divulgacao para outros profissionais que queiram utilizar o programa.

Tabela 1 — Evolucdo dos componentes da WebQuest. Fonte: Carvalho (2007)

Dodge (1995) Dodge (1997; 1998) Dodge (1999a)

H

" Introducao Introducao Introducao

" Tarefas Tarefas Tarefas

" Fontes de informacéo Processo Processo

| Processo Recursos Avaliacao

" Orientacéo Avaliacao Concluséo

" Conclusdo Concluséo Pagina do professor

Apesar de que, o propésito deste estudo ndo seja a inclusdo ou exclusao dos

elementos que estruturam a WebQuest, o quadro acima apresenta o aperfeicoamento
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dos componentes de uma WebQuest ao logo do tempo, implementado por Carvalho
(2007).

Os elementos basicos e indispensaveis para preparar uma WebQuest sdo os
atributos denominados explicitos. Dodge (1995) formulou um template (modelo) e as
definiu em etapas que sao: introducdo, tarefa, processo, recursos, avaliacéo,
concluséo, créditos e pagina do professor. Estas serdo abordadas a seguir com mais
clareza e objetividade.

2.5.2 Introducéo

Semelhantemente a um odont6logo que mentaliza em seu paciente a
importancia de manter o sorriso saudavel por ser um “cartdo de visita” e por atrai a
atencao dos que estao por perto, nao € diferente das orientacdes de Dodge (1997). O
autor afirma que toda WebQuest deve ter uma boa introducéo, pois é o elemento mais
importante, atrativo e que motivacao o usuario.

No seu projeto intitulado “Building Blocks of a WebQuest” Dodge (1997) explica
gue primeiramente, a introducéo insere e orienta o aluno sobre o tema a ser aprendido
e atividades a serem desempenhadas nas proximas horas. Ela é quem direciona o
visitante a uma visao geral e o que se espera do conteudo. “Fornece as informagdes
iniciais que podem cativar os alunos, definindo claramente o que se pretende e
apresenta alguma informacgao preliminar de base” diz Pereira (2008, p. 8).

Além disso, tem por inten¢ao atrair o leitor ao projeto, de forma que ele se sinta
motivado e instigado a avancar e concluir com éxito, ou seja a introducao possui essa
“‘dupla funcédo”. Nesta etapa, o assunto tem aparéncia relevante ndao so6 pelo
conhecimento prévio do aluno, mas pelo o que pressentimento que ele possui de que
ird aprender muito mais. Tém-se um visual atraente, divertido para envolver e motivar
o utilizador. Bottentuit, Junior e Coutinho (2011) nomeiam a introdu¢ao como “cartao
de visitas” e ressalta que o texto deve ser claro, objetivo e curto.

E importante evitar textos extensos neste primeiro momento, pois a curiosidade
€ um elemento motivacional. Na apresentagcéo - caso o software ndo possua dados
informativos antes da visualizacdo do conteudo, o professor devera especificar o
publico alvo, nome e contato dos autores, curso e séries, area da ciéncia, data de

atualizacéo, finalidade, entre outras.
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Este modelo de WebQuest (imagem a seguir) de curto prazo, foi criado no portal
nacional WebQuest Facil (www.webquestfacil.com.br) com a tematica Intolerancia

Religiosa, um dos assuntos previstos para a Redacdo do ENEM 2016.

INTOLERANCIA RELIGIOSA

‘Warning: getimagesize(pastas’12836/SEM IMAGEM) [function.getimagesize]: failed to open stream: No such file or
directory in php on line 20

INTOLERANCIA RELIGIOSA

E CRIME!

RESPEITE A
DIVERSIDADE!

‘O ataque a revista Charlie Habdo pode exemplificar 0 tema. Mas muito mais do que um caso isclado, a intolerdncia religiosa
€ grande tanto no Brasil como em outros paises. Ao debater esse tema, precisamos lembrar da laicidade do Estado e do
tespeito aos diferentes tipos de crengas e rituais religiosos, podendo destacar, no caso do Brasil, o grande preconceito
existente com religides de origem africana.

© 2010 Todos direitos reservados.

Imagem 3 — Modelo de WebQuest - Etapa Introducéo sobre o tema Intolerancia Religiosa, para
disciplina Redacéo e Expressao. Fonte: Portal Nacional WebQuest Fé4cil, 2016.

Na etapa introdutoria, a escolha da imagem engloba todos os tipos de religides
para um unico emblema: o respeito a diversidade religiosa. A fotografia de inicio
permite 0 usuario estar a vontade para construir pensamentos com base no tema.

Seguindo as orientacdes de Dodge (1995), o texto inicial informa o caso de um
ataque terrorista ocorrido no dia 7 de janeiro de 2015, contra a revista satirica Charlie
Hebdo, em Paris, em que homens portavam fuzis AK-47 e gritavam palavras de apoio
ao isld, como "Al4 é o maior" e "vingamos o profeta". O pequeno texto informativo &

intencional, e impulsiona o aluno a conhecer mais os fatos que chocam uma nacao.

2.5.3 Tarefa

O ponto chave da WebQuest é a tarefa, porque é através dela que o aluno ira
adquirir conhecimento que seja realmente satisfatorio. March (2003) cogita do mesmo
conceito e complementa que se 0 método esta bem construido € porque apresenta
tarefas interessantes que motivam a pesquisa, a investigacao.

Para tanto, as atividades ndo séo impostas aleatoriamente, frisa o autor (idem).

Elas constituem um delineamento de pesquisa que surgem de questdo em aberto e
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gue através de estudos sdo delimitados os pontos a serem tracados, e referéncias a
serem consultados. Em seguida, os alunos transformam as informagbes em um
pensamento mais concreto e conclui com um material de autoria (producdo) por meio
da pesquisa orientada.

De acordo com Dodge (2002) a tarefa é o foco principal dos alunos, pois € ela
gue oportuniza a realizacdo dos exercicios e efetivacdo de todos o0s objetivos tracados
pelo docente. Quando mais elaborada esta etapa for, mais estimulo, determinacgéo
terd o discente e demonstracao de resultados esperados. Existem diversas maneiras
de elaborar uma tarefa, dependendo das circunstancias, propostas da disciplina e
especificamente do conteudo.

Desenvolver a capacidade de compreensdao do mundo pelas informacdes
disponiveis no ciberespaco € que da significacdo ao software. Barros (2005) confirma
gue, as WebQuests através dos diversos tipos de tarefa, possibilitam aos alunos,
encontrar e desenvolver novas formas de aprender, de forma individual ou
colaborativamente, através dos tipos de tarefas, pois sdo eles os principais
responsaveis pelas descobertas, busca de respostas e aprendizagens.

Para esta etapa, Dodge (2002) expde a taxionomia de tarefas com doze
categorias de classificacdo. Por meio delas, o professor escolhera o tipo de tarefa a
ser incluida na WebQuest, na qual podera ser: recontada, compilacdo, mistério,
jornalistico, design, produtos criativos, consensual, persuasao, autoconhecimento,
analitica, julgamento ou cientifico.

Tarefas recontadas (Retelling Tasks) diz respeito a exercicios de releitura,
em que o aluno busca um aprofundamento maior nas informacdes e faz a exposi¢cao
delas de acordo com a sua interpretacdo, ou seja, um mesmo tema € argumentado
em pontos de vistas diferenciados, porque ele escolhera um modo préatico para expor,
seja por cartazes, slides, apresentacao oral, relatérios e outros.

Oposto a esta exibicdo, as tarefas de compilacdo (Compilation Tasks),
propde apenas a organizacdo de dados para que o estudante aos poucos se
familiarize com o tema, com o objetivo de usa-lo futuramente para uma nova
construcdo de conhecimento. Do contrario, este tipo de tarefa deixa de ser adequada
para uma WebQuest, uma vez que o ato de reunir informacdes ndo se enquadra com
0s objetivos reais do software educacional de autoria.

Na categoria mistério (Mystery Tasks), a atividade propde o aluno a assumir

um papel ficticio para que ele desvenda um mistério ou desafio policial. Nisto, o
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professor coordena os alunos em cada fase como sendo um quebra cabeca, dificil de
ser resolvido com simples resposta, mas que precisara da juncao de varias delas que
surgirdo com o tempo de diversas fontes organizadas pelo professor.

Assumir um papel irreal ndo é a Unica opcéo, pode ser solicitado do discente o
desafio de assumir outra postura em eventos importantes, como repdrteres, o que
compde uma tarefa de cunho jornalistico (Journalistic Tasks) . Nesta escolha,
efetua-se uma coleta e organizacdo de dados para producéo de géneros textuais de
noticias.

Na sequéncia, Dodge (2002) cita a tarefa de design (Design Tasks) que requer
do aluno o desenvolvimento de um projeto para fabricar um produto necessério, com
recursos e planos de acao definidos. Ele serd avaliado pela criatividade de acordo
com os moldes estabelecido. No mesmo viés criativo estd a categoria tarefa de
produtos criativos (Creative Product Tasks) que ocasiona na criagcdo de jogos,
pinturas, posteres, musicas e outros.

Na criacdo consensual (Consensus Building Tasks), a tarefa tem por
finalidade moldar o aluno para que o mesmo tenha um posicionamento critico com
relacdo a temas polémicos, que descreva acfes ou medidas no debate ou textos
escritos com opinides distintas e diferentes vertentes, e serad avaliado pelo seu
acondicionamento, articulacéo de diferentes perspectivas e conjuntos de informacdes.
E divergente da tarefa de persuasio (Persuasion Tasks), porque prever o uso de
argumentos convincentes baseado nos contetdos, exemplos: anuncio e propaganda,
audiéncia simuladas, editoriais de imprensa e alguns géneros textuais.

Nas tarefas de autoconhecimento (Self-Knowledge Tasks), os alunos sao
convencidos a responderem perguntas reflexivas sobre seus desejos, vontades,
sonhos e a vida. Este tipo de atividade esta ligado a contetdos sobre ética, apreciacéo
de artes, ou metas em longo prazo. Nesta mesma esfera esta a tarefa analitica
(Analytical Tasks), que gera interpretacdo sobre as coisas que existem e como se
organizam dentro de um contexto estabelecido pelo professor.

O resultado serd o relato dos aspectos semelhantes ou ndo de todas as
situacles, implicacdes e solucbes que serdo sugeridas durante a analise. Porém, o
docente pode disponibilizar aos alunos itens e informacgdes suficientes para que eles
mesmos organizem, classifiguem (julgue) entre as opcdes entregues. Esta acao

transfigura-se na tarefa de julgamento (Judgment Tasks).
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Na tarefa cientifica (Scientific Tasks), os estudantes sdo guiados ater postura
de investigacdo. Na WebQuest o professor prepara hipoteses, determina o método de
estudo que visa comprovar os resultados previstos e devera sugerir alguns modelos
para a descricao dos resultados a serem encontrados pelos alunos. Percebe-se, que

através desta classificagéo a tarefa é “o coracdo da WebQuest” como associa Dodge

(2002).

Tabela 2 — Dimensdes para avaliar a tarefa. Fonte: Bellofatto et al (2001b).

Se a tarefa tiver os seguintes
elementos...

Entdo considere as seguintes dimensoes:

Apresentacéao oral

Colocacgéao da voz; linguagem corporal,
gramética e pronuncia; organizagao.

Apresentacdo em PowerPoint

Qualidade técnica; estética; Gramatica e
correcdo ortografica

Produtos escritos

Gramatica e correcao ortografica; organizagao;
formatacéao

Produtos criativos

Surpresa; novidade; qualidade técnica; adesao
as convencoes do tipo de trabalho

Colaboracéo

Cooperacao; ter responsabilidade; resolver o
conflito

Design Solucéo efetiva; solucao criativa; Justificacdo da
solucao
Persuasao Qualidade do argumento; capacidade de atrair a

audiéncia; organizacao e sequéncia

Andlise (cientifica ou outra)

Recolha de dados e andlise; inferéncias feitas

Julgamento Adequacédo dos elementos considerados;
articulacao dos critérios

Compilacéo Critérios de selecéo; organizacao

Jornalismo Exatiddo; organizacéo; integralidade

Barato (2004, apud SILVA, 2005, p. 44-45) argumenta ser muito mais vantajoso

o professor trabalhar com rubricas no processo avaliativo, porque:

e Permitem que a avaliacdo se torne mais objetiva e consistente;

e Obrigam o professor a clarear seus critérios em termos especificos;
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e Apresentam ao aluno como o seu trabalho sera avaliado e o que é esperado
dele em termos de resultado;

e Desenvolvem a clareza sobre os critérios a serem avaliados no desempenho
do aluno entre pares;

e Oferecem feedback (retorno) produtivo a respeito da eficiéncia do ensino;

e Oferecem benchmarks (conjunto de indicadores que revelam niveis de
desempenho) com as quais é possivel fazer comparaces e medir o progresso

do aluno.

INTOLERANCIA RELIGIOSA

1. Faga uma produgio de texto género: di i i indo a iscutido nas aulas;
2. Inclua uma fotografia poal sua no mesmo documento;

3. Faga o envio de uma foto sua por um dos trés meios:

2 email dab 182 hotmail com
Imagem 4 — Etapa Tarefa - WebQuest “Intolerancia Religiosa” —para a disciplina Redacéo e Expres-
sdo. Fonte: Portal Nacional WebQuest Facil, 2016.

A imagem acima descreve atividade classificada como consensual e
persuasao, porque a tematica da WebQuest envolve opinibes de varias crencas, 0
gue nao deixa de ser um assunto polémico, e por se tratar do género textual
dissertativo-argumentativo, espera-se que o aluno defenda um ponto de vista, utilize
argumentos claros para fazer com que o leitor ou ouvinte seja convencido em relacéo
a sua ideia (possiveis solucbes) que sera exposta, explicada para minimizar a
agressao religiosa.

Usar a tecnologia para aprender exige mais do que conhecer um software. E
primordial estarmos conscientes do impacto que essa forma de aprendizagem tem no
proprio processo de aprendizagem. E uma ideia que Palloff e Pratt (2002) constataram
nas analises dos trabalhos do inicio ao término das tarefas.

Portanto, é fundamental reforcar ao professor, que esta etapa precisa ser
elaborada com dedicacdo, com um planejamento claro e objetivo, identificando o

ponto de partida dos alunos e onde eles deverdao chegar em niveis de conhecimento
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construtivo, pois a funcdo da WebQuest € servir de suporte para que o aluno produza

de fato um material no final.
2.5.4 Processo

Nesta terceira etapa, o professor descreve detalhadamente todos 0s passos a
serem percorridos pelos alunos, ou seja, € onde eles encontram todas as orientacdes
necessarias, claras e objetivas, referente a tarefa. Dodge (1997) afirma que deve
haver bastante clareza, simplicidade na escrita e que o texto ndo deve ser longo.

Desse modo, os alunos seguirdo as indicacgodes, visitardo links que constam no
planejamento do professor para buscar informacdes precisas. E neste processo que
sédo determinadas as formas ou alternativas para resolver as tarefas, e todas elas séo

apresentadas em uma sequéncia logica. (Barros, 2005)

*RETOMADA AO TEMA
OU PROBLEMA

a
INTOLERANCIA RELIGIOSA T
INTERVENGAO
*REAFIRMACAO DA
Pesquisa orientada através dos seguintes links:
ESTRUTURA DO TEXTO .
DISSERTATIVO ARGUMENTATIVO INTRODUGAO
1. http:/Av iadedireitos.org/index php?opti ! ¢ i icledi &
*TEMA Ttemid=263
INTRODUGAO - +PROBLEMA e
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Pesquisa orientada através dos seguintes links:
6. http: vol.com br/2015/10/06/pesquisa-aponta bate odi
na-rede/

INTRODUGAO CONCLUSA0

Imagem 5 — Etapa Processo - WebQuest “Intolerancia Religiosa” para a disciplina Redacgao e Expres-
sdo. Fonte: Portal Nacional WebQuest Facil, 2016.

Na WebQuest demonstrada na imagem, a tarefa principal é a elaboracédo de
um texto dissertativo argumentativo. Os trés fragmentos que estrutura um texto basico
(introducédo, desenvolvimento e conclusédo) apresentam termos a serem guestionados
e respondidos pelos alunos e, em seguida, as ideias sdo organizadas na mesma
sequéncia, e durantes as aulas o professor observa o andamento das atividades
avaliando as etapas avancadas.

A confecc¢éo do processo, pelo professor, € de suma importancia para que 0s
limites da tarefa figuem completamente estabelecidos. De acordo com Dodge (2012),

€ nessa etapa que o professor esclarece os papeis individuais ou de todos os
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individuos de um grupo, adequando-os a tarefa solicitada. Neste caso, torna-se mais

pratico o aluno compreender, preencher as informacgdes, como sendo uma férmula.

2.5.5 Recursos

A opcéo recursos € uma listagem locais (fontes de informacgdes) da internet que
obrigatoriamente deverédo ser consultados. Cada link (sites) devem estar organizados
no proprio Software WebQuest. Em grande parte, essas fontes sédo encontradas na
forma de hiperligacdo — conteddo encontrado em uma péagina possui ligacdo entre
texto, imagens e que permite acessar outras paginas que abordam o0 mesmo
conteuado.

Essas hiperligagdes (PEREIRA, 2008, p.10) informa:

e documentos colocados na Web;

e peritos num determinado assunto;

e bases de dados pesquisaveis na propria Internet;

e livros ou outras fontes a que os alunos possam ter um facil acesso.

Desta forma, o aluno ndo desvia sua atencdo para redes sociais, jogos online,
lojas virtuais, eréticos, musicais ou quaisquer sites que néo esta integrado na selecéo
gue o professor determinou na WebQuest e consequentemente, ele ndo havera perda

de tempo nas aulas.

*RETOMADA AO TEMA
OU PROBLEMA.

INTOLERANCIA RELIGIOSA conciusio| - | ool

- REAFIRMACAO DA
TESE
Pesquisa orientada através dos seguintes links:
ESTRUTURA DO TEXTO N
DISSERTATIVO ARGUMENTATIVO INTRODUGAQ
1. s g i ot g . icle&id=1041 &
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INTRODUGAQ + | +PROBLEMA Ttemid=263
TESE 2 s - . I B . . o,
do-estado-laico
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3.httpy/ A, da. pt/opiniac/opiniao-da/maria-joao- interi i dai ia eligiosa
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<REAFIRMAGAO DA 13622751
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Imagem 6 — Etapa Processo - WebQuest “Intolerancia Religiosa” para a disciplina Redagao e Expres-
sdo. Fonte: Portal Nacional WebQuest Facil, 2016.

Muitas versdes do software ou sites préprios para elaboracdo de WebQuest
como o Portal WebQuest Facil (www.webquestfacil.com.br) a etapa “recursos” ja é
incluida no “processo” como mostra a imagem 5. Essa jungdo, Dodge (1997)
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considera importante, porque se torna mais pratico para o aluno associar o link a cada
orientacdo do processo e evita transtorno e a perda da concentracéo.

E importante usar o recurso copiar e colar os links para ndo ficarem com erro. Na E importante usar o recurso copiar e colar os links para néo ficarem com erro. Na

descrigdo mencione a identificagdo do site e o titulo que o usudrio deve procurar: descricdo mencione a identificagdo do site e o titulo que o usudrio deve procurar:
INTRODUCAD TAREFAS PROCESSO AVALIACAO CONCLUSOES i o 3
CA ACA Mxm;‘pﬁm&mz s 30 pera essas LRLS

P‘GNA DE PROCESSO {devem comegar com htip://) (os tinks sem deserigdo ndo serdo gravadas)
Se quiser, pode inserir | o sias aabiac alicardo T B e mcarr A fmagens em f URL 1 fhtip/iptwikipadia orgiwikilLei_de_Drovizas e B |1)Wikipédie: Lei de Dretizes o Bases da Educa)
vertical ficam mohores quo ra horizontal. 0 programa iré redimansionar automticamenta. URL 2 |htip:/jpcrtel mec.govbricne/fndex pion=co. |2) CNE: Diretrizes Nacionas para a Educecéo

= = _ URL 3 Jhtp./jpcntel mec.govbrindex prp?option=content. | 3)MEC. Legsslagio Ecucagiio Fundamentel

Imagem: LIBL 4 {ntip fwww acunmap org brfericles php?id=85 fl)ADLNMEP LDB ahistona prescreve cautela

URL 5 |ntip:/www scibd com/ooc/2027753LDB-RESUM. |5) Scribd: Resumo da LD3 93%4/%6

d|[B 7 U s =EEZE E||Eoos O]-Fomad- I]-TpodeFore- i |-Copo-
x URL 6 Jhtip:/jpcricl mec.govbricne/ndzxphpfopion-co B)MEC: Diretnzes Nacionais pora a Educogdo

LLBBBIAY EE|I=8 | LEJO~ Qo aw ‘
j 15730 2|7 - E{\ X x l} ll,\ =|gnw|g URL7 |http:/jww seed pr.gov.brfootais/potalipeeinde: ;7)Para|é Plano Estadual de Emmlﬁ?
Insira aqui o texto para sua pégina do PROCESSO. Quando temminar, poda contiuar com a URL 8 |nttp:/www diaadiseducacao prgev.brjdisadisidi | 8)As Diretnizes Curncuarss de Educagao Easica
edicdo de outra pagina, ou enviar s dados desta e cantinuar em outro memento. —HRES- |
Eraar |
Cemisha / pomeert e stk
= Php) MuscL
Estd pdgina indica que todas as abas do seu trabalho foram editas e postadas.
Aqui vocé pode inserir os enderegos de internet e a nome do site ou pdgina para Mostra o link para seu trabalho na web ou pela lista do servidor:
acesso.

Imagem 7 — Etapa Processo — Software PHP WEBQUEST. Fonte: MELLO, 2008, p. 13-14.

Diferentemente do portal (imagem 6), o software PHP WebQuest € instalavel
em diferentes sistemas operacionais (Microsoft Windows, Mac OS X, Ubunto, Linux e
outros) para computadores em geral. Nele o item recursos esta incorporado ao
processo. Dodge (1997) ressalta que a escolha destes recursos deve ocorre com
muita cautela, em consonancia com a tarefa.

Outro aspecto importante a se observar € a estabilidade dos links
disponibilizados na WebQuest. A internet é dinamica e muitos sites podem sair do ar
ou os conteudos dos mesmos podem ser substituidos. Assim, antes de aplicar a
WebQuest em um grupo, o professor deve conferir todos os links e, caso necessario,

realizar as referidas adequacoes.

2.5.6 Avaliacéo

E nesta etapa “avaliacdo” que o professor informa pela WebQuest quais
critérios serdo utilizados para avaliar o desempenho dos alunos durante as aulas que
podera ser individual ou coletiva, discorre Pereira (2008). Nesta secao, 0s critérios
devem estar claros e de acordo com todas as etapas anteriores.

Dodge (1997) deixa claro que avaliar um estudante ndo é somente atribuir uma

nota para o material que ele produziu, mas valorizar todo o processo que ele
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acompanhou durante a aplicacdo da metodologia escolhida. Sendo assim, ndo é
possivel avaliar os estudantes com testes ou avaliagdes do tipo multipla escolha. “Por
nao se tratar de uma avaliacdo unicamente objetiva, o autor sugere o uso de rubricas
ou matriz de valorizagdo (imagem 7) de acordo com os critérios estabelecidos”
(SANTOS, 2014, p. 45).

INTOLERANCIA RELIGIOSA

CLASSIFICACAO EXCELENTE BOM SUFICIENTE INSUFICIENTE
Todas as informagdes | Maioriadas informagdes| Poucas informagdes entdo | Nenhuma informagao
Pesquisae estdobem estdo bem selecionadas | bem seleci dase foi nselecionadae

Or izagdodas lecionadase e organizadas organizadas. organizada.
Iformagdes organizadas.

Incluiu muitas Incluiu bastantes Incluiu algunas fotografias | Ausencia de material
fotografias fotografias ou outros ou graficos que favoreceram | grafico e com erros.
ou outros graficos que | graficos que acompreensdo do tema.
favoreceramna favorecerama
compreensdo do tema.| compreens3o do tema.

Fotografias,
Gréficose
Desenhos.

Cada secdo da Quase todas as se¢do da| Na maior partes das se¢des | Menos da metade
apresentagdotem apresentagdotem da apresentagdotemuma | das se¢Ses tem uma
uma introdug3o, uma introdug3o, introdugdo, um apresentagdo, um

e desenvolvimento e desenvolvimento desenvolvimento euma desenvolvimientoe
uma conclusdoclara. | uma conclusdoclara. conclusdo clara. uma conclusdoclara.

Claridade.

N3o ha erros Quase sem erros Ha alguns erros gramaticais | Ha muitos erros
gramaticaisna gramaticaisna na apresentag3o, apdsa gramaticaisna
Escrita e Gramética | apresentagdo. apresentagdo, apdsa | revisdo. apresentagdo, apds a
revisdo. revisdo.

Imagem 8 — Etapa Avaliagdo- WebQuest “Intolerancia Religiosa” para a disciplina Redacao e Expres-
sao. Fonte: Portal Nacional WebQuest Facil, 2016.

Essa matriz tem por finalidade a descricdo de competéncias ou habilidades a
serem adquiridas pelo estudante durante o desenvolvimento da MWQ (Dodge, 2002).
Através dela o aluno verifica se estd avancando ou néo. Se ele perceber que néao
consegue atingir gradativamente estas competéncias, ele pedira apoio com urgéncia
do professor.

A rubrica é um utensilio em que o professor registra por quantidade todas as
observacdes do aluno (avaliacdo qualitativa). Essas observacdes se tornam padrées
0 que restringe as subijetividades, como esclarece Biagiotti (2005). O aluno passa pelo
parecer do professor e efetua um auto avaliacdo e consegue identificar seu

rendimento, busca corrigir os erros, afim de maximizar a sua aprendizagem.
2.5.7 Concluséo
Esta secdo encerra a WebQuest e lembra os alunos o que aprenderam. Além

disto, Pereira (2008) comenta que o professor faz uma reafirmacéo dos interesses que

forma mencionados na introdugéo, realga a importancia do conhecimento adquirido
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pelos alunos e aponta outros caminhos que podem fornecer subsidios que eles
continuem a manter o mesmo foco e interesse pela pesquisa.

Segundo Dodge (1997) o professor pode utilizar esta etapa para escrever um
texto conclusivo (resumo) do que foi aprendido, experiéncias dos momentos faceis ou

dificeis enfrentados (é opcional).

INTOLERANCIA RELIGIOSA

Como parte de suas conclusdes, o Observatdrio Proxi apontou sugestdes para a prevengio e combate i intolerincia na
internet. As indicag3es se dirigem i midia, a sociedade civil e a0 poder piblico, a partir de uma constatagio de que o
fendmeno é complexo e necessita diferentes frentes de atuagdo.

Veja algumas das recomendagdes formuladas:

‘Aos meios de comunicagio

— Aprimorar os sistemas de moderagio e reforgar as equipes responsiveis pela triagem dos
-Dar dequad: itoso 3 diversidade social;
-E: i de 30 com entidades dedicadas a luta contra a intolerancia.
Aos poderes piiblicos
Como parte de suas conclusdes, 0 Observatorio Proxi apontou sugestSes para a prevengdo e combate a is anciana - i iniciativas contra a intolerdncia na internet;
internet. As indicagBes se dirigem & midia, a sociedade civil e a0 poder piblico, a partir de uma constatagdo de que o — Fomentar a 30 de. ionais da icagdo e i na identi! 30 da i
S € complexo e necessita diferentes frentes de atuagdo. — Mapear o fendmeno na intemet e impulsionar pesquisas sobre o tema;

— Criar ou reforgar 6rgios pblicos para o combate a0 discurso de ddio.
Veja algumas das recomendagdes formuladas: .
A sociedade civil

Aos meios de comunicacio — Coordenar ias d ilizagdo e participagdo de ativistas online;

— Apri os sistemas d ¢do e reforgar as equipes responsaveis pela triagem dos ri — Levar campanhas sobre tolerancia para espagos virtuais dominados pelo discurso negativo;
—Dar adequado e if a diversi social; - i os meios de icagio a um tom mais itoso em seus foruns;
- i de ¢do com entidades dedicadas a luta contra a intolerancia. — Demandar que os poderes publicos intervenham em casos flagrantes de 6dio.

Aos poderes piblicos
S Pl e i it lsthnia ta Behiiet: © 2010 Todos direitos reservados.

Imagem 9 — Etapa Concluséo- WebQuest “Intolerancia Religiosa” para a disciplina Redagé&o e Expres-
sao. Fonte: Portal Nacional WebQuest Facil, 2016.

O autor (idem) sugere ao professor fazer uso deste espaco para lancar
guestionamentos a serem discutidos pelos usuarios, sinalizar como o aluno pode
aprender mais sobre o assunto. “No geral, deve ser um convite a aprender mais”
(ABAR e BARBOSA, 2008, p.32).

2.5.8 Pagina do Professor

Neste ultimo item do software WebQuest, o professor acrescenta informacoes
extras, direcionado para outros profissionais. Pode informar os meios de contato
(telefone, e-mail, fax), divulgar Websites Educativos (caso administre algum), Redes
Sociais, Page e outros.

Geralmente sdo colocados os créditos aos sites pesquisados, (DODGE, 1997)
informa que tais informacdes ndo s&o obrigatérias, mas pode facilitar outros
educadores que tem interesse pela WebQuest. Mas, fica a critério do professor

informar os mesmos dados apdés o texto introdutdrio na primeira etapa.
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INTOLERANCIA RELIGIOSA

A A
REDITO

—

Prof.* Amanda Gongalves Bento

{
¢

https://www.facebook.com/amanda.g.bento

Email: amandabentol8@hotmail.com

Imagem 10 — Etapa Créditos (pagina do professor) - WebQuest “Intolerancia Religiosa” para a dis-
ciplina Redacao e Expressao. Fonte: Portal Nacional WebQuest Facil, 2016.

De acordo com as concepcOes de Dodge (2002), a WebQuest é uma
metodologia que desperta o interesse de um educador, por apresentar uma estrutura
bem delimitada, com tarefas que foram cuidadosamente sugeridas que colaboram

para um processo de ensino-aprendizagem.

2.5.9 Critérios para a Auto Avaliacdo de uma WebQuest

De acordo com as noticias no site oficial do SENAC S&o Paulo/SP em 2005, a
Instituicdo promoveu uma palestra com video conferéncia, estendida até o SENAC
Bauru, com o criador do modelo WebQuest e professor de Tecnologia Educacional
de San Diego State University (SDSU) Bernie Dodge, no dia 18 de maio do mesmo
ano. O tema do evento era “Internet na Educacgéo e Aprendizagem Colaborativa”, que
contou com a presenca de 280 profissionais.

Em uma de suas falas, Dodge informou sobre os avanc¢os que a metodologia
tem alcancado diversos paises e como ocupou o0 segundo lugar entre as expressoes
educacionais. Pelas pesquisas registradas no Google, até o dia 27 de abril de 2005,
o software ja alcancava 843.000 entradas, estando atrds de Lesson Plan, citada
2.200.000 vezes. O professor concluiu que esses dados demonstrara o sucesso da
WebQuest.

Dodge (2005), abordou que uma WebQuest, preferencialmente, deve ser
elaborada por um professor e resolvido pelos alunos, porque ao ser concluido o
professor descreve um relatério avaliativo. O professor continuou a informar que

existem mais de dez mil paginas, com propostas de educadores de diversas partes
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do mundo, como EUA, Canada, Islandia, Austrdlia, Portugal, Brasil e Holanda, entre
outros paises.

Para o visitante (usuario), a WebQuest tem a aparéncia de Web Page (pagina
ou WWW - World Wide Web), e tem funcao de sugerir proposta educacional que da
vida a alguns principios importantes: aprendizagem cooperativa, educacao auténtica,
espirito critico e desenvolvimento de habilidades sécio cognitivas. Porém, cada
WebQuest precisa ser bem-feita, ter aparéncia atrativa, linguagem adequada as séries
e ter atividades planejadas, ou seja, ndo pode ser elaborada de qualquer jeito, como
declarou Dodge (2005).

Os organizadores do evento elaboraram uma tabela traduzida de Auto
Avaliacdo de WebQuest (Rubric for Evaluating WebQuest) para convidados e leitores
em geral, de acordo com 0s conceitos apresentados no evento, materiais didaticos
publicados pelo Professor Palestrante. Através dessa tabela, o professor avaliar o
material (WebQuest) que ele produziu e utilizou nas aulas.

Dodge afirmou em sua palestra que o software pode ser aplicado a uma
variedade de situacdes de ensino. Se o professor consegue utilizar todas as
possibilidades inerentes ao formato, seus alunos terdo uma experiéncia rica e
poderosa, ou seja, 0 aspecto visivel e a diversificacdo que o professor escolhe na
criacdo de suas WebQuests, contribui no interesse e importancia que o aluno da a

metodologia. Nao se trata da selecédo de link informativo, mas da estética.

Tabela 3 — A Rubrica para Avaliacdo de WebQuest. Tradu¢cdo SENAC-SP do original “A Rubric for
Evaluating WebQuests”. Fonte: Bernie Dodge, Updated 2001.

A Rubrica para Avaliacdo de WebQuest (A Rubric for Evaluating WebQuest)
| INICIANTE | PROFISSIONAL | MESTRE Pontos
Estética (Isso se refere a propria pagina da sua WebQuest, ndo aos recursos (linkados) selecionados de
fontes externas).
0 ponto 1 ponto 2 pontos
Apelo Fundo é cinza. Ha poucos| poucos elementos pfismos bem elaborados s&o
Visual ou nenhum elemento gréfico. | graficos. H4 alguma | utilizados. Diferencas em
Nao ha variagéo no lay-out variagdo no tipo e | tamanho de tipos e/ou cores sdo
Geral ou nos tipos de letras. tamanho das letras. | bem utilizadas.
Ou cores s&o berrantes
e/ou variagOes gréficas séo
exageradas e legibilidade é
prejudicada.
Introducéo
0 ponto 1 ponto 2 pontos
Efetividade | A Introdugdo é puramente A Introduc&o | A Introducdo apresenta o tema
Motivacional factual, sem apelo ou relaciona-se de | para os alunos, relacionando-o
relevancia social significativa] algum modo com o | com o interesse ou meta dos
da interesse dos alunos | aprendizes, e/ou descrevendo de
Introdugéo elou descreve | modo envolvente uma questdo
guestdo ou problema | ou problema instigante.
instigante.
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Efetividade
Cognitiva da
Introducéao

0 ponto
A Introducéo néo prepara o
leitor para aquilo que vird a
frente, ou ndo se funda
naquilo que o aprendiz ja
sabe.

1 ponto
A Introdugéo faz
alguma referéncia ao
conhecimento prévio
dos alunos e mostra
de alguma forma o
gue vira a frente.

2 pontos
A Introducéo funda-se no
conhecimento prévio dos alunos,
mencionando explicitamente
conceitos ou principios
importantes; e efetivamente
prepara os aprendizes para o
tema, prenunciando novos

conceitos e principios.

Tarefa (A tarefa é o resultado final dos esforcos dos alunos... ndo passos necessarios para se chegar ao
resultado). Na parte técnica da tarefa, o Professor Bernie ndo considerava, na época em que elaborou este
material, formas alternativas de expressao tais como teatro, musica, gravacao para radio etc.

0 ponto 3 pontos 6 pontos
Nivel Tarefa  requer simples | A Tarefa requer A Tarefa requer sintese de
Cognitivo da compreensdo de paginas | analise de multiplas fontes de informacao,
web e respostas a questdes. | informacdes e/ou e/ou assumir posicdo, e/ou ir
Tarefa articulacéo de além dos dados originais e fazer
informag@es vindas uma generalizagdo ou produto
de diferentes fontes. | criativo.
0 ponto 1 ponto 2 pontos
Sofisticagao | A Tarefa requer resposta | A Tarefa requer uso | A Tarefa requer uso de software
Técnica da escrita ou oral simples. de processador de | multimidia, video simples, ou
texto ou software | video conferéncia.
Tarefa simples de
apresentacao.
Processo (O Processo é uma descri¢cdo passo a passo de como o aluno ira desenvolver atarefa).
0 ponto 1 ponto 2 pontos
Clareza do | © Processo ndo esta | Algumas Cada passo estd claramente
descrito claramente. Os | orientagdes estdo | descrito. Muitos  estudantes
Processo alunos nédo saberdo | dadas, mas outras | saberdo claramente onde estdo
exatamente o que quer que | ndo. Os estudantes | no processo e o que fazer no
eles facam a partir da | podem ficar | préximo passo.
simples leitura das | confusos.
instrucdes.
0 ponto 3 pontos 6 pontos
Riqueza do Poucos passos; ndo ha | Algumas tarefas ou Muitas atividades diferenciadas
papéis diferenciados. papéis sdo requeridas. Papéis e
Processo diferenciados. perspectivas diferenciadas
Mais atividades devem ocorrer.
complexas séo
requeridas.

Recursos (Nota: vocé deve avaliar todos os recursos ligados (linked) a pagina, mesmo que sejam links
sugeridos em outras secdes que ndo Recursos. Observe também que livros, videos e outros recursos off-
line podem e devem ser usados quando for apropriado).

0 ponto 1 ponto 2 pontos
Quantidade Poucos recursos online sdo | Nimero mode_:rado _Pregenga de r_nuitos recursos,
2 FEEaes usados. de recursos online. incluindo os off-line.
0 ponto 2 pontos 4 pontos
lidad Os links sédo comuns. Eles | Alguns links Os links fazem uso excelentes
Qualidade . - > 9
N levam a informacdes que apresentam da atualizacao e beleza da Web.
0s podem ser encontradas em | informacdes que
Recursos | uma enciclopédia escolar. ndo séo
encontraveis em
materiais escolares.
Avaliacéo
0 ponto 1 ponto 2 pontos
Clareza dos .O's. alunos ndo tém qualqu~er Critérios para o Critérios para notfl ou indicacao
B idéia de como serdo | sucesso sdo | de sucesso estdo claramente
Cntgn_os julgados. descritos pelo | estabelecidos, talvez na forma de
Avaliativos menos rubrica para uso em auto

parcialmente.

avaliacdo, avaliacao entre pares,
ou avaliacdo do professor.

PONTUACAO TOTAL
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2.5.10 Editores de WebQuests Online Nacional e Internacional

Utilizar a WebQuest como metodologia de autoria tém se tornado algo bastante
pratico, porque ndo h&a exigéncia de outros programas de dificeis manuseios. O
professor necessita apenas de um editor de texto simples para organizar as
informacdes e depois transferi-las para o software online. E importante conhecer mais
os sites que utilizam desta plataforma de criacédo de WebQuest:

Quadro 6 — Websites Nacionais para construcdo de WebQuest.

Websites Nacionais que disponibilizam ferramentas
para construcao de WebQuest

S8o uma proposta de pesquisa e investigacdo conduzida a partir dos
COLEGIO DANTE recursos da inernet. Constituem-se uma metodologia de ensino e

ALIGHIERI aprendizagem criada em 1995 pelo professsor Bernie Dodge, da San
Diego State University. O colégio Dante Alighieri foi, no Brasil, um dos
pioneiros no uso dessa metodologia para educacgdo basica. Disponivel
em: http://www.colegiodante.com.br/dante-em-acao/webquest/.

Disponibiliza ao professor um cadastro gratis para construcdo de
WEBQUEST FACIL | WebQuest em todas as disciplinas do Ensino Basico e superior. O
professor precisard especificar a disciplina, nivel escolar e area da
ciéncia. Disponivel em: www.webquestfacil.com.br.

No Brasil, em 2001, foi lancado, pela Escola do Futuro da Universidade
ESCOLA DO FUTURO | de Séo Paulo (USP), um site disponivel em
http://mwww.webquest.futuro.usp.br/, que faz parte do seu portal
educacional, sobre a metodologia WebQuest. Site de referéncia, até os
dias atuais, para a comunidade de lingua portuguesa, traz informacdes e
orientacfes para a elaboracdo de WebQuests.

EFFL - Agrupamento de| Esta plataforma disp6e o software PHP WebQuest para que o professor
Escolas Dr. Francisco | crie sua conta pessoal. E necessario um e-mail valido, preenchimento de

Fernandes Lopes dados (formagéo, publico alvo, disciplina e etc.). Disponivel em:
http://www.projectos.esffl. pt/phpwebguest/.

Quadro 7 — Websites Internacionais para construcdo de WebQuest. Fonte: (CUNHA, 2006, p.41-50).

Websites Internacionais que disponibilizam ferramentas
para construcdo de WebQuest

Disponibilizada em 2005 e produzida pela equipe de tecnologia
educacional da SDSU (San Diego State University) € uma ferramenta de
autoria para a Web, construida com a linguagem de programacao PHP,

gue permite a elaboracdo online de uma péagina Web, seguindo a
QUESTGARDEN estrutura proposta por Dodge (1995) para elaboracdo de uma WQ. As
paginas Web podem ser excluidas, editadas ou incluidas pelos
educadores-autores para uma ou mais de uma atividade elaborada nas
mais diversas &reas e conteudo utilizando essa metodologia. Disponivel
em http://WQ.org/questgarden/author/

Em 1996, March inicia o projeto, junto com a empresa AT&T
FILAMENTALITY Education/Pacific Bell. uma ferramenta de autoria para desenvolver na
Web projetos educacionais, incluindo a WebQuest. Disponivel em
http://www.kn.pacbell.com/wired/fil/index.html

Sistema disponibilizado por educadores da Espanha com o objetivo de
1,2,3TU WQ ONLINE | auxiliar na construcéo de pagina Web utilizando a linguagem HTML.
Permite que se elabore passo-a-passo uma WQ permitindo a versao
impressa ou publicacdo da mesma em pagina na Internet, ensinando aos
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educadores como proceder nesse sentido, desde a inclusédo de imagens
ainsercao de links. Disponivel em http://www.aula21.net/Wgfacil/WQ.htm

INSTANT WQ

Produzida pela InstantProjects.Org é outra ferramenta on-line de autoria
para Web, em inglés, nos moldes do QuestGarden 1.0. Construida com
a linguagem de programacdo PHP, sua utilizacdo € gratuita e
disponibiliza um banco de paginas WQ inclusive em Lingua Portuguesa.
Disponivel em http://www.instantprojects.org/WQ/main.php

REUNION
SOBRE WEBQUEST

Universidade do Minho e a Universidade de Evora que apresentam uma
série de WebQuests desenvolvidas por estas instituicdes, bem como
encontros para a divulgacéo e treinamento para a desenvolvimento dessa
metodologia, em Portugal. “Encontro sobre WebQuest”, disponivel em
http://www.iep.uminho.pt/encontro.webquest/

PORTAL DE LA

Na Espanha, os trabalhos realizados com WebQuests tém se tornado

COMUNITAT relevantes para a area de Tecnologia Educacional, destacando-se o
CATALANA DE portal educacional da comunidade cataléd de WebQuest, disponivel em
WEBQUEST http://www.webquestcat.org/, que propde discussdes, encontros e
0 trabalhos realizados com essa metodologia e no portal educacional
EDUTEKA Eduteka, disponivel em http://www.eduteka.org/webquest.php3.
WEBQUESTS Franca, Holanda, disponivel em http://webquest.kennisnet.nl/info
KENNISNET Na Asia, a China, disponivel em http://www.being.org.cn/webquest/,
W48 £ SRR T voltam a sua atencao para essa metodologia, ainda de forma timida, mas
SHERSIRTU significativa. No entanto, o destaque maior em trabalhos e pesquisas
(WEBQUEST) ainda esta em seu pais de origem, os EUA, e também no Canada.

2.5.11 Galerias Virtuais para consultas de WebQuests

Cada WebQuest produzida pelo professor ndo esta sujeito apenas a consulta
pelo aluno, ao ser oficialmente publicada, outros educadores podem fazer uso desse
método que esta disponibilizado no conjunto de redes mundial (internet). Nos sites
descritos a seguir, o docente encontrard WebQuests distribuidas por temas, autor,
conteudo, etc.

WEBQUEST FACIL: disponibiliza WebQuests prontos para todas as disciplinas
do Ensino Fundamental, Médio e Superior. Na tela inicial (home) lista
automaticamente as 10 ultimas que foram publicadas, e apresenta o quantitativo de
WebQuests
http://www.webquestfacil.com.br/.

CENTRO DE FORMACAO EDUFOR: desde 2009 busca promover a partilha

de informacédo e nao ser simples consumidores. O Site ndo € s6 apenas informativo,

usuarios  ativos, montadas e publicadas. Disponivel em:

oferta atividades ligadas a Formacdo Continua — um ponto de referéncia para as
escolas associadas e ndo s6. Além disso, o portal apresenta no menu o icone
Recursos com a opcao WebQuests, onde esta incluso o software PHP WebQuest para
consultas gratuitas. Disponivel em: http://www.edufor.pt/.

CFPA WEBQUESTS: Este sistema de criagdo de WebQuests esta a disposi¢cao

dos Professores que queiram consultar materiais prontos, com o compromisso de
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aceitarem as condigdes constantes no regulamento de utilizagdo. Disponivel em:
http://www.inovar.pt/cre/phpwebquest/index.php.

EMEF GABRIEL OBINO: € um site administrado pela gestdo da E.M.E.F.
Gabriel Obino de Porto Alegre, que se fundamenta na formacdo do ser na sua
integralidade, na compreensao e respeito a seus valores, a sua cultura; na valorizagéo
do conviver solidario e responsavel, através de uma aprendizagem significativa e
prazerosa, na qual o ser humano constréi seu conhecimento, desenvolve o seu
pensamento critico, a fim de atuar e transformar o meio social, cultural e politico em
gue vive. Oferta aos usuarios WebQuests prontas através do link:
http://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/obino/index.html.

AEFFL - Agrupamento de Escolas Dr. Francisco Fernandes Lopes: é
resultante da juncdo de escolas de diferentes niveis e ciclos de ensino: Escola
Secundaria Dr. Francisco Fernandes Lopes, EB1/JI da Fuseta e Escola Basica dos 2.°
e 3.° ciclos Dr. Jodo Lucio, unidades organicas que integravam o extinto Agrupamento
de Escolas Dr. Joao Lucio, e EB1/JI de Moncarapacho e Escola Basica dos 2.° e 3.°
ciclos Dr. Anténio Jodo Eusébio, unidades orgénicas que integravam o extinto
Agrupamento de Escolas de Moncarapacho.

Das 5 unidades que o constituem, uma localiza-se na sede do concelho de
Olhdo (Escola Dr. Francisco Fernandes Lopes) e as restantes na freguesia de
Moncarapacho-Fuseta. A plataforma do portal dispde aos usuarios o Software PHP
WebQuest para consultas gratuitas de materiais prontos no item Recursos, disponivel
em: www.aeffl.pt.

VIVENCIA PEDAGOGICA: Espaco dedicado a publicar reflexdes, experiéncias
e exemplos de WebQuests, indicando outras referéncias sobre o assunto. Aborda nédo
apenas aspectos técnicos, mas alternativas que possam servir para que os alunos
aprendam mais, produzam e divulguem conhecimentos. Disponivel em:
http://vivenciapepedagogica.com.br/galeria_webquests

GALERIA CIENCIAS E BIOLOGIA. Projeto da Universidade PUC Minas,
disponibiliza WebQuests criadas por estudantes do curso de Ciéncias Biologicas da
PUC Campus Coracédo Eucaristico, como tarefa especifica de producao de recursos
para a aprendizagem na disciplina "Tecnologias e Praticas Educativas em Ciéncias
Biologicas", anteriormente "informéatica no Ensino de Ciéncias e Biologia", sob a
responsabilidade do professor Simdo Pedro P. Marinho. Disponivel em:

http://www.ich.pucminas.br/pged/bibliotec/wg/wqg_ecb.html.
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2.6 MATRIX DE VALORIZACAO INDICADA POR ANTONIO TEMPRANO

Comumente, professores associam o ato de “avaliar” com a atribuicdo da média
geral (nota) ou classificacdo divulgada pela propria instituicdo. A avaliacdo nédo se
constitui apenas dos questionarios de uma prova, mas tem funcdo mais ampla, que é
averiguar o desempenho dos estudantes nos periodos letivos, tendo em vista maiores
rendimentos com a intervencao do professor.

Luckesi (2011) aborda que a média minima é um valor numérico enganoso, do
ponto de vista perceptivel daquilo que o aluno possa ter adquirido nas aulas. Simboliza
0 aproveitamento escolar descrito no documento oficial do professor (diario escolar).
Porém, as atividades ndo passam de uma quantidade de elementos somativo, que
resulta no valor (nota geral) que néo coincide com os niveis de aprendizagem na
realidade.

O autor (idem) desconsidera a funcionalidade de se atribuir pontuacdes, porque
na sua concepcdo, as médias continuam a ser numeros em uma escala e nao

expressa de fato um ensino proveitoso ou nao:

De fato, o ideal seria a inexisténcia do sistema de notas. A aprovacdo ou a
reprovacdo do educando deveria dar-se pela efetiva aprendizagem dos
conhecimentos minimos necessarios, com o consequente desenvolvimento
de habilidades, habitos e convicgdes. [...], ndo ha como, de imediato, eliminar
as notas e conceitos da vida escolar. [...], é possivel pedagogicamente [...]
sanar esta dificuldade pelo estabelecimento de conhecimentos, habilidades e
habitos minimos a serem adquiridos pelos educandos e pelo
encaminhamento do ensino a partir dessa definicdo. (LUCKESI, 2011, p. 56)

A questéo da avaliacao é igualmente interpelada pela doutora Saul (1994) como
um conjunto das mudancas pelas quais a escola deve passar. A avaliacdo precisa
deixar de ser o grande vildo da escola brasileira para ser pensada como uma grande
janela, diz ela, através da qual se entra para alterar as acdes e relacdes da escola, ou
seja, o0 projeto pedagogico.

Isso leva a admissao de que qualquer situacao didatica proposta ou imposta de
maneira uniforme a todos os alunos se torna inadequada para o grupo. A justificativa
gue Perrenoud (1995) utiliza é que para uns sera facil compreender o contetdo e
concluir as atividades, mas para outros se torna dificil atingir o esperado.

Mesmo que a circunstancia esteja adequada em relacdo ao nivel de

desenvolvimento cognitivo dos alunos, ela pode parecer sem sentido para uns, sem
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valor ou sem interesse para outros, a ponto de ndo engendrar nenhuma atividade
intelectual notavel e, portanto, ndo promover constru¢cdo de conhecimentos novos.
Muitas das vezes, os alunos questionam ao professor qual a utilidade de determinado
conteudo para a sua vida em sociedade. Dai a importancia do ensino diferenciado.

“Organizar as interagbes e atividades de modo que cada aluno se defronte
constantemente com situag¢des didaticas que lhe sejam as mais fecundas” é o que
torna o ensino diferenciado, afirma Perrenoud (1995 p.28). Nao quer dizer que o
docente deva condenar a uniformidade de conteudos, mas fazer uso de criatividade
para atingir objetivos por caminhos distintos, esclarece o autor.

Individualiza¢@o néo é sinénimo de Diferenciagdo rebate Perrenoud (1995). A
avaliacéo por meio de uma WebQuest é interpretada como um artificio diferente para
Temprano (2011), por englobar diversos critérios e por ser parte do que é chamado
de Avaliacdo Formativa.

Este método avaliativo € proposital e compreende trajetorias especificas da
formacéo do aluno, além disso, serve de espelho para as praticas pedagdégicas do
professor. Exercer este tipo de analise é entender que cada aluno avanga em ritmo de
aprendizagem que é sO seu e, consequentemente, ele acaba por possuir cargas de
conhecimentos diferentes entre si (TEMPRANO, 2011).

Nesta caracteristica da avaliacdo formativa, o formador a utiliza para os
seguintes interesses: aperfeicoamento de sua praxe docente, diagnoéstico de suas
metodologias insatisfatorias (auto avaliacdo), e associacdo da teoria com a pratica
social na condicdo do aprendiz. Desta forma, ele conseguira prover a recuperacao
integral do aluno, fazer com que os que estdo para tras, acompanhe com proficiéncia
toda a classe.

Para verificar o desempenho e avanco dos alunos na sala de aula, Temprano
(2011) propde o uso de uma “matriz de valorizagao”. Essa matriz € uma descrigao dos
resultados, acompanhado de dados numéricos que servird para a formulacdo da
média alcancado pelo aluno, na etapa “avaliacédo”. Resultados estes que seréo
provenientes das atividades preestabelecidas na etapa “tarefa” de uma WebQuest, e
se torna uma espécie de monitoramento constante de seu processo que se centra a
aprendizagem.

O mesmo autor justifica esta proposta por 3 motivos importantes: ser util para
observar outras areas que influenciam no desempenho do aluno (demonstracdo de

interesse, o tamanho do esfor¢co que ele se submeteu na execucédo das atividades, o
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nivel de compreensao dos problemas e quais estratégias ele utilizou para resolver os
problemas e aprender o contetido da disciplina); a oportunidade para o professor de
mudar ou implementar para melhorar o ensino/aprendizagem, pois o professor podera
fornecer o feedback a cada aluno em todas as etapas que compéem a WebQuest, e
nao ficara apenas na espera do trabalho final, no prazo estabelecido.

O terceiro motivo é a clareza das metas, dos propésitos de aprendizagem sobre
um determinado tema divulgadas na etapa “avaliacdo” pelo professor. Se as metas
estdo estabelecidas como critérios avaliativos, o aluno estard consciente do que se
espera dele, pois frequentemente eles dizem néo saber a funcdo, ou utilidade dos
conteudos para sua vida.

A matriz de valorizagdo nada mais é que uma lista de aspectos especificos e
basico que definem competéncias ou habilidade a serem adquiridas pelo aluno
durante o desenvolvimento de uma WebQuest em quaisquer disciplinas ou niveis de
formacdo. Ela varia de acordo com o grau escolar, é clara, coerente e deve estar
disponivel na WebQuest, para que o aluno possa verificar se 0 seu processo de

aprendizagem esta no caminho certo, como mostra o modelo a seguir:

CALIFICACION EXCELENTE BIEN SUFICIENTE INSUFICIENTE
Bisgueda v Toda la informacidon | La mayoria de la Poca informacion Ningunz
orgamizacion de la | estd bien informacidn esti €31t hien informacidn esti
informicion, seleccionada v bien seleccionada vy | seleccionada v bien seleccionada vy

organizada. argamzada. organizxda, orgamzada.
Fotografias, grificos | Incluye muchas Incluye bastantes Incluye algunas Ausencia de
¥ dibujos. fotografias u otros | fotografias u oiros | fotografias u otros | material grifico o
grificos que graficos que grificos que COR €[TOres.

favorezcan la
comprension del
tema.

favorezcan la
comprensidn del
ema.

favorezcan la
coemprension del
tema.

Claridad. Cada seccidn eén la | Casi todas las La mayor parte de | Menos de la mitad
presentacion tiene | secciongs en la las secciones en la | de las secciones en
una wiroducclin, un | presentacian enen | presentacion tienen | la presentacuin
desarrollo ¥ una una introduccion, un |una imroduccidn. un | tienen wna
conclusion claros. desarrollo ¥ una desarrollo y una introduccidn, un

conclusidn claros.  |conclusidn claros. | desammollo v una
conclusién claros,

Escritura y Mo hay ¢rrores Mo hay casi errores | Hay algunos errores | Hay muchos errores

Grramiitica. gramaticales en la |gromaticales en la | gramanicales ¢n la | gramaticales en la
presentacion, presentacion presentacion ain presentacion ain

despuis de la despuds de la después de Ia
revisidn. revision, revisidn,

Imagem 11 — Modelo de uma Matriz de Valorizacdo de uma WebQuest. Fonte: Temprano

Na primeira coluna “Classificagéo” (Calificacion) o professor indica os critérios

(2011, p. 222)

de aprendizagem mais importantes a serem atingidos na etapa “avaliagdo” de uma
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WebQuest, os quais podem ser 0s mesmos que ele especifica no seu plano de aula.
Dependendo da atividade, o aluno no desenvolver das atividades estara atento as
habilidades que ele ir4 adquirir com o tempo.

O aluno ao ser qualificado como excelente (Excelente), se disp0s a selecionar
e organizar as informacdes necessaérias; incluir fotografias ou graficos para melhor
compreensao de suas atividades; manter clareza do inicio ao fim de sua apresentacao
por elaborar introducdo desenvolvimento e conclusdo e fazer uso de recursos
fundamentais para a construcdo de um texto (coesao e coeréncia) sem identificacéo
de erros gramaticais.

A qualificacdo descrita na coluna bom (bien), demonstra que o aluno possui
apenas uma parte de suas informagdes organizadas, pode fazer uso de muitas
imagens ou graficos para melhor compreenséo do seu trabalho, ndo utilizou em todas
as etapas uma introducao, desenvolvimento e concluséo, e poucos erros gramaticais
foram identificados no seu texto apds a sua revisao.

Porém, se o aluno obteve a classificacdo Suficiente (Suficiente) foi devido a
pouca busca e organizacao das informacdes, incluiu poucas imagens ou graficos para
melhor compreensdo visual do exercicio, na maior parte das etapas utilizou a
introducéo, desenvolvimento e conclusdo para manter clareza e ha identificacdo de
erros gramaticais mesmo apos a revisao.

Por fim, para o aluno no final ter mostrado Insuficiéncia (Insuficiente) sera pela
falta de esforco em néo buscar e organizar as informacdes que foram solicitadas pelo
professor, ndo fazer uso de materiais graficos, em menos da metade das secdes ser
encontrado uma introducéo, desenvolvimento ou conclusédo da e, por haver muitos
erros gramaticais em todo o seu trabalho mesmo apds ter feito uma revisao.

No acompanhamento pela matriz, o professor apdés a classificacdo devera
modificar as tarefas futuras na WebQuest, para fazer com que os alunos que nao
atingiram as qualificacbes pretendidas, compreendam os conteudos através do
feedback (retorno) do professor.

Isso trara como resultado, o rompimento dos medos e dificuldades desses
alunos que mesmo estando desapontados consigo mMesmos, aos pPoucos
acompanhardo a turma e gradativamente perceberdo que a dedicacdo e o esforco
podem manté-los na qualidade de exceléncia, principalmente nas disciplinas que

acreditam ser mais dificeis.
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Além disto, Temprano (2011, p. 222-223), especifica alguns aspectos que

devem estar incluidos na Matriz de Valorizagéo, de forma clara para a compreensao

do aluno:

Desenvolvimento préprio do conhecimento com relacdo tema a ser
trabalhado pela WebQuest. O aluno sabera que construira conhecimento
e ndo ser apenas um receptor de informacdes entregues pelo professor;
Desenvolvimento de competéncias e habilidades necessarias para a
utilizacéo correta das informacdes disponiveis na Internet;

Uso de TIC (Tecnologias da Informagdo e comunicagdo) s&o
ferramentas que ajudam a construir conhecimentos e que facilitam no
processo e na sintetizacao de informacoes;

Qualidade e relevancia do produto final solicitada na Tarefa. O aluno
estara consciente de que devera concluir um trabalho interessante, ou

consideravel.

2.6.1 Erros comuns e sugestdes

Além das vantagens e critérios avaliativos que se expandem com 0 uso do

Software Educacional, Temprano (2011, p. 223) chama a atencdo para erros comuns

gue podem acontecer e que devem ser evitados:

Muitas WebQuest ndo tém pequenas informacfes ou uma rubrica ou
critérios de desempenho estabelecidos pelo professor;

Tém-se critérios de desempenho estabelecidos, mas em muitos casos
nao estao suficientemente claros para o aluno;

Ha situacdes que tem a WebQuest dispde a informar os critérios de
desempenho estabelecidos pelo professor, mas a maior parte delas nao
correspondem a objetivos gerais a serem alcancados através do
desenvolvimento de uma WebQuest. E consequentemente, o aluno ndo
entendera qual a finalidade da aula e ndo tera interesse em participar
das atividades;

A escala de classificagcdo dos critérios de desempenho a serem
utilizados para avaliar o desenvolvimento nao deve diferentes aspectos
de uma WebQuest ndo tem uma logica gradagéo para ir de excelente

para pobres.
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Para que haja uma avaliacdo mais abrangente e relevante, Temprano (2011, p.

223-224) traz as seguintes sugestoes:

Determine os aspectos para avaliar e verificar se eles correspondem ao
gue é abordado na WebQuest (objetivos gerais e 0s objetivos de
aprendizagem) através do que eles desenvolvem. SO entdo sera
possivel determinar se a atividade foi realmente eficaz;

Descrever detalhadamente os critérios de desempenho especificos
decorrentes, e verificar se eles sdo claros e compreensiveis para o
aluno;

Verifique se os critérios de desempenho da escala de classificagdo séo
de acordo com o grau em que esta a desenvolver o WebQuest;

Leia com os alunos os aspectos a serem avaliados e 0s critérios
gualificacdo que vai ser avaliada;

Considere a importancia de avaliar o trabalho colaborativo. Esta gera
dindmica de grupo em que os alunos coordenam os esforcos. Eles
aprendem uns com o0s outros, compartilham informacgdes, discutem
pontos de vista. E uma maneira de desenvolver habilidades de
comunicacéao, reflexdo, tolerancia e promover o debate construtivo para
novos conhecimentos;

Promover a auto avaliacdo. Esta é importante porque ajuda a gerar 0s
critérios necessarios para observar criticamente 0 seu processo de
aprendizagem e determinar por si mesmo como aprende melhor
(metacognicdo), se como educador se encontra ho caminho certo ou

precisard melhorar alguns aspectos.

Portanto, o professor podera concluir o nivel de eficiéncia nas disciplinas que

ministra, por verificar pontos que precisara modificar e corrigir falhas no processo de

ensino e aprendizagem. Acompanhar, observar como momento vivido pelo aluno seja

dentro ou fora da sala e aula é o que representa uma avaliacdo formativa, pois esta

possui teorias que fortalece a concepcdo de que o homem aprende em cada instante

e, € a soma desses instantes que todas as “microavaliacfes se tornardo um todo

através do somatério de suas partes”, como declara André (1996).

Antonio Temprano Sanchez é Doutor em Ciéncias da Educacdo, possui

Mestrado em Informética Educativa, é especialista universitario em Internet e suas

aplicacbes. Além dito, é Professor de Muasica com habilidade maior no instrumento
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piano. Alcancou diversas premiacdes em concursos tecnologicos (Temprano, 2016,
p. 1).

Atualmente € Membro do Grupo de Trabalho para a Educacdo Artistica
(preliminar) no projeto Info XXI, situado entre o CCAA e a MECD para o
desenvolvimento de materiais curriculares e suporte de informéatica. Atuou como
docente durante 4 no CICA-Thales Company, Curso "Conceitos de Educacéo
Computer e sua implementacdo com Software Livre" e por 6 anos como professor de
Ciéncia da Computacdo Aplicada da IES Cavaleri (Mairena del Alcor, Sevilla)
(Temprano, 2016, p. 2-3)

Publicou 11 literaturas impressas, 5 materiais divulgado em midia (CD), 7
artigos seus estdo expostos em Revistas, 2 estdo disponiveis gratuitamente na
internet (O design, desenvolvimento e implementacdo de um software livre para
criacdo WebQuest e [Web] em "Primartis” -. Participou diretamente de Congressos
com palestras e comunicacdes e domina os idiomas Inglés, Portugués e Russo
(Temprano, 2016, p. 3-6).

2.7 WEBQUEST: OBJETO DE APRENDIZAGEM ACESSIVEL NAS AULAS E
LINGUA PORTUGUESA

Os documentos oficiais orientam que o ensino de Lingua Portuguesa deve ser
mediado pelos diversos textos presentes tanto na linguagem oral, quanto na escrita.
Porém, em muitas situacdes, € presenciado um ensino de gramatica
descontextualizado. Caso haja a intencdo do professor ensinar sobre a categoria
gramatical substantivos, por exemplo, ele inicialmente, repassa o0 conceito aos alunos,
apresenta frases “soltas” para ilustrar/exemplificar o conteudo, e s6 depois (em alguns
casos), escolhe um texto em que aparecam substantivos, para que o aluno identifique
cada uma das ocorréncias, conforme o que fora aprendido com a Gramética
Normativa, aborda Antunes (2003).

A autora (idem) coloca que o texto é o objeto de estudo, 0 movimento vai ser
ao contrario: primeiro se estuda, se analisa, se tenta compreender o texto (no todo e
em cada uma de suas partes — sempre em funcdo do todo) e, para que se chegue a
essa compreensao, vao-se ativando as nocdes, 0s saberes gramaticais e lexicais que
séo necessérios. Ou seja, o texto é quem vai conduzindo a analise e em funcao dele
€ que vamos recorrendo as determinages gramaticais, aos sentidos das palavras, ao

conhecimento que temos da experiéncia, enfim. (ANTUNES, 2003, p. 110)
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A utilizacdo das TICs quando aliadas a objetivos educacionais, ja comegam a
ser ferramentas incessantemente procuradas pelos educadores. Nos dias atuais, a
procura por mecanismos computacionais que consintam a evolugédo da tecnologia,
nao para de crescer. Os objetos de aprendizagem s&o um exemplo real destes novos
recursos que promovem uma melhor organizacdo das informacdes disponiveis na
internet, tornando-as aptas ao uso em sala de aula.

Segundo Neto (2012), os objetos de aprendizagem sao tipos de unidades de
ensino ou de instrucdo que podem ser reutilizaveis no aprendizado suportado por
tecnologias. Estes sdo tipos de recursos educativos que incluem contetdos
multimidia, objetivos de aprendizagem e contelidos de instru¢cdo focados no processo
de ensino-aprendizagem.

Objetos de aprendizagem séo definidos como uma entidade, digital ou ndo
digital, que pode ser usada e reutilizada ou referenciada durante um processo de
suporte tecnolégico ao ensino e aprendizagem. Exemplos de tecnologia de suporte ao
ensino incluem: aprendizagem interativa, sistemas instrucionais assistidos por
computadores inteligentes, sistemas de educacdo a distancia, e ambientes de
aprendizagem colaborativa. (Idem, 2012, p. 6)

No entanto, devido a mudanca de enfoque e de necessidade, o conceito de
objeto de aprendizagem, passou a ampliar seu foco. Se antes o objetivo era apenas
o de localizar contetidos educacionais na Web, que seriam reutilizados em diversos
cursos, para que houvesse uma reducdo com os gastos da producdo dos materiais,
hoje, ele comeca a atuar como mais uma possibilidade metodoldgica para os
professores que desejam utilizar as tecnologias em suas aulas.

Inimeros objetos de aprendizagem estdo disponiveis na internet. Porém, a
relevancia € maior quando o professor toma outro apenas como e cria seus proprios
objetos de aprendizagem, levando em consideracdo 0s objetivos que desejam
alcancar. A facilidade de acesso € uma das vantagens, pois, qualquer tipo de midia
gue sirva como material pedagdgico e que esteja disponivel eletronicamente através
da internet, pode ser considerado um objeto de aprendizagem.

Ancorados nas perspectivas atuais do ensino de Lingua Portuguesa no Ensino
Médio, e nas necessidades de acoplar novas tecnologias a educacdo, sera
apresentado na préxima sessdao uma proposta metodoldégica um objeto de
aprendizagem que embora ja esteja em uso ha algum tempo, ainda é muito pouco

conhecido, a WebQuest.
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3 A METODOLOGIA WEBQUEST NA PRODUCAO TEXTUAL NO ENSINO MEDIO

3.1 NATUREZA DA PESQUISA, ABORDAGEM E PROCEDIMENTOS.

A pesquisa é de natureza exploratéria e descritiva, com explanacgao qualitativa,
no qual o aperfeicoamento da leitura e escrita na disciplina de Lingua Portuguesa é
avaliada, nos dias em que as WebQuests foram desenrolados pelos alunos.

Para Marconi e Lakatos (1990), pesquisas dessa natureza € intencional, porque
0 pesquisador busca descrever detalhadamente um determinado fenémeno. Por
exemplo, este tipo de pesquisa ocorre para analises empirica e tedricas, cujos
materiais podem ser encontrados tanto em descrigbes quantitativas ou qualitativas,
guanto para acumulagcédo de informacdes obtidas por intermédio de um observador
participante.

Trés procedimentos marcam este material: pesquisa bibliografica, pesquisa
documental e pesquisa de campo. A primeira, segundo Fonseca (2002), trata-se de
um levantamento de referéncias tedricas ja avaliadas e publicadas por impressos por
livros ou artigos, presentes em biblioteca ou midias eletronicas (livros, artigos
cientificos, sites e outros).

A segunda é similar a primeira, porém o mesmo autor (idem) especifica que
neste procedimento a consulta se expande a fontes mais diversificadas e dispersas,
sem tratamento analitico (tabelas estatisticas, jornais, revistas, relatorios, documentos
oficiais, cartas, filmes, fotografias, pinturas, tapecarias, relatérios de empresas, videos
de programas de televiséo, etc.)

E a pesquisa de campo é caracterizada como uma investigacao, que além de
conferir referencias (bibliografica) ou outras variedades de géneros textuais
(documental), esta se firma na coleta de dados junto as pessoas, com diferentes tipos
de pesquisa, como acao, participante, post-facto e outros, discorre Fonseca (2002).

Esta escolha dar-se por interesse da pesquisadora em compreender e
acompanhar de perto este evento especifico. Neste caso, pela receptividade dos
alunos, durante a apresentacéo da metodologia como suporte para producao de texto
dissertativo-argumentativo, até entdo era desconhecido por eles e alguns professores
participantes.

Verificar o modo em que os alunos realizaram a atividade solicitada, de como
o Software WebQuest favoreceu nas aulas de Lingua Portuguesa, se 0s motivou,

dificultou ou facilitou na organizacéo de suas ideias, foram observados durante duas
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semanas, com planejamento para que a pesquisa ao ser iniciada, fosse concluida com
éxito.

Este material ndo propde, impde ou apresenta interesses para criacao de
normas ou leis gerais para o ensino basico ou quaisquer tipos de formacdo em
instituicbes, mas tem por fundamento “compreender em profundidade” o “como” e os
seus “porqués”, evidenciando a sua unidade e a sua identidade proprias” (PONTE,
2006, p. 2). Ou seja:

O estudo realizado tem a finalidade de: organizar um relatério ordenado e
critico de uma experiéncia, ou avaliad-la analiticamente, objetivando tomar
decisbes a seu respeito ou propor uma acao transformadora. (CHIZZOTTI,
2005, p. 102).

No estudo nada mais é que uma investigacdo empirica, que procura conhecer
a funcionalidade de um fenémeno contemporaneo, em sua profundidade e influéncias
no contexto real da vida, afirma Yin (2010). O contexto real escolhido, foram as aulas
de Lingua Portuguesa, coordenada e vivenciada pela pesquisadora, a partir da
aplicacdo de WebQuest com 13 temas da atualidade, e que foram previstas para o
ENEM 2016.

A investigacao iniciou com apresentacao teorica, do projeto aqui descrito. Em
seguida, demonstracdo de solugbes anteriores como amostra, com énfase aos
resultados esperados desta experiéncia, a solicitacdo dos textos a serem produzidos,
com base na estrutura do género textual, e que contou com o empenho dos alunos
dol1° ao 3° ano Ensino Médio do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
do Pard — Campus ltaituba (IFPA). A autora deste trabalho fez uso do que Marconi e
Lakatos (1990) chamam de observacdo participante natural. A acdo da mesma
engloba a formulacéo do problema até a apresentacéo dos resultados impresso e que

demonstra o percurso da pesquisa na figura 2:

) g Revisio Concepgio S SRR Transcricdo

: ao' r:l:,l?ﬁ?;"i Bibliografi- | MalMel0M  das aulasem hAnpl.:cZgT d.a Rel:til:l?en S

pb-. .| | casobrea do pré- Laboratérios o apresenta-

‘e objetivos | | 220 18 = de WebQuest tratamento ¢éo dos
projeto. em 8 turmas. de dados

resultados

gia. Informética.

da pesquisa.

Figura 2 — Fluxograma do percurso metodolégico.
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A definicdo de um roteiro costuma sofrer alteragbes, porém Marconi e
Lakatos (1990) reconhece a importancia deste no auxilio e orientagdo do pesquisador,
pois se torna mais pratico conseguir um resultado mais objetivo por seguir uma ordem
I6gica ao trabalho. O quinto item do fluxograma foi planejado e elaborado para avaliar
a producdo textual na disciplina Lingua Portuguesa. Portanto, o foco principal deste
estudo.

3.2 CARACTERIZACAO DO LOCAL, AMOSTRA E CONTEXTO DA PESQUISA

A descricdo do local, participantes, etapas e 0 contexto, sdo elementos
importantes na apresentacdo de uma metodologia. Segundo Minayo (2004) sao
caracteristicas do caminho e instrumento proprios para abordagem da realidade. E &
neste caminho que toda a descricéo valida a pesquisa e fortalece os resultados como
sendo confiaveis, porque o leitor percebera que os tudo esta relacionado com as
circunstancias presenciadas ou vividas.

A caracterizacdo da amostra € produto de um questionario presente nos anexos
e que foi aplicado a cada finalizacao e recebimento das tarefas por turmas. Estiveram
presentes 146 alunos do 1° ao 3° ano do Ensino Médio, no IFPA — Campus Itaituba,
centro de ensino onde professores lecionam no Ensino Médio e Superior.

Os alunos participantes na maioria sdo do sexo feminino (45,2%) cuja faixa
etaria esta entre 15 e 27 anos. Um pouco mais de (54,8) constituem do sexo masculino
em gue se encontram na faixa etaria entre 15 e 22 anos. A instituicdo escolhida, o
IFPA - Campus Itaituba, esta localizado na regido do Tapajés e sua area de
abrangéncia integra os municipios de Itaituba, Jacareacanga, Novo Progresso,

Ruroépolis, Aveiro e Trairdo, informa Figueira (2016).

Ensino Publico, Gratuito e de aualidadg.

- : : www.itaituba.ifpa.edu.br
Imagem 12 — IFPA Campus Italtuba Fonte: http //itaituba.ifpa.edu.br/ (Site oficial).
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Os cursos técnicos ofertados no Campus pelo E-tec Brasil sdo Pesca,
Agquicultura, Informética, Saneamento, Secretaria Escolar e Alimentagéo Escolar. Na
modalidade regular, oferta os cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio em
EdificagBes, Informética e Saneamento. Dispfe a comunidade os cursos de
graduacdo em Tecnologia em Saneamento Ambiental e Analise e Desenvolvimento
de Sistemas.

Além destes, oferta os cursos Superiores de Pedagogia e Licenciatura em
Informatica através do PARFOR; além de ofertar diversos cursos na modalidade FIC
através do PRONATEC e o Programa Mulheres Mil. A partir desse cenario, 0 Campus
Itaituba tem papel de fundamental importancia, através do Diretor Geral Raimundo
Lucivaldo Cruz Figueira, conquistar 0 sucesso em sua base prioritaria que é a
Educacao.

O instituto disponibiliza aos alunos trés laboratérios equipados, climatizados,
com instrumentos para o professor (Data Show, Quadro de vidro, Pincéis e
apagadores). A portaria 176/2016, divulgada no site da instituicdo em 9 de dezembro
de 2016, descreve todo o regulamento interno do uso dos laboratoérios. O documento
dita as normas e procedimentos, horario de funcionamento, politicas de atualizacéo e
manutencado, boas praticas do uso, deveres e direitos do usuario e as penalidades
caso haja manuseios indevidos no espaco.

Os alunos demonstraram respeito entre si, com a pesquisadora e professores
titulares. Na primeira semana de execucéo da pesquisa eles foram informados de uma
atividade escolar e de uma avaliacao feita por eles mesmos, a ser destinado a uma
pesquisa cientifica, especificamente de conclusdo do curso de Letras. Mais da metade
colaboraram com a sua avaliacao individual e criteriosa sobre o Software Educacional
de autoria WebQuest.

Todas as atividades de pesquisa foram realizadas nos laboratorios de
informética Il e Ill, nos periodos de 11 a 28 de dezembro de 2016. Cada espaco
ocupado contém 40 computadores com acesso a internet, posicionados sobre as
mesas em alinhamentos, comportando de 5 a 6 computadores, com cadeiras
giratérias operacionais.

Durante a explanacdo da metodologia e o0 contato com a péagina
www.webquestfacil.com.br, endereco principal em que os alunos navegavam para

encontrar as WebQuests referente ao tema que lhes eram entregues individualmente,
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Iniciou-se a resolucéo da tarefa: produgéo de um texto dissertativo argumentativo,

tendo como “férmula de referéncia” a estrutura na imagem (n°) abaixo:

ESTRUTURA DO TEXTO
DISSERTATIVO ARGUMENTATIVO

*TEMA
*PROBLEMA

INTRODUGAO |
- *TESE

DESENVOLVIMENTO —  _accimentos

+RETOMADA AO TEMA
OU PROBLEMA

+PROPOSTA DE
INTERVENCAO

«REAFIRMACAO DA
TESE

CONCLUSAO

Figura 3 — Estrutura do Texto Dissertativo-Argumentativo.

A estrutura acima foi formada nas teorias da obra “Como se faz um texto: a
construgéo da dissertagao argumentativa” de Xavier (2010). A introdugao apresenta o
tema a ser discutido, criando condi¢cGes para que o leitor acompanhe a evolucéao do
texto de maneira gradual e ordenada.

O desenvolvimento expde de forma progressiva o tema através de dados, fatos
gue vao alimentar os argumentos usados para defender o ponto de vista do autor da
dissertacao e, a concluséo fecha a sequéncia de ideias e opinides desenvolvidas no
corpo do texto, apresentando proposta que visa a solucdo do problema que foi
discutido.

A WebQuest entrou com a sua utilidade no estimulo a pesquisa e o pensamento
critico, pois parte da definicdo de um tema e objetivos por parte do professor, que em
seguida, oferece uma variedade de links selecionados acerca do assunto, para
consulta orientada dos alunos e tanto o material inicial como os resultados devem ser

publicados na Web.

3.3 INSTRUMENTOS PARA GERACAO DE DADOS

Os instrumentos para coleta de dados foram um questionario, ficha de

observacéo e entrevistas com os trés professores titulares que ministram a disciplina
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de Lingua Portuguesa, no IFPA —Campus ltaituba.

3.3.1 Questionario

O questionério foi preparado em um editor de texto, contendo 10 questdes,
3 delas de carater objetivo com 4 opcdes para escolha e 7 subjetivas. Minayo (2004)
esclarece que este utensilio adequa perguntas fechadas (ou estruturadas) e abertas,
em que o participante opina sobre o que esta sendo tratado, sugerir algum tipo de
mudanca sem nenhuma condi¢céao pelo aplicador (pesquisador), material que requer
cuidado e atencéo do aplicador.

Aaker et al. (2001) consideram alguns procedimentos essenciais (imagem
12) que possam garantir que os objetivos de mediacdo sejam alcancados com boa
qualidade. O autor ressalta que aspectos como “bom senso” e “experiéncia do
pesquisador” ajuda-o a esquivar-se de erros como perguntas equivocadas, repetitivas,

ou que possam ferir a personalidade do participante.

Etapa Passos
Evidenciar os objetivos da pesquisa
Definir o assunto da pesquisa em seu questiondrio

Planejar o que vai ser

Obter informagdes adicionais sobre o assunto da pesquisa a partir de fontes
Mensurado ag . : a pesquisa a p

de dados secunddrios e pesquisa exploratdria
Determinar o que vai ser perguntado sobre o assunto da pesquisa
Dar Forma ao Para cada assunto. determinar o conteiido de cada pergunta
Questionario Decidir sobre o formato de cada pergunta
Determinar conio as questdes serdo redigidas
Texto das Perguntas | Avaliar cada uma das questdes em termos de sua facilidade de compreensio,
conhecimentos e habilidades exigidos. e disposi¢do dos respondentes.

Decisdes sobre Dispor as questdes em uma ordem adequada
Seqilenciamento e Agrupar todas as questdes de cada sub-tdpico para obter um tinico
Aparéncia questiondrio

Ler o questiondrio inteiro para verificar se faz sentido. e se consegue
mensurar. o que estd previsto para ser mensurado

Verificar possiveis e1ros no questionario
Fazer o pré-teste no questionario
Corrigir o problema
Imagem 13 — Passos para elaboracdo de um questionério. Fonte: Aaker et al. (2001).

Pré-Teste e Corregdo de
Problemas

O proposito desta escolha foi para entender os impactos positivos ou
negativos sobre o estudante, captar algo que néo foi percebido em algum momento.
Apbés a entrega dos textos via correio eletrénico, alguns alunos receberam o

guestionario impresso, e para outros que possuem computador com internet em casa,
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foi encaminhado como resposta ao endereco individual, com objetivo de conhecer as
percepcdes quanto ao ensino da Redagao com uso de TICs.

WEBQUEST - SOFTWARE EDUCACIONAL DE
AUTCORIA PARA PROFESSORES
DE LINGUA PORTUGUESA
Desenvolvedora: Amanda Goncalves Bento.
Professora Orientadora: Esp. Raquel Batista Silva.
Instituicio Superior: Faculdade de ltaituba — FAL
Escola de Intervencio: IFPA — Campus [taituba/PA.

5. O que vocé achou ao escrever sua redagéo
acompanhando os links da WebQuest? Por
qué?

1. Sexo e Idade: { ) Feminino { ) Masculino
Idade:

6. Em relagdo a estrutura do texto dissertativo-
argumentativo presente no guia de acesso
“processo” da WebQuest, vocé pretende utiliza-
la como seu guia pesseal a partir de hoje? Por
qué?

2. Vocé ja conhecia antes o software
WebQuest?

{ )Sim { )Nao

{ )Apenas ouvi falar

{ ) Jali materiais a respeito do software

{ )Outra

resposta:

7. Vocé acredita que & importante a partir de
hoje o seu professor usar a WebQuest para
trabalhar os temas das atualidades na disciplina
de Redacdo e Expressao? Por qué?

8. Essa nova metodologia (WebQuest) motiva
vocé a escrever melhor um texto dissertativo?
Por qué?

3. Yocé ja conhecia a estrutura do texto
dissertativo-argumentativo apresentado pela
académica?

{ )Sim ( )Nio

{ )Apenas ouvi falar a respeito

{ ) Lialguns livios que continham as mesmas
informactes

( ) Outra resposta:

9. Com a WebQuest, vocé conseguiu organizar
0s 3 componentes (INTRODUCAD,
DESENVOLVIMENTO E CONCLUSPM.O} da
redacao com mais coeréncia? Por qué?

10. Vocé gostaria que a WebQuest fosse
utilizada por outros professores e em outras

disciplinas? Por qué?

4. Na sua opinido ficou mais dificil ou facil
escrever a redacdo de acorde com a estrutura
do texto dissertativo? Por qué?

Obs.. Prezado aluno, o gquestiondrio abaixo visa
coletar dados sobre a metodologia WebQuest que foi
apresentada e aplicada na disciplina Redagio e
Expressdo na referida institui¢do federal. Todas as
respostas aqui descritas serdo de cardter sigiloso.

Ficaremos agradecidos pela sua valiosa colaboragio.

Imagem 14 — Questionario avaliativo para o aluno.

No questionario foi especificado uma observacao sobre a que finalidade
sera empregado, com énfase de que os dados e informacfes pessoais sdo mantidos
como oculto e secreto, concedendo-lhes a liberdade de expressdo, como mostra a
imagem 13 e, consequentemente, levantar dados que possam responder
guestionamentos levantados na problematizacdo da pesquisa.

Nas questbes de 1 a 3, os alunos escolheram a melhor opcao para informar
se conheciam ou nao o Software WebQuest e a Estrutura do Texto Dissertativo
proposto nas aulas. Das questdes de 7 a 10, os alunos relataram a sua experiéncia,
com énfase no método de pesquisa pré-selecionado, o contato com o Software, o
desenvolvimento textual apoiado na estrutura e o interesse da metodologia em outras

disciplinas.

3.3.2 Ficha de observacéo

Neste tipo de registro, deve envolver, segundo Chizzotti (2005),

consideracdes das situacdes vividas (ideias, dificuldades, acdo, conflitos, empatias e
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etc.). Com relacdo a esta pesquisa, 0 objeto considera a andlise presencial da
pesquisadora. Os requisitos foram: estruturais (0 espaco) e fisica (alunos) quanto a
pontualidade, motivacdo, atencdo, comportamento e participacdo nas aulas como
mostra na imagem (14):

FICHA DE OBSERVACAO

Assunto: visita de estudo

Turmas
Excelente (R) Bom (B) Suficiente (O) Insuficiente (I)
VARIAVEL OBSERVADA Dias:

INTERESSE

ESFORGO

POSTURA

HABILIDADE

ESPIRITO ESPORTIVO

CONCLUSAO DA TAREFA

Desenvolvedora:

Amanda G. Bento
Orientadora:

Prof ? Esp. Raquel B. Silva

Imagem 15 — Ficha de Observacéo.

Local: IFFA-Campus ltaituba.

Junior (2014) define que este instrumento permite verificar diretamente um
fendbmeno que se deseja estudar, através da observacdo de como o individuo e as
variaveis controladas se comportam durante um determinado tempo de espaco e que
0 observador deve-se valer de uma ficha de observacao (imagem 14).

A melhor oportunidade para se fazer uso deste registro, € o exato momento
em que o evento ocorre, afirmam Marconi e Lakatos (1990), porgque restringe as
“tendéncias seletivas e a deturpagao da recolocagao”. A importancia esta voltada para
as condicbes do local, quanto o virtual, por este motivo foi designado estes dois
aspectos.

O relato da ficha, segundo Junior (2014), deve estar claro a ponto de ser
identificado os itens: data de observacéo, identificacdo do observador, local, descricao
dos instrumentos utilizados, comentarios sobre as ocorréncias durante a pesquisa,
registro das impressfes pessoais, indicar a forma de treinamento com auxiliares
(quando houver outros auxiliares) e uso de imagens, esbocos ou desenhos

informando a data e hora.
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3.2.3 Entrevista

Apesar do estudo ter como foco o desempenho dos estudantes na
producdo textual, efetuou-se além de um questionario e observagdo, uma entrevista
semiestruturada, com roteiro previamente elaborado para os professores titulares da
disciplina Lingua Portuguesa, dirigentes no ensino de Lingua Portuguesa na
instituicdo federal, para complementacéo aos outros dados obtidos.

A validade deste instrumento € reconhecida por diversos autores, como
Yin (2010) que a considera como uma das fontes mais relevantes no estudo de um
caso. Com concordancia, “a entrevista — tomada no sentido amplo de comunicagao
verbal, e no sentido restrito de colheita de informacdes sobre determinado tema
cientifico — é a técnica mais usada no processo de trabalho de campo” (Minayo, 2004,
p.107).

Manzini (1990/1991) especifica trés questdes referentes a acao de coletar
informagdes: planejamento da coleta de informagdes, variaveis que afetam os dados
de coleta e futura analise e, questdes que se referem ao tratamento e analise de
informacdes advindas de entrevistas. Nela ha necessidade de delinear questdes que

atinjam os objetivos, a sequéncia logica das perguntas e adequacéo da linguagem.

1. Professor (a), conte-nos um pouguinho do seu
percurso profissional, onde wvocé estudou, qual
seu nivel de formagdo, onde vocé ja trabalhou e a
quanto tempo vocé leciona agui no IFPA Campus
Itaituba.

2_Sobre a falta de um profissional para auxiliar, a
falta de controle e acompanhar todos 0s alunos,
ter pouco conhecimento de informatica, uso de
dados ndo verdadeiros, ou alunos ndc terem
computador em casa, sdo fatos existentes as
escolas? Na sua opinifio, guais destes ou outros
problemas o (a) senhor {(a) encontra diariamente
quando o assunto € internet para a pesguisa
escolar?

3. Leitura e discussdo de textos, Realizacdo de
pesquisas em biblioteca, Aplicac8o e comecéo de
exercicios, Aulas praticas / saidas em campo f
visitas, uso de Laboratoério de informatica, sao
métodos € recursos gue conseguimes presenciar
na pratica do professor. Quais métodos e
recursos © (a) senhora (a) utiliza normalmente
para trabalhar a producao textual na sala de aula?
4. Existe algum método que vocé evita utilizar nas
disciplinas de Lingua Portuguesa / Redacdo e
Expressac? Por qué?

5. WebQuest software educacional de autoria
para vocg era um assunto desconhecido? Se nao,
em quais registros documentais ou programas
vocé leu ou ouviu falar sobre esta metodologia?

6. Qual a reacfo que vocé identificou nos alunos,
a partir do momente em que foi realizado a
apresentacdo tedrica da estrutura do texto
dissentativo-argumentativo cobrado no ENEM
incluse no software WebQuest, realizado pela
Académica Amanda?

7. Qual a sua reacdo ac avaliar o resultado final,
os textos que foram entregues pelos alunos?

8. Qual a avaliagdo que o vocé faz em relacdo ac
software WebQuest, acredita que a ferramenta
estimula a pesquisa e desenvolve 0 pensamento
critico do aluno?

9. O (a) senhor {a) pretende utilizar este software
educacional de autoria a partir de hoje em suas
aulas? Por qué?

10. O senhor acredita que vai haver algum tipo de
dificuldade que wvai Ihe impedir de utilizar o
software?

11. A académica ainda esta no inicio do seu
percurso profissional, que avaliacdo vocé faz
quanto ao desempenho dela nos guesitos:
oralidade, conhecimento sobre o software,
exposicdo de ideias com clareza, administracdo
do tempo de ferma produtiva, atengdo ao grau de
compreensdo das turmas. E que sugestdes vocé
da a ela sobre este trabalho que fol realizado?

12. Deixe uma mensagem final para que o leitor
entenda a importdncia da informatica educativa
nos dias atuais.

Imagem 16 — Roteiro da Entrevista Semiestruturada.
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Apesar que Gilbert (1980) salienta sobre os pontos desfavoraveis, que € a
possivel ocorréncia do entrevistador influenciar no discurso do entrevistado, nos
processos de raciocinios ou de memodria, ou até mesmo questdes com sentidos
complexos, os quais dificultam a interpretacdo, causando interferéncia nas respostas,
Trivifios (1987) amplia a importancia da entrevista semiestruturada que favorece néo
s6 a descricdo de fendmenos sociais, como permite a compreensao delas na sua
totalidade sem afetar a imagem do entrevistador.

Emergir informagdes de forma mais livre sem estabelecer alternativas para o
entrevistado € o propdsito que rege esta modalidade da entrevista na visdo de Manzini
(1990/1991). Assim, formular perguntas basicas e principais para atingir o objetivo da
pesquisa, compreender de forma detalhada as atitudes e motivacdes, em relacdo ao
comportamento do professor ao fazer o uso da WebQuest em suas aulas, constitui em

um dos pontos que legitima esse material.

As perguntas reveladas na imagem acima, foram feitas pela pesquisadora e
respondida pelos docentes de maneira informal, em tom de conversacéo, nos locais
e horarios fora do expediente, os entrevistados estiveram a vontade para discorrer
sobre a experiéncia. Foi utilizado um aplicativo incluso em um aparelho celular digital
para captacao das respostas e transcricdo. A finalidade foi garantir um levantamento

de informacdes equivalentes as questdes de investigacao.

3.4 PERFIL DOS DOCENTES ENTREVISTADOS

Participaram da entrevista 3 professores concursados e que ministram uma das
disciplinas: Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e outras no IFPA - Campus lItaituba.
Foram nomeados simbolicamente como: D1, D2 e D3, para apresentacao por meio da
resposta relativo a primeira pergunta: “Professor (a), conte-nos um pouquinho do seu
percurso profissional, onde vocé estudou, qual seu nivel de formacao, onde vocé ja
trabalhou e a quanto tempo vocé leciona aqui no IFPA Campus Itaituba, obtendo as

seguintes declaracbes:

(D1) Sou [...], graduada em Letras Portugués pela UFPA (2004), graduada
em Letras Inglés -Ulbra (2010), especialista em Estudos Culturais da
Amazolnia- (UFPA) e especialista em Metodologia do Ensino de Lingua
Portuguesa e Estrangeira (FACINTER). Em ltaituba trabalhei em escolas
municipais, estaduais, particulares (fundamental | e Il e Ensino Médio).
Ministrei aulas nos cursos de Pedagogia, Letras (FAI) e Administracdo (FAT).
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Atualmente sou professora concursada de Ensino Béasico Técnico e
Tecnologico pelo Instituto Federal do Para- Campus Itaituba desde 2012.

(D2) Comecei como professora do Mobral em Pernambuco antes de terminar
0 Magistério. Fui uma das alunas de Paulo Freire, quando ele fez os cadernos
de alfabetizagdo. Mudamos pro Parana e la conclui o magistério. Passei no
primeiro concurso e alfabetizei criancas por 6 anos. Passei no concurso da
prefeitura e depois do Estado. Muitos elogiavam que as criangas aprendiam
a ler rapido, fiz Letras em Cascavel no Parand. Um irmao meu informou sobre
os projetos de pos-graduacao, fez minha inscricdo e fui para Londrinas. La
moramos juntos, fiz a pds em Metodologia de Lingua Portuguesa e ocupei
fung&o de inspetora de Ensino. Sofri por falta de experiéncias, fui diretora de
escola, delegada de ensino e superintendente do regional de ensino no
Parana. Fiz curso de histéria, e ministrei inglés em outro concurso na
Corbélia. Depois disso, fui aprovada para o Mestrado, escrevia livros, mas
ndo tinha o apoio do marido para concluir, mas finalizei. Ao cursar o
Doutorado, com funcdo de inspetora, trabalhei em uma faculdade particular
gue hoje é a Universidade de Filadélfia. Vim para ltaituba, jA aposentada
pelos 25 anos de servicos, a pedido do meu irméo Abel que para abrir uma
faculdade precisava de alguém com Stricto sensu para diretoria académica,
montar 0s cursos e projetos. Foram 2 anos para a estruturacdo interna da
FAI. Concursada desde 2009 pelo IFPA, falta apenas 3 anos para mais uma
aposentadoria e a instituicdo ja tem avancado com a nova administracédo. Ja
estou com 13 livros publicados, 2 sdo particulares (sobre lItaituba e
Parnamirim), os outros foram com alunos e professores. Pretendo organizar
coletaneas dos cursos Letras e Histéria na FAI e, em breve, ministrarei aulas
na pés-graduacéo no IFPA.

(D3) Sou [...], estudei meu primério e ginasio cientifico naquela época com os
farisianos de Dom Bosco e Ananindeua, era interno, seminarista, adquiri
muita cultura dos padres italianos, e isso me ajudou muito. Segui, ha area de
Letras, comecei em S&o Jodo Del Rei-MG. Letras Classicas, Latim, Francés,
Italiano, Inglés, todas essas linguas me encaminharam para o mundo das
Letras. Foi sempre a minha grande paixao, minha tendéncia: a comunicacgao.
Me graduei pela UFPA em 1975, segui com o mestrado na APUC de
Campinas, optei por linguagens, culturas da regido do Para. Fui descobrindo
uma poesia autodidata com o mestre pescador Lucindo Rebelo da Costa.
Durante a minha pescaria eu estudava a natureza, o banco da minha canoa
foi a minha escola. Essa visao do poeta, de ler a natureza e pensar a natureza
foi 0 que me fez educador. Na pos-graduacéo, fui aluno de Paulo Freire e de
Rubem Alves em 1980, a visdo de Paulo Freire criou, passou a ser o meu
norteamento desde Lucindo e isso me fez um professor diferente, eu ndo me
apego a livros. Fiz o doutorado na Unicamp, e depois passei para USP. Toda
essa minha formacdo vem de 14, com os mestres da linguistica. Fiquei
ausente ha quase 30 anos e voltei em 2014 como professor substituto no
IFPA campus Belém, agora concursado estou aqui tentando implantar o que
eu pensei ao longo da minha vida, toda essa bagagem estou trazendo para
ca, para comecarmos um trabalho e entrei em 2016 no IFPA.

3.5 TECNICAS DE ANALISE DOS DADOS

Para a andlise das respostas de carater objetiva do questionario,
empregou-se estatisticas descritivas, classificando as respostas em porcentagem,
com ferramentas do editor de texto, o software Word. A analise das respostas de
cunho subjetivo do questionério, os registros na ficha de observacdo, bem como para

as respostas da entrevista, amparam-se na analise do conteudo, os quais s&o
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complementados com a visdo tedrica e cientifica dos autores: Xavier (2010),
Guimarées (2003), Abreu (2008), Faulstich (2014), Val (2006) e Platao e Fiorin (2003).

Esta etapa se se organiza como uma operacdo que classifica elementos
constitutivos de um conjunto por diferenciacdo e, em seguida, sdo reagrupados por
um segundo género chamado analogia, com critérios que foram previamente

definidos, como informa Bardin (2011).

3.6 ESBOCO PREPARATORIO DA DIDATICA TECNOLOGICA

Ap6s a revisao literaria e o aprofundamento sobre a metodologia, foram
produzidas 13 WebQuests no portal “WebQuest Facil’, cada uma com provaveis
temas propostos para o ENEM 2016. Foi necesséario a criacdo de uma conta pessoal
para administracdo e atualizacdo de todas elas, e a disponibilizacdo de um correio
eletrbnico para o recebimento do texto autoral (dissertativo-argumentativo) de cada
aluno.

O processo de elaboracéo foi pautado nas orientacdes que Dodge (2001a)
indica minuciosamente no seu artigo “Five Rules for Writing a Great WebQuest” (Cinco
regras para escrever uma grande WebQuest), publicado pela revista Aprendizagem e
Lideranca com Tecnologia, e que relata 5 principios que norteiam o professor na

construcdo de uma WebQuest, denominados pelo acronimo FOCUS, como mostra o

fluxograma:
Find great
sites
(Encontrar
CopERlles) ; Orchestrate
Scaffold high 4 learners and
expectation resources
(expectativa (Organizar
elevada) FOCUS alunos e
recursos)
Chalenge
Use the your learners
médium to think
(Desafiar seus
(usa a Web) aprendizes a
pensar)

Figura 4 — Acrénico FOCUS.
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Por mais simples que possa parecer, encontrar bons sites pode se tornar o
momento mais dificil, porque o diretor geral do Website pode e tem a liberdade de
adaptar o software em diferentes configuragdes, mesmo mantendo a sessao de todas
as etapas, 0 que nado deixa de ser preocupante, pois a estética influencia no quesito
visual e no uso de multiplas linguagens (escrita, pictérica e audiovisual).

A organizacao dos alunos e recursos pode ser de forma individual como foi
neste estudo ou coletivo em que os alunos se integram uns com 0s outros e resolvem
a tarefa com acordos entre si. Quanto aos recursos (links), foi posto uma modelo de
estrutura sobre género textual dissertativo-argumentativo, e sugestao de links para
cada fragmento que compdem o texto.

Historicamente, € comum as aulas de Lingua Portuguesa cair na rotina de
abordagem tradicional, principalmente ao avaliar o aluno quando a exigéncia sempre
esta na entrega de resumos, resolucéo de provas e outros. Nesta pesquisa, 0s alunos
foram desafiados a pensar e se adequar a uma estrutura (qQue para eles era algo
inédito e diferente), com objetivo de que eles se aperfeicoem na leitura, escrita e
estejam preparados para o ENEM.

A prioridade foi a pesquisa e uso de informacées somente da Web, para a
producédo do género textual solicitado na etapa tarefa. Por fim, foi posto em pratica um
dos propositos da WebQuest: aplicagdo de uma metodologia diferenciada e que
garante uma avaliagdo mais valorizada de todo o esfor¢co do estudante. Como

resultado, as expectativas foram elevadas pela motivacéo a leitura e escrita.

TITULO: Justica com as préprias maos

= - 1

Web q'll e§t PUBLICO: SIM |

oy

\J‘»'./. L)

Npeh (A3 Ai]
/ECI TITULO: A mobilidade urbana
. MINHAS WEBQUESTS PUBLICO: SIM |
Categorias 10 dltimas W yryy00: A falta de Recursos Hidricos s St
- : Denque, Zica e Chikungunya
Ultimas publicadas | pUBLICH: Siif Visualizar e Coiid m|
Artes Titulo: INTOL. : PUBLICO: SIM
Biologia Nivel Escolar:
Ciéncia Categoria: Lir
Educagdo Infantil VISUALIZAR TITULO: As Manifestagdes Piblicas sk
Educacéo Fisica TITULO: As campanhas de vacinagio
. i
E_nsmq Religioso PUBLICO: SIM PUBLICO: SIM m|
Filosofia
Fisica
Geografia A N
Historia TITYLO: A CorrupgSo na Patrobrés TITULO: O limite da estética e da saide
Informética ) ot m |
PUBLICO: SIM Y ” m
Lingua Estrangeira PUBHCO:51M
Linqua Portuquesa
Literatura
ga.ter:natica TITULO: Preconceito Racial TITULO: INTOLERANCIA RELIGIOSA
uimica

Sociologia tosinn £ PUBLICO: SIM m PUBLICO: SIM m|

Imagem 17 — Portal WebQuest Facil e a lista com WebQuests para a pesquisa. Fonte: Portal
WebQuest Facil.
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A escolha dos 13 possiveis temas para a Redacao 2016 (imagem 14) nao foi
aleatério, mas do acompanhamento de noticias que veiculam no portal Hora do
ENEM. O site diariamente orienta e transmiti informacdes aos usuarios e leitores,
dispOe de videos aula, sugestdes de links sobre materiais didaticos e importantes para
os estudantes em geral. E de caracteristica informativo e tem como pretens&o ajudar
a divulgar mais sobre o Enem.

Os assuntos previstos foram: a falta de agua; falta de recursos hidricos; as
manifestagdes politicas; a mobilidade urbana; corrup¢éo na Petrobras; o conceito da
familia; Dengue, Zica e Chikungunya; as campanhas de vacinacao; o limite da estética
e da saude; a sustentabilidade de empresas e 0 aquecimento global; justica com as
préprias maos; intolerancia religiosa (tema da 12 avaliacao) e preconceito racial (Tema
da 22 avaliagéo).
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 DEMONSTRACAO DE TEXTOS COM PARECER TEORICO

Entre todas as atividades recebidas via correio eletronico ou impressa, 3 foram
selecionadas para a andlise da: organizacdo, estrutura proposta (pag. 71) na
WebQuest, interpretacdo do tema, conteudo, exposicao de argumentos e uso de
elementos coesivos com parecer teérico dos autores Xavier (2010), Guimaraes
(2003), Abreu (2008), Faulstich (2014), Val (2006) e Platao e Fiorin (2003).

Em cada redacdo foi analisado um dos fragmentos (Introducéo,
Desenvolvimento ou Conclusédo) que compde este género textual. A primeira redacao
exposta, é da estudante nomeada por Al, cursa o 3° ano do Ensino Médio integrado
ao Curso Técnico em Saneamento Ambiental e dissertou sobre o tema geral “Dengue,

Zica e Chikungunya”:

O GRANDE DESAFIO DE COMBATER O MOSQUITO
TRANSMISSOR DA DENGUE, ZIKA E CHIKUNGUNYA

Embora o governo esteja criando métodos, campanhas para combater estas
doencas, alertando a populacdo da necessidade de eliminar o mosquito da dengue,
apos a descoberta dos casos de microcefalia. Casos como estes tem aumentado e
se tornou um sinal de alerta. O Ministério da saude confirmou a relacdo entre o Zika
virus e o surto dos casos de microcefalia no nordeste do pais em 2015. O Brasil
registra neste ano 739 casos suspeitos de recém-nascidos com microcefalia,
doenca que causa durante a gestacdo a ma formacgéo do cranio.

A vinculacdo dessa doenca a partir da transmissao do virus Zika pelo Aedes
aegypti € uma novidade surgida no Brasil, de acordo com o diretor do Departamento
de Vigilancia Epidemiolégica do Ministério da Saude, Claudio Maierovitch. As
investigacbes sobre a microcefalia e o Zika virus devem continuar, para que possa
esclarecer de fato, questdes de como a transmissdo desse agente se dar e sua
atuacao no organismo humano. Porém, apesar de tudo isso, ainda a populagcéo néo
se importa, por crer que iSSO nhunca ira trazer sérias consequéncias.

Dessa forma, é responsabilidade do governo, criar campanhas de
conscientizagéo, desenvolver métodos, para que a populacdo abra os olhos e venha
ajudar nessa batalha que néo sera facil, mas com ajuda de todos, com certeza
iremos conseguir ter total controle sobre o mosquito.

Texto | - Redacéo da Aluna Al.
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A aluna reconstruiu o tema principal, porque soube interpretar e exp0s a origem
das doencas. Guimardes (2003) afirma que a formulagdo do titulo € um fator
estratégico da articulagdo do texto. Neste caso, ela utilizou a expressédo “grande
desafio” para despertar no leitor a curiosidade de acompanhar o que estara escrito
logo abaixo e entender a gravidade desse desafio.

Na etapa introducao, foi proposto na estrutura trés dados importantes: tema,
dois problemas e a tese. Xavier (2010) conceitua que esses dados criam condi¢des
para que o leitor acompanhe a evolugao do texto, como foi organizado pela aluna de
maneira gradual. No inicio ela refor¢ca o assunto principal quando utiliza a expressao
‘necessidade de eliminar o mosquito da dengue”.

Em seguida, ela expde dois problemas, o aumento dos casos e a relagao do
virus com os casos de microcefalia na regido nordeste do pais, e finaliza com a tese,
no qual ela menciona como e em que periodo ocorre a microcefalia: “doenca que
causa durante a gestagdo a ma formacgao do cranio”. O titulo esta coerente a proposta
e ao que ela produziu.

E recomendavel que a titulacéo seja feita apés a producdo. A mesma também
fez uso de recursos coesivos em todo o texto para uma boa articulacdo de ideias: de
acordo com, embora, estes, dessa forma, com certeza. Isso demonstra recursos
linguisticos necessarios a construcao, clareza e objetividade do texto.

O segundo texto, € do estudante nomeado por A2, cursa o 3° ano do Ensino
Médio integrado ao Curso Técnico em Informatica e dissertou sobre o tema geral

Preconceito Racial com énfase no esporte futebol:

PRECONCEITO RACIAL NO ESPORTE: UMA DECORRENCIA HISTORICA

O preconceito racial consiste na discriminacdo com relacdo a diferencas
biolégicas entre as pessoas, no uso de palavras inadequadas, em que muitos
bombardeiam outros pela diferenca de cor, classe e outros fatores. Nos campos de
futebol que é dominado por uma elite branca, ocorre o preconceito contra os
préprios jogadores, geralmente com xingamentos e apelidos que os desqualificam
no meio social.

Pelo fato do futebol ser originado pelos ingleses e no Brasil, anteriormente ser
praticado apenas pela elite branca, aos poucos jogadores negros comecaram a ser
visados e agregados ao futebol e isso tem gerado incomodo para minorias. Um
exemplo histérico de discriminagdo no campo, foram as cenas do jogador Carlos
Alberto do Fluminense no século XX, que antes de entrar em campo, cobria o rosto
com po de arroz tentando disfarcar sua cor, por conta dos xingamentos efetuados
pelos jogadores do time adversario e torcedores.
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Hoje em dia os tempos sao outros, infelizmente em algumas pessoas 0s
hébitos sdo os mesmos, 0s xingamentos racistas continuam afetando os jogadores
gue se sentem totalmente desrespeitados, as autoridades usam campanhas para a
sensibilizacdo social, mas nao parece fazer efeito e quem sofre com os impactos
sdo as familias que estdo sujeitas a violéncia por ndo haver seguranca.

O preconceito de forma sorrateira estd em nossa sociedade, pessoas
praticando esse crime de forma silenciosa. Enquanto houver tais préticas, as
campanhas e mobilizagbes devem continuar. Pessoas com este ato ilicito, devem
ser denunciadas, para a lei 7.716/89 criada por Afonso Arinos de Melo Franco,
continue fortalecendo as a¢0es das autoridades competentes, e fazer com que tais
medidas sejam divulgadas constantemente nas midias. Desta forma, o cidad&o
pensara duas vezes antes de tratar de forma injusta ou desigual uma pessoa ou um
grupo de pessoas.

Texto Il - Redacao do Aluno A2.

Verifica-se que nesta segunda redacéo, o aluno demonstra ter dominio da
modalidade escrita formal e ndo apresenta problemas linguisticos, mas alguns
pequenos erros de acentuacdo que foram corrigidos. Pela escolha do tema, ele deixa
claro que se trata de uma questao histdrica: “Preconceito racial no esporte: uma
decorréncia historica”.

Sobre a etapa desenvolvimento em destaque, Faulstich (2014) esclarece que
€ um fragmento importante onde o aluno comporta as ideias que irdo fundamentar o
ponto de vista dele. Neste caso, observa-se que o aluno A2 seguiu a proposta da
estrutura contido na WebQuest e desenvolveu dois argumentos, 0 primeiro que € o
esporte surgiu em outro pais, Inglaterra e exemplificou com o caso do jogador Carlos
Alberto do Fluminense no século XX

O segundo argumento, o aluno discorre que o problema continua da mesma
forma mesmo havendo campanhas para sensibilizagdo social: “as autoridades usam
campanhas para a sensibilizagcdo social, mas ndo parece fazer efeito”. Xavier (2010)
relata que o aluno deve relacionar acontecimentos historicos e buscar dados
registrados seja, por midias ou impressas, para embasar aquilo que ele expde e
defende, como fez o aluno A2.

Identifica-se na redacdo que além o uso de estratégias cronolégica em
sequenciacdo cronologica: “no século XX” e “Hoje em dia”, e para manter a coeréncia
entre os dados informativos e as propostas, fez uso de alguns elementos coesivos:
onde, pelo fato, geralmente, em que, pelo fato, anteriormente, aos poucos, por conta,
enquanto e desta forma. Isso demonstra recursos linguisticos necessarios a

construcéo da argumentacao, como informa Val (2006).
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O terceiro texto, € do estudante nomeado por A3, cursa o 3° ano do Ensino
Médio integrado ao Curso Técnico em Edificacbes e dissertou sobre o tema geral
Manifestacdes Publicas:

AS MANIFESTACOES PUBLICAS

Atualmente no Brasil vem acontecendo varias manifestacées publicas, pelo
fato do pais estar em crise e sendo aprovada varias leis que ndo agradam o povo
brasileiro, com isso varias pessoas estdo protestando em suas cidades, e em
diversos lugares publicos.

As manifestacdes pacificas sdo geralmente organizadas por meio de cartazes
publicitarios que sdo compartilhados em redes sociais e transmitidos por emissoras
de comunicacdo, ou seja, a vista da sociedade. Estd sempre com a maioria e
reivindica por melhoria nas condicdes de vida. Porém, ha aqueles agressivos que
utilizam dos meios de comunicacao e se organizam discretamente.

Este segundo grupo sem compostura, comentem vandalismos, injurias contra
as pessoas ou objetos de dominio publico, causando mortes de inocentes e
atrapalha na legitimidade do manifesto. Alguns que fazem estas barbaridades séo
estrangeiros, que séo proibidos de estar em situacdes de protestos no territorio
brasileiro de acordo com a lei 6.815/80, artigo 107.

Diante disso, necessitamos da acdo de um governo organico e que politicos
possam ouvir a populacao, investir nas areas carentes. Quanto a manifestacao,
torna-se interessante que os jovens, adultos e idosos insatisfeitos criem estratégias
junto aos representantes da Camara Municipal. Além disso, seria importante que o
governo em conjunto com o Ministério da Educacéo gerasse na grade educacional,
uma disciplina para o Ensino Fundamental especializada na historia politica do
Brasil e ao Ensino Médio, especializada na organizacao e funcionamento da politica
brasileira, para que conhecam os direitos e saibam desenvolver a cidadania, sem
impor violéncias nos protestos.

Texto Il - Redacao do Aluno A3.

Constata-se, que A3 possui um grau de dominio da modalidade escrita formal
consideravel e ndo externa problemas linguisticos. O texto esta organizado 4
paragrafos como propde a estrutura na WebQuest, 0 mesmo fez uso apenas do tema
geral, pois na regulamentacdo do ENEM, o titulo é opcional.

O aluno desenvolve a tese com conceitos e caracteristicas que formam uma
Manifestacdo Popular, em seguida, descreve os meios de divulgacdes (séo
compartilhados em redes sociais e transmitidos por emissoras de comunicagao) e
objetos de uso (cartazes publicitarios). Sua visdo ndo € positiva com relacdo ao

posicionamento de grupos, mas esté voltado as acdes de governantes.
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A3 destaca a lei 6.815/80, artigo 107 por afirmar que na maioria dos casos, 0s
vandalismos séo de estrangeiros. Xavier (2010) esclarece que no desenvolvimento o
autor expde juizos, raciocinios, provas, exemplos, testemunhos histéricos, e
justificativas que argumentem a ideia central. Com relacdo a Ultima etapa em
destaque, o aluno utilizou os dados: retomada ao tema ou problema, proposta de
intervencao e reafirmacéo da tese, proposto na WebQuest.

Como concluséo, o aluno retoma ao tema e problema ao expressar sobre a
necessidade de um governo organico que possa ouvir a populacao insatisfeita e
apresenta proposta de intervencao das ideias: “necessitamos da acdo de um governo
organico”, ‘torna-se interessante que os jovens, adultos e idosos insatisfeitos criem
estratégias junto aos representantes da Camara Municipal”, “governo [...] com o
Ministério da Educacéo gerasse na grade educacional, uma disciplina para o Ensino
Fundamental especializada na historia politica do Brasil e ao Ensino Médio,
especializada na organizagéo e funcionamento da politica brasileira”.

O aluno finalizou com a retomada da tese de sua proposta: para que conhecam
os direitos e saibam desenvolver a cidadania, sem impor violéncias nos protestos. A
redacao apresenta um encadeamento de ideias e um posicionamento claro em defesa
do ponto de vista, pois “quem o produz esta interessado em convencer o leitor de
alguma coisa” (PLATAO e FIORIN, 2003, p. 173).

No texto foi identificado o uso de termos coesivos como: “atualmente, por meio
de, porém, diante disso, quanto a e além disso. Sao expressdes como estas que Val
(2006) afirma serem responsaveis pela unidade formal do texto, construida através de
mecanismos gramaticais e lexicais, sendo necessarios na construcao da dissertacao,
afirma Abreu (2008).

4.2 ANALISES DO QUESTIONARIO AVALIATIVO

Tendo como base as respostas dos alunos que espontaneamente,
responderam o questionario avaliativo (pag.73), foi possivel analisar os dados obtidos.
A resposta da questéo 1 faz referéncia ao género e idade ja foi apresentada na sessao
“caracterizacao do local, amostra e contexto da pesquisa” (pag.69). As questbes 2 e
3 séo de carater objetivo e os dados foram analisados em forma de grafico.

Para as 7 questdes subjetivas, realizou-se uma analise em forma de citacéo

com comentarios dos alunos, justificados com parecer tedrico. O questionario
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envolveu 8 turmas do 1° ao 3° ano do Ensino Médio, totalizando 87 voluntarios
nomeados de E1 a E87.
Ao perguntar se conheciam Software WebQuest antes de ser trabalhado na

instituicdo, obtivemos as seguintes respostas projetada no gréfico 1:

Vocé ja conhecia antes o software éNebQuest?
m
0% 0% 0% 1% Nao

Apenas ouvi falar

J4a li materiais a respeito do

software
B Outra resposta:

Gréfico 1 — Vocé ja conhecia antes o software WebQuest?

E nitido que 99% dos alunos ainda ndo conheciam a metodologia. Porém, o
valor 1% faz referéncia a um unico aluno nomeado E35, afirmou conhecer antes da
realizacdo da pesquisa de campo no IFPA — Campus Itaituba. Dodge (1995) descreve
gue a metodologia como um novo fazer pedagodgico, para o uso efetivamente das
diversas midias e, em especial a Internet e seu potencial educativo.

Na terceira pergunta, questionamos se o0s alunos conheciam a estrutura do
texto dissertativo-argumentativo apresentado, obtivemos as seguintes respostas

projetada:

Voceé ja conhecia a estrutura do texto dissertativo-
argumentativo apresentado pela académica?

Nao

Apenas ouvi falar

M Li alguns livros que continham as
mesmas informagoes
B Outra resposta:

Gréfico 2 — Vocé ja conhecia a estrutura do texto dissertativo-argumentativo apresentado pela
académica?

Considerando o gréfico acima, pode-se afirmar que 45% dos alunos ja
conheciam a estrutura proposta na WebQuest, 42% nao conheciam. Além destes,
apenas 9% ouviram falar desta proposta estrutural de texto, 2% leram alguns livros

gue continham as mesmas informacdes ou conceitos. Porém 2%, referente aos
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estudantes E19 e E53 deram outras respostas “bom, eu sé conhecia introducéo,
desenvolvimento e conclusdo” e “Sim, mas n&o utilizando alguns pontos como tese e
a concluséo da forma em que foi ensinado”.

Xavier (2010), especifica que elaborar uma proposta didatica que visa criar
condi¢cbes para o aluno desenvolva a competéncia comunicativa do usuario da
linguagem esta longe de ser um manual para truques, mas é buscar acompanhar as
tendéncias atuais para o ensino da lingua materna, especificamente no que se refere
a producédo textual, pois os niveis de qualidade tém sido exigidos pelas bancas
responsaveis pela correcéo de textos nos concursos em geral no Brasil, o que de fato
acontece.

Na terceira pergunta, foi questionado se houve facilidade ou ndo para escrever
a redacao de acordo com a estrutura proposta e por qué. Obteve-se as seguintes

respostas:

(E1) Mais facil, pois temos em mente o que podemos ou ndo por no texto.
(E77) Sim, porque com a estrutura do texto fica mais facil organizar a redacéo.
(E23) F&cil, pois ja aprendemos um pouco em sala de aula.

(E33) Ficou mais facil, pois ndo precisamos pesquisar em qualquer outro site
para redigir um texto adequado conforme a estrutura do texto apresentado
pela metodologia WebQuest.

(E24) F&cil, porque fica bem explicativo.

Com base naresposta do E33, a WebQuest deve atribuir ao aluno um “conjunto
de fontes de informagdes necessarias a execugao da tarefa” (DODGE, 1995, p. 2).
Através desta técnica, o aluno recebe motivacdo como afirmou E23, além disso,
facilita a integracédo da tecnologia, numa perspectiva construtivista da aprendizagem,
como reconhece E24. E consequentemente, os alunos transforma as informacdes
importantes em conhecimento, como declarou E1 ao estar mais ciente do que pode
ou nao colocar no texto atraves do software.

Com relagéo a quinta pergunta, foi questionado a consideracdo em escrever a

redacdo acompanhando os links da WebQuest. Obteve-se as seguintes respostas:

(E55) Interessante, pude aprender mais.

(E86) Achei meio complexo, pois o tema que eu abordei foi bastante amplo
em conhecimento.

(E44) Muito bom, se ajudou bastante.

(E70) bom, porque me auxiliou no meu envolvimento com o texto.

(E14) Muito interessante porque os tema escolhido retrato as coisas muitos
comum no dia a dia.
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Em um ambiente de aprendizagem construtivista, Oliveira (2004) aborda que o
objetivo estd voltado para a resolucdo de problemas, no desenvolvimento do
raciocinio, ativacdo do conhecimento e construcdo de um pensamento critico. O
estudante E86 afirmou ser complexo, pois um tema em que a maioria dos alunos
acreditam ser facil e conhece, pode se tornar um problema, pois na pesquisa ele
percebeu que precisaria conhecer mais o assunto, pois estava longe daquilo que ele
imaginava ser, mesmo quando retrata coisas do dia a dia como afirmou o E14.

Quanto as respostas de E70, E44 e E55, os alunos demonstram estar
satisfeitos por sentir uma seguranca mais concreta durante as pesquisas, porque
houve um planejamento para a organizacao dos recursos (links) para que houvesse
leitura coerente e progressiva pelos estudantes. Dodge (1995) aconselha o professor
a seqguir os passos de planejamento, para dominar o “conhecimento do que ha la fora
(Ia na Internet)” (DODGE, 1995, p.3) e evitar desordens na WebQuest.

Na sexta pergunta, foi questionado se os alunos pretendem utilizar a estrutura
do texto dissertativo-argumentativo como seu guia pessoal a partir daquele momento

e por qué. Obteve-se as seguintes respostas:

(E51) Sim, porque achei adequado.

(E3) Sim, la inclusive possui outros exemplos de textos escritos por outras
pessoas, textos que posso usar para me espelhar e melhorar meu
desempenho.

(E42) Sim, por que ele € um site que possui varios temas que nos ajudam a
ganhar tempo.

(E2) Sim, porque é um ponto de referéncia para a pratica nos textos, onde
poderei ter sucesso em quaisquer prova que eu possa fazer.

(E11) Sim, porque nele contém a forma de produzir uma redagéo simples e
organizada adequadamente.

Verificou-se que o aluno E3 destacou a etapa processos e recursos, nela se
disponibiliza textos pré-selecionados pelo professor, no qual constitui a pesquisa
orientada e favoravel nas aulas (E42). Pelo fato do professor organizar um
planejamento, o software para o aluno se torna uma referéncia, como ocorreu com
E2.

O autor Xavier (2010) ressalta a importancia de o aluno ter um guia pessoal,
porque quando ele obedece a um procedimento para um texto sugerido, ele realizara
exercicios constantes, e com o tempo ira garantir boas chances de produzir uma

dissertacao quer seja informativa, consistente, eficiente e, sobretudo, que mostre
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“‘indicios de autoria” o que faz o software ser um método adequado (E51) para esse
desenvolvimento.

Logo, o aluno precisa ter em maos o projeto de texto proposto durante a
pesquisa, pois 0 mesmo autor (idem) compara as etapas do texto com a construcao
de uma casa, que necessita de uma planta arquitetdnica que instrui os responsaveis
pelo o inicio e conclusédo da obra e, a mesma coisa acontece com o aluno em relacdo
ao texto, que precisa projetar o que sera escrito com 0 seu guia e determinar o que
constara no inicio, durante e no término da dissertacao.

O sétimo questionamento foi a importancia do professor titular ter o habito de
usar a WebQuest para trabalhar os temas da atualidade na disciplina Lingua
Portuguesa / Redacédo e Expresséao e por qué. As respostas foram:

(E6) Sim, porque ele se torna mais facil e os alunos aprenderdao mais.

(E19) Sim, porque assim ele ja vai se acostumando e ensinando os alunos a
ter esse respeito pelas leis ortograficas.

(E7) Sim, e muito, porque é um contetdo exemplificado e de facil
aprendizado.

(E59) Sim, pois € uma forma mais ampla e divertida de se criar uma redacéo.
(E80) Sim, pois tornar4 a aula mais atrativa e com rendimento pois esse
programa torna a aula mais interessante e o aluno fica mais curioso.

Os alunos E6, E19, E7, E59 e E80, aprovam o professor utilizar a MWQ. Vale
ressaltar as afirmacdes de Pereira (2009) que esclarece o lugar do professor, que nao
€ na frente do aluno, mas esta ao lado, junto a ele para promover a aprendizagem,
fazendo as intervencdes necessarias, motivando o aluno a buscar informacdes e
cumprir as tarefas

A autora Candau (2000) destaca que uma didatica com o uso do computador,
deverd favorecer na: autonomia do aluno, exploracdo de todas as possibilidades do
material didatico, o dominio das ferramentas interativas, nocdo de processos de
mediacao e disponibilidade para uma comunicacéo diferenciada.

Logo, dependera do professor saber lidar com os materiais disponiveis nas
paginas eletrénicas, conduzir as aulas em ambientes diferentes do que ele
diariamente frequenta, acompanhar o ritmo pessoal de evolucdo do aluno e ampliar
os critérios de avaliacdo quanto ao desempenho desses alunos.

Na oitava pergunta, foi questionado se a nova metodologia (WebQuest) motiva

os alunos a escrever melhor um texto dissertativo e por qué. As respostas obtidas sao:
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(E9) Sim, por que nos tras facilidade de compreensao

(E32) Sim, porque antes eu fazia as redagdes por fazer, sem um método.
(E47) Sim, [...] € muito prética acessar e se conectar com informacdes
atualizadas.

(E38) Sim, por mostrar regras passo a passo.

(E41) Sim, porgue nos ajuda a elaborar uma redagéo corretamente.

Verifica-se que estes participantes responderam sim, pois eles seguiram em
uma tarefa auténtica, que transcendeu os limites de uma aula tradicional, o que tornou
atrativo nas afirmacfes dos E9, E47 e E38. Despertar o interesse € uma das
caracteristicas primordiais para o ensino-aprendizagem, afirma Dodge (1995).

E do conhecimento de muitos que o aluno aprende um contetido quando o
docente ensina algo do seu interesse, ou faz uso de ferramentas que lhes chamam a
atencao, como ¢ identificado na fala da aluna E32, a qual afirmou que fazia os textos
por fazer, por que até 0 momento nao havia um método.

Na maioria dos casos, os alunos realizam as atividades n&o por estarem
motivados, mas porque sabem que precisam atingir a média geral para aprovacgao.
March (2003-2004) defende a capacidade da WebQuest de motivar o aluno e permitir
gue o mesmo procure informacdes necessarias para iniciar a atividade e conclui-la,
de forma a desafiar sua mente, evitando que o mesmo realize pesquisas sozinho.

Na pendltima pergunta, foi questionado se com a WebQuest os alunos
conseguiram organizar os trés componentes (Introducdo, Desenvolvimento e

Concluséo) da Redacao com mais coeréncia e por qué. As respostas obtidas foram:

(E4) Sim, porque na minha opinido tive um bom desempenho.

(E77) Sim, com mais informac¢des e muito mais coeréncia.

(E39) Acho que sim, criei uma tese, dois argumentos, debati os dois e defendi
no final.

(E27) Sim, porgue soube entender cada estrutura de uma dissertagéo.

(E66) Sim, porque € isso que ta pedindo e esta influenciando vocé a se corrigir
e ter um bom éxito no que ta escrevendo.

(E40) Sim, pois no WebQuest te explica como fazer passo a passo e ainda
Ihe dar links diferentes do assunto.

(E62) Sim, porque fica explicito e com isso podemos adequar a produgéo
textual.

(E8) Sim, porque tinha passo a passo de como fazer direito.

(E70) N&o e sim, porque eu escrevia e depois percebia com ajuda que estava
ficando errado.

Xavier (2010), explica que uma das dificuldades dos estudantes é a
organizacdo do texto de modo a apresentar as argumentacdes com éxito. E muito

provavel desenvolver um texto dissertativo a partir de um conjunto de esquemas. Ao
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ter contato com a estrutura, por exemplo, a aluna E70 afirmou que nas aulas ela
escrevia, mas ao consultar os links percebia de imediato varios erros.

A aluna E39 afirmou ter seguido os passos da estrutura, o que para ela indica
ter desenvolvido um bom texto. Porém, os outros alunos foram firmes na afirmacao,
pois no primeiro dia de aula, a pergunta foi “qual a estrutura de um texto” e em unidade
responderam introdugdo, desenvolvimento e conclusdo. Em seguida, foi langado a
pergunta novamente para quem conseguisse responder o que de fato contém em cada
“partes” que configuram uma redacgéo.

De fato, ninguém soube responder e com esse retorno da avaliacdo, as
respostas mostram que houve um aumento na compreensao de textos, interpretacéo
de temas para construcéo e defesa da tese e fez com que eles entrassem em uma
nova rota, repleta de suporte informativos que os ajudem a construir efeitos de
sentidos mais eficazes em seus textos. (Xavier 2010)

Na ultima pergunta, foi indagado se os alunos desejam que a WebQuest seja
utilizada por outros professores e em outras disciplinas e por qué. Obteve-se as

seguintes respostas:

(E85) Sim, por que eu quero me acostumar a escrever certo.

(E10) Sim, para que todos possam ter a fluidez e facilidade que ele possibilita.
(E37) Sim, menos em matemética, matematica € melhor na pratica mesmo.
(E81) Sim, pois facilita 0 manuseio do contetido, e também por se tratar de
algo diferente.

(E73) Sim, quanto mais estudos melhor o raciocinio.

(E26) Sim, em todas, menos em matematica, porém aprendemos muitos
conceitos importantes em outras matéria que devem ser aprendidos em forma
de texto explicativo

(E25) Sim, pois é uma forma mais criativa de aprender.

(E83) Sim, porque seria uma aula muito proveitosa e comserteza
aprenderiamos mais.

(E79) Sim , para ter um aprendizado, com maior teor de conhecimento.

Diferentemente das praticas pedagogicas tradicionais, o estudante armazena
mais informacdes. Da mesma forma, os alunos E79 e E73 reconhecem a importancia
gue foi em alcancar um maior entendimento dos fatos. A WebQuest foca na interacéo,
compreensao e reconstrucao das informacdes existentes, e isso faz com que as aulas
se tornem significativas, como a aluna E85 afirma querer escrever certo, porque as
aulas foram significativas a ponto de ela mencionar essa necessidade sua.

Quando o professor trabalha esta metodologia, deixa claro para o aluno que se
trata de uma pratica a ser aceita e que se propaga ha qualidade do processo de ensino

e aprendizagem, adequadamente planejado pelo docente. Por isso, os alunos E10,
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E81 e E25 reconhecem a facilidade e a criatividade que decorre do método que para
eles é algo diferente.

Quantos as respostas de E37 e E26, a metodologia também esta sendo incluida
na disciplina de mateméatica. Guimaraes (2005) desenvolveu um estudo da WebQuest
no ensino da Matematica e demonstrou nos resultados que a técnica auxilia os alunos
nos desafios mais criticos que é a fixacdo e uso de féormulas, e que os alunos
envolvidos resolveram os exercicios praticos. Portanto, “as WebQuests tém a virtude
da simplicidade e podem ser desenvolvidas para alunos da escola elementar a pos-

graduagao” (DODGE, 1995, p.4).

4.3 RELATORIO AVALIATIVO DE OBSERVACAO

No dia 7 de dezembro de 2016 foi iniciado a execucdo da pesquisa intitulada
“WebQuest: Software Educacional de Autoria para Professores de Lingua
Portuguesa”, nas dependéncias do Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e
Tecnologia do Para Campus-Itaituba, tendo como foco a aplicacdo da metodologia
com os alunos do 1° ao 3° ano do Ensino Médio, integrado aos cursos técnicos em
Edificacdes, Informatica e Saneamento Ambiental e, a observacdo dos espacos
(Laboratérios de Informatica Il e Ill) pela académica Amanda Goncalves Bento,
graduanda do Curso Licenciatura Plena em Letras na Faculdade de Itaituba-FAl.

Na primeira semana de exercicio, junto aos professores titulares da disciplina
Lingua Portuguesa, foi apresentado o projeto e sua finalidade para os estudantes ali
presentes, com énfase no desenvolvimento de habilidades na escrita. A académica
fez uso dos instrumentos: camera fotografica e filmadora. Além disto, utilizou outros
recursos (Quadro, Data Show, Pincéis, Bloco de anotacdes, textos modelos impressos
e em midia, e outros) e registrou a presenca de 146 alunos através de assinatura.

De inicio, foi exposto no quadro a estrutura do texto dissertativo-argumentativo
proposto nas WebQuests. Ela juntamente com alunos, exercitaram a construcdo dos
fragmentos que compdem a estrutura (introducédo, desenvolvimento e conclusédo)
durante a conversacao, para que os estudantes compreendessem cada etapa da
escrita, e no decorrer da aula responder as duvidas ali persistentes.

O primeiro horario de aula (45 min), a académica utilizava o quadro, na segunda
aula fazia o uso do computador e os alunos a acompanhavam utilizando a mesma

ferramenta. Os alunos foram orientados a acessar o portal nacional “WebQuest Facil
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(www.webquestfacil.com.br)” construtor da metodologia. Apds o acesso, todas as
etapas foram conceituadas, em seguida, nas etapas tarefa e recursos, a
desenvolvedora do projeto solicitou de cada aluno um texto dissertativo que retratasse
um dos 13 temas propostos para o ENEM 2016:
1. A falta de 4gua;

. A falta de recursos hidricos;

. As manifestacdes publicas;

. A mobilidade urbana;

2
3
4
5. Preconceito Racial no esporte;
6. O conceito da familia;
7. Dengue, Zica e Chikungunya;
8. As campanhas de vacinacao;
9. O limite da estética e da saude;

10. A sustentabilidade de empresas e 0 aquecimento global;

11. Intolerancia Religiosa,;

12. Justica com as préprias maos;

13. Corrupcéao da Petrobras.

Os alunos estavam conscientes que além da oportunidade de ampliar
conhecimentos e habilidades na escrita, estavam participando de uma pesquisa
académica e apos a entrega das redacdes eles responderiam ao questionario. Na
segunda semana, foi 0 momento da leitura, orientacdo e recebimento dos textos de
cada aluno através de impressao, correio eletrénicos ou redes sociais.

Nessa etapa transcorreu de forma bastante ordeira, com a entrega dos
guestionarios avaliativos que foram respondidos na mesma ocasido. A académica
acompanhou o desenvolvimento das tarefas e auxiliou os alunos no acesso aos links
selecionados pela mesma. Durante os 9 dias letivos, os alunos continuaram as
atividades ndo s6 nos laboratérios da instituicdo, mas em casa, pois € um dos
aspectos do software.

Na ficha de observacéao, foi descrito os aspectos: interesse, esfor¢o, postura,
habilidade, espirito esportivo e conclusao da tarefa, sendo avaliados e assinalado no
como excelente, bom, suficiente ou insuficiente. Com relacdo as ocorréncias, no
primeiro aspecto (interesse), os alunos foram avaliados como excelentes, porque
durante os didlogos, nenhuma turma deixou de responder, opinar ou participar, alguns

até criticaram os professores por nao ensinar essa metodologia antes.
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No segundo aspecto (esforgo), os alunos foram avaliados como Bom, pois o
esfor¢o na visdo da académica, ndo esta relacionado apenas ao ato da escrita, mas
no comprometimento em estender o software e a estrutura proposta. No terceiro
aspecto (postura), os estudantes foram avaliados como bom, porque foram atenciosos
e respeitosos e por acompanhar atentamente cada detalhe do que estava sendo dito.

No quarto aspecto (habilidade), os discentes foram avaliados como bom, pois
foram poucos que possuem dificuldades no acesso a internet, € comum frequentarem
os laboratérios com os mesmos professores participantes desta pesquisa, € como 0
software é de facil compreensédo para o leitor, todos conseguiam ter contato com as

WebQuests, dentro ou fora da instituigéo.
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Imagem 1 —‘Execugéo da pesquia hosflr_gboratc')rids de Informatica Il e I, no IFPA —
Campus ltaituba, periodo de 7 a 17 de dezembro de 2016.

Sobre 0 quinto aspecto (espirito esportivo), os alunos foram avaliados como
bom, pois como foi apresentado na sessao tedrica deste trabalho, que aborda a
importancia da incluséo de TICs na sala de aula, uma das caracteristicas que qualifica
essa inclusdo, € a mudanca de espirito transparente na face dos alunos, que tem
afeicdo pelo espaco devido a facilidade que a tecnologia fornece nos processos de
ensino e aprendizagem.

No ultimo aspecto (conclusdo da tarefa), os alunos foram avaliados como bom,
porque no resultado (textos entregues) é perceptivel que os alunos acessaram 0s
links, buscaram organizar as informagbes de acordo com a estrutura, o que

demonstrou seguranca ao produzir o texto e com base nas respostas do questionario,
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mais de 98% dos participantes alegaram que o método facilitou na selecdo de
informacbes e organizacdo e que os mesmos utilizaram os guias a partir daquele
instante em diante.

Neste registro eventual, contou com colaboracdo da auxiliar e académica
Yslane Nayara Vieira Cardoso, que foi instruida a avaliar segundo as orientacdes da
Matriz de Valorizagéo e a assinalar as fichas de observagéo durante as aulas e a

mesma fez uso do documento impresso e cameras digitais.

4.4 ANALISES DA ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

Além da aplicacdo do questionario avaliativo com os alunos e ficha de
observacéo, foi realizado uma entrevista individual e semiestruturada com 3
professores titulares da disciplina, nomeados D1, D2 e D3, com a intencdo de
constatar a eficacia da metodologia WebQuest na producao textual (dissertacao), que

iniciou com a apresentacao informal, descrito no perfil no profissional participante
(pag.76).

Foi questionado se a auséncia de um profissional para auxiliar, a falta de
controle ou acompanhamento de todos os alunos, ter pouco conhecimento de
informatica, uso de dados néo verdadeiros, ou alunos ndo terem computador em casa,
sao fatos existentes as escolas e quais destes problemas sao encontrado diariamente.

As respostas obtidas foram:

(D1) E realmente dificil trabalhar sozinha no laboratério de informatica.
Quando as turmas séo grandes entdo, ndo tem como saber se eles desviam
da atividade proposta. Muitas vezes me deparei com aluno jogando ou
fazendo outras coisas na hora da atividade. Além disso, a maioria deles ndo
tem internet em casa, e quando querem fazer pesquisa precisam do
laboratério e necessitam de professor para acompanha-los e muitas o
professor ndo esta disponivel naquele horario. Por essas e outras razdes, é
extremamente necessario um professional para auxiliar o professor e o aluno.

(D2) O problema maior é ndo ter um auxiliar de informatica para cuidar do
equipamento, ndo tenho problema para controlar turmas, e organizo a turma
para realizar pesquisar nos sites ja selecionado. O problema existe em
relac@o ao equipamento, porque muitas vezes o aluno ndo consegue acessar.
E preciso ter alguém da informética para organizar e preparar o laboratorio,
antes e depois das aulas. Um dia o professor tem todos os computadores
funcionando, outro dia metade apenas. Sempre vou com trés planos: A, B e
C. O plano A é a expectativa de que tudo esté funcionando, o B é metade
funcionando e outra metade utilizando o quadro e o C é o Livro Didatico.
Sempre vou com esses planos, porque as aulas tém que sair e ndo posso
parar por algo que nao deu certo.
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(D3) A primeira dificuldade é a minha, pessoal mesmo. Sou formado dentro
daquela linha antiga, tradicional, naquele modelo de mestre, o mestre fala e
os alunos ouvem. Trabalho muito a oralidade, sou um pouco da Grécia antiga,
da acrépole, em que o mestre falava e os alunos ouviam e refletiam sobre a
vida. Foi dificil eu entrar no mundo da internet, do computador, porque
primeiro eu tenho muito pouca habilidade e segundo eu néo tive formacéo
nenhuma, de repente me vi no mundo da informética e a gente é inteligente
e aprende logo, mas eu ndo conheco a fundo a maquina, quero conhecer
mais, 0 qué que € isso, como funciona essa linguagem, como entender a
maquina como ser pensante, como transformar isso me material pedagogico
e a outra dificuldade é do proprio aluno que ndo tem o equipamento em casa,
e a terceira é que ha 3 laboratérios, mas ndo funciona adequadamente por
falta de orientacdo, mas logo sera suprido essa lacuna.

Com base nas respostas, é importante que a escola mantenha um instrutor ou
técnico nos laboratérios antes, durante e depois dos horarios de funcionamento,
porque com a supervisao evita 0 uso incorreto das ferramentas, além de contribuir
com as duvidas que os alunos tenham com relagcéo aos softwares em geral.

Almeida (1996) reconhece que trabalhar com tecnologia nao € algo facil, pois
ter o dominio, é necessario desenvolver de inicio cinco habilidades béasicas: o dominio
dos conteudos especificos de nossas areas do saber; a clareza dos problemas que
estamos resolvendo; a sabedoria para trabalhar em grupo; desenvolvimento de uma
pratica pedagdgica reflexiva e o trabalho articulado e cooperativo com as diferentes
areas do conhecimento, como as Ciéncias, Arte, Filosofia, Matematica, a Historia e
outras.

Em continuidade a entrevista, foi questionado quais dos métodos que sao
presenciados na pratica em algumas escolas publicas como: leitura e discusséao de
textos, realizacdo de pesquisas em biblioteca, aplicacdo e correcdo de exercicios,
aulas praticas / saidas em campo / ou uso de Laboratoério de informatica, séo utilizados

para trabalhar a producéo textual na sala de aula, obteve-se as respostas seguintes:

(D1) Geralmente faco junto com os alunos leitura de textos incentivadores
antes de pedir a producéo de texto, mas confesso que geralmente demoro
bastante tempo para corrigir todos os textos dos alunos. Se néo fosse isso,
eu trabalharia mais essa atividade.

(D2) Para a sala de aula, utilizo métodos como leitura de géneros textuais,
interpretagdo textual, pautado em questionamentos, finalizando com o que o
aluno pensa em relacdo ao texto. H& outras técnicas para producao de textos
como das questdes, palavras-chave, esquemas para descricdo/dissertacéo,
e com um programa do portal revista Escola para disciplina literatura.

(D3) Trabalho muito contando histérias e passo uma reflexdo na sala de aula.,
trabalho a oralidade para que eles prestem atencdo, aprendam a ouvir e a
discernir. Conto a histéria do universo, a origem do planeta, desde os
primeiros passos seguindo o modelo evolutivo de Charles Darwin. Trazendo
a histéria da construgdo de 5 disciplinas: geografia, biologia, historia,
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matematica, linguagens. Contando histéria, eles ouvindo, depois eu pego pra
eles escreverem a sua historia, de onde vem, como vai 0 seu caminhar no
planeta e no mundo, desde a infancia, em que as disciplinas vai entrando em
suas vidas, em contato com as disciplinas. Sempre trabalho a politica, o
momento presente, e mesmo quando eu trabalho um tema antigo eu trago
para ca para eles refletirem, mostrando como produto histérico, como por
exemplo a violéncia ndo nasceu hoje, nasceu em 1500 com a chegada dos
primeiros colonizadores. Dos primeiros sem-terra, sem tetos. Todo tipo de
violéncia que se tem hoje € um produto histérico, trabalho muitos temas ligado
ao jovem, seus valores, principios superiores da ética, da moral dos bons
costumes e da consciéncia ativa, analise do discurso ideolégico, religioso,
politico, de como se manipula a mente, as estratégias da neurolinguistica que
esta em todos os nossos comportamentos, ditando regras e a desconstrugéo
através da andlise do discurso, no mesmo nivel que se trabalha em
universidade.

De acordo com as informacdes acima, € possivel identificar que a professora
D2 possui didaticas diferente do professor D3, este que costuma manter o grau de
integracao real entre as disciplinas, no interior de um mesmo planejamento ou projeto
de pesquisa, envolvendo outras ciéncias, sendo caracteristicas do fenémeno
interdisciplinaridade, como afirma Japiassu (1976).

A professora D1 afirma ter como preferéncia a leitura antes da producao textual.
Kleiman (1997) ressalta que € importante o aluno estar ciente da importancia do ato
de ler e perceber que esta acdo continua a ser ferramenta para se ter uma boa escrita,
ou seja, € o caso de ler constantemente. A leitura e a escrita séo indispensaveis par
ao estimulo do raciocinio, construgcdo do senso critico e o enriquecimento do
vocabulario.

Foi questionado se existe algum método que o professor evita utilizar nas
disciplinas de Lingua Portuguesa / Redacdo e Expressdo e Por qué. As respostas

foram:

(D1) Atividades em grupo na sala de aula porque geralmente ha muita
conversa, principalmente com turmas grandes.

(D2) Nao utilizo daquele em que o professor escolhe um modelo para o aluno
seguir. O aluno acaba se preocupando em iniciar a redagdo como viu no
modelo (conceito, provas e a terminacdo com recomendacdes). Eu evito
muito levar modelos e deixo para mostrar depois. Vocé fez de uma forma
interessante 14, mostrou toda a explicacao da estrutura, depois apresentou o
modelo feito por outros alunos. Nos livros tem muito isso, modelo de redacéo
e depois é explicado como a redacao foi construida, isso é ruim porque o
aluno utiliza como muleta, néo é capaz de ter criatividade e o texto fica sempre
do mesmo jeito. Se vocé tenta o primeiro método, ndo deu certo, passa para
0 segundo e depois para o terceiro e continua a ndo dar certo, utilizo um
modelo para que eles acompanhem.

(D3) Nao suporto métodos, métodos fecham, amarram, prendem, ... ndo
suporto livro didatico, quando olho... ndo consigo entender aquilo, eu posso
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até usar algumas coisinhas pra dizer assim “olhem, tem um pardmetro aqui”,
mas eu sou totalmente avesso a livro didatico, agora matemaética, fisica,
geografia tudo bem por que sdo coisas fechadas, seguem uma estrutura,
agora lingua portuguesa, lingua inglesa ficar preso a livro didatico,
comunicacao? Impossivel, a gente constréi o material didatico de apoio.

Com bases nas declaracdes, a professora D1 afirma ter preferéncia em realizar
atividades individuais devido a falta de atencdo dos alunos e o atrapalho com
conversas paralelas. Diferentemente da professora D2 que evita fazer uso de textos
modelos ou recursos que impendem o aluno de ter liberdade em criar o texto.

Dodge (1995) afirma que o software ndo assume funcdo de instrumento
protétipo, porque o aluno é o principal responsavel em tomar decisfes para resolver
a tarefa, tem autonomia para participar dos processos de ensino e construir
conhecimentos, cabendo ao professor apenas orienta-lo, estimula-lo a continuar as
atividades por meio de técnicas que atraiam a atencéo do estudante para o conteudo
gue esta sendo trabalhado.

O professor D3 néo reconhece o livro didatico como principal recurso basico
para o aluno e compara como uma prisao. Porém, o fato de ndo descartar totalmente
0 uso do livro, o docente seleciona alguns textos necessarios para embasar conceitos
gramaticais, 0 que torna um ato similar na etapa recursos, em que o professor deve
opta nos materiais virtuais a serem consultados.

Foi questionado se o software educacional de autoria “WebQuest” era um
assunto desconhecido, se ndo, em quais registros documentais ou programas de TV

os professores leram ou ouviram falar a respeito. Obteve-se estas respostas:

(D1) Sim.

(D2) Era desconhecido em relagdo ao ensino da redacdo. conhecia para o
ensino de Lingua Portuguesa no 1° Grau (...), mas nunca tinha utilizado, achei
interessante ter para redacdo, porque a dissertagdo que € complexa e os
alunos acham que tem que comegar do mesmo jeito: “ah, fulano ta
comecgando assim professora, e eu ndo posso?...” Dai eles ficam querendo
criar um rétulo.

(D3) Total, total, para mim foi uma aprendizagem.

Para surpresa da académica, apenas a professora D2 afirmou conhecer a
metodologia para o ensino infantil. No geral, os professores viveram uma nova
experiéncia, pois fazer o uso de TICs possibilita na construgdo de novas modalidades

de produgéao, como discorre Barros (2006).
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Foi questionado na sexta pergunta, a reagdo que o professor identificou nos
alunos, a partir do momento em que foi realizado a apresentacao tedrica da estrutura
do texto dissertativo-argumentativo cobrado no ENEM incluso no software WebQuest,

realizado pela Académica?

(D1) Houve um interesse maior na execucgéo da atividade.

(D2) Me cobraram muito, “porque professora vocé nao deu isso aqui primeiro
pra nés? ”, Eu disse que nao conhecia com a redagao. “Professora vocé fez
a gente sofrer tanto [...]” Eu fazia assim: uma semana introdugéo, segunda s6
desenvolvimento e a outra semana s6 conclusdo e, quando eu ia pedir um
texto ninguém conseguia juntar nada porque é s6 duas aulas por semana.
Quando se tem 5 aulas dar para realizar um trabalho melhor, e com eles eu
nao conseguia. Eles disseram “Professora vocé sacrificou a gente, a gente
sofreu tanto, a menina em uma aula sé conseguiu explicar direitinho”.
Simplesmente ndo conhecia o programa e também o nimero de aulas para
trabalhar com aquele método que eu conhecia tinha que ser com mais aulas.

(D3) muito positivo, eu acho que funciona com uma aula que vocé deu, duas
no maximo, eles produziram e entdo a gente avancou.

De acordo com a fala da professora D2, os alunos cobraram dela o guia que foi
proposto nas WebQuests, logo ela esclareceu que ndo conhecia a metodologia
incorporado a producéo textual, o que € uma das caracteristicas da tecnologia: a
inovacao.

Soares (2010) relata que o uso da WebQuest, por efetivar aprendizagem com
0 apoio de tecnologias digitais, faz com que o interesse dos alunos se eleve, tornando-
0s mais criticos e reflexivos. O resultado € a motivacdo quando algo novo urge em
sua frente, além de colocar aluno como personagem principal e construtor do seu
préprio conhecimento.

Em seguida, foi perguntado qual a avaliacdo que o professor faz em relacéo ao
software WebQuest e se acredita que a ferramenta estimula a pesquisa e desenvolve

0 pensamento critico do aluno. As respostas adquiridas foram:

(D1) E uma ferramenta excelente sim e estimula o pensamento critico do
aluno.

(D2) Estimula e vou tentar criar e planejar umas aulas e colocar para facilitar
para os proximos alunos que vier. Quero utilizar com a redacado, gramatica,
literatura.

(D3) Com certeza, estimula a fazer uma pesquisa dirigida, isso € importante
e ndo solta, o mundo estd muito disperso, a propaganda, os apelos da midia
dispersam muito vocé, e esse programa leva vocé a ir, dirigindo, buscando
na fonte certa, como construir o pensamento.
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Os professores reconheceram que a WebQuest é uma metodologia de
pesquisa voltada para o processo educacional, que estimula a pesquisa e 0
pensamento critico. Navegar na internet, € um processo de busca importante no
ensino, porque resulta na formagdo de um novo espaco interativo, facilitador e
motivador na aprendizagem.

Além disso, foi questionado se o professor pretende utilizar este software
educacional de autoria a partir de hoje em suas aulas e por qué. As respostas foram:

(D1) Com certeza. Achei bem pratico encontrar aulas prontas bem
estruturadas e ainda poder publicar também minhas aulas.

(D2) Sim, quero expandir para gramatica, ortografia, literatura, além de
redacdo. Quero ampliar para outros géneros como descri¢cdo, harracao, texto
técnico e outros.

(D3) Com certeza, ja estd no meu programa, ja vou colocar no meu plano de
curso a utilizag&o.

Na teoria do construtivismo, esta metodologia tem permitido o aluno ser
autbnomo em suas escolhas, mesmo cada um tendo o seu ritmo de aprendizagem
diversificado, através de simulacfes de situacOes da vida real, colocando-o em
experiéncias de aplicacédo e/ou nos testes de conhecimentos. Por este motivo, Barata
(2004) conceitua a WebQuest como uma ferramenta intelectual aliada a
computacional. E importante ter conhecimento do interesse que os professores
afirmaram ter e de seguir com a metodologia e expandi-la para outras disciplinas.

Na pendltima pergunta, foi pedido uma avaliacdo do professor sobre o
desempenho da académica desenvolvedora da pesquisa e quais sugestdes da a ela.

As respostas foram:

(D1) Boa oralidade, apresentou muita afinidade com o programa, expds com
bastante clareza suas ideias e também soube administrar bem o tempo. Foi
excelente.

(D2) Gostaria que ela utilizasse esse programa para planejar algo relacionado
ao projeto de monografia, e eu gostaria que no ano que vem trabalhdssemos
juntos no IFPA ou pela FAI. Eu gostei muito, achei que vocé foi muito bem,
muito clara na explicagdo, na verdade vocé escreve bem e entende bem
dissertacao.

(D3) ela tem uma didatica muito boa, tem uma didatica muito clara, vocé é
bem objetiva, passa muito bem os fundamentos da WebQuest, de uma
maneira muito clara, € tanto que deu resultado imediato, porque depende
muito dessa habilidade e vocé tem, a Unica coisa que eu chamo a atencéo é
gue ela precisa ser mais solta, tornar isso mais leve, mais light, linguagem
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gostosa, rir mais, pois ndo deve ser facil pra vocé, deixar a garotada mais a
vontade, menos tenso, pra eles encararem como um jogo, um video game,
encarar isso como uma pratica, nao ficar retraida com medo da reacéo do
aluno, no mais nota 10, parabéns pela sua eficiéncia, responsabilidade, os
alunos gostaram e isso € muito importante.

Com a experiéncia e o0 acompanhamento dos professores, tornou-se claro que
usar a WebQuest é prético e qualquer educador pode fazer uso da mesma, pois nao
exige conhecimentos ou formagéo elevados sobre TICs. Basta ter contato, afinidade
com o programa, organizar a metodologia naquilo que é orientado nas referéncias que
embasam esta pesquisa.

Na ultima questéo, foi pedido uma mensagem final para que o leitor entenda a

importancia da informatica educativa nos dias atuais.

(D1) Diante de tantos avancos tecnoldgicos e tantas inovacgfes, tantos
programas para facilitar a vida de professor e aluno é preciso que possamos
usar todas essas tecnologias como ferramenta a nosso favor.

(D2) Hoje quem ndo sabe informética e principalmente a informatica
educativa e nem trabalha com laboratério principalmente na area da
comunicacdo, pode se considerar analfabeto tanto o aluno quanto o
professor, ele tem que se adequar, tem gque se capacitar, tem que procurar
outras formas. Eu me animei bastante esse ano, porque até mesmo pra editar
os livros os alunos mesmo que digitaram os textos, porgue antes era uma
loucura, ficava pedindo, pedindo e o aluno entregava o texto escrito a mao,
tinha que interpretar, muitos ndo digitava, o pouco tempo que tinha era pra
organizar todos os materiais. Tem alunos que se prontificam a ajudar o outro,
ja teve caso de alunos desistir do curso de informética por ndo saber digitar
nada, todas as notas eram avaliadas pelo caderno. Eu acho que sem
informética hoje ndo dar, a gente tem que usar esses recursos, [..], se
analisar bem, essas ferramentas temos que utilizar, ainda por ser mais
econdmica, mais prética e todo mundo tem acesso [...]

(D3) Como pensar no mundo sem pensar em informética?, Est4 na nossa
esséncia , no nosso DNA, é a linguagem do momento, tudo esta na internet,
0 educador que se alienar, se excluir desse novo movimento vai ficar como
diz Henri Wallon “totalmente ultrapassado, porque o homem fechado em si,
nos labirintos do seu eu, 0 homem que ndo compartilha, que ndo interage ao
seu tempo, o homem imune as mudangas da histéria, esse homem né&o
existe”, se vocé nado pensar integrado ao mundo da tecnologia, ndo vai
acompanhar o ritmo da histéria, da dindmica do mundo, ndo ha mais como
pensar no universo sem a informatica.

A partir dos resultados aqui apresentados sobre o software WebQuest, é nitido
a importancia do uso de tecnologias na educacao, porque promove a interacao entre
0s autores (docentes), impulsionado os aprendizes a querer sempre realizar novas
atividades. Além disso, concebe um ensino dindmico, e automaticamente o ensino se

afasta do tradicionalismo e valoriza mais as a¢fes do aluno.



100

5 CONSIDERACOES FINAIS

O software educacional de autoria “WebQuest”, revela-se uma ferramenta de
ensino inovadora e cada vez mais util considerada ao alcance de qualquer professor
como meio de promover o interesse pelo conteddo e uma aprendizagem mais eficaz,
porque o instrui na organizacao de informacdes auténticas e atualizadas, favorecendo
o seu trabalho pedagégico. O docente se torna um idealizador de desafios e os alunos
assumem o papel de pesquisadores e construtores do conhecimento.

O profissional do ensino pode ter em suas maos um grande facilitador para a
transmissao do conhecimento e que revoluciona 0 modo com que sao trabalhados os
conteudos, porque faz com que professores e alunos reciclem seus conhecimentos,
aprendam coisas novas, a ter iniciativa em liderar e tomar decisdes nas resolucdes
das tarefas.

Durante o andamento da pesquisa, ficou evidente que as escolas publicas no
municipio de Itaituba ndo estéo preparadas para receber esta metodologia, porque as
instituicbes ndo oferecem o espaco proprio, que sao os laboratérios informatizados.
Além disso, foi possivel observar que o professor precisa capacitar-se e adequar-se
as novas propostas, pois precisa sentir-se a vontade diante de um computador;
dominar um conjunto de programas Uteis para desenvolver seus projetos; buscar
recursos da informatica como ferramentas auxiliares no processo ensino-
aprendizagem.

Constatou-se que os resultados da pesquisa corresponderam as questdes de
investigacdo descritas no inicio deste material. Muitos sentiam dificuldades na escrita,
e a metodologia elevou o interesse e motivacdo pela leitura e escrita, facilitou na
selecdo e organizacdo de ideias através do guia proposto nas WebQuests e
conscientizou os alunos de que a Redacdo do ENEM requer de si e, a otimizacao do
tempo (hora-aula) é outra identificacdo de que a metodologia é proficiente, pois o
professor determinar se a duragéo é curta ou longa.

Tais resultados adquiridos no periodo de 14 dias na instituicdo IFPA — Campus
Itaituba, colaborou para atestar a importancia de se utilizar as TIC, neste caso a
WebQuest no ensino da Lingua Portuguesa, com destaque a producédo textual. Com
base nas declaracfes dos professores participantes, a metodologia é uma alternativa
que fard o aluno avancar, ter autonomia em suas producdes. Logo, € importante que

os professores-pesquisadores continuem a fazer uso de recursos interligados a Web.
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APENDICES

REGISTROS DA PESQUISA

N
Ensino Publico, Gratuito e de Qualidade.

www.itaituba.ifpa.edu.br

Estrutura do IFPA-Campus Itaituba. Entrada/saida da Instituicéo.

—

~

1

—— ity

Registro da aula com a presenca da Prof.2 titu-
lar da disciplina Lingua Portuguesa.

/%

Registro da aula com a presenca da Prof. titular
da disciplina Lingua Portuguesa.

= =

Abordagem tedrica do software nas aulas
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QUESTIONARIO AVALIATIVO

WEBQUEST: SOFTWARE EDUCACIONAL DE AUTORIA PARA PROFESSORES
DE LINGUA PORTUGUESA

Desenvolvedora: Amanda Gongalves Bento.
Professora Orientadora: Esp. Raquel Batista Silva.
Instituicdo Superior: Faculdade de Itaituba — FAL.
Escola de Intervencgao: IFPA — Campus ltaituba/PA.

Obs.: Prezado aluno, o questionario abaixo visa coletar dados sobre a metodologia WebQuest
que foi apresentada e aplicada na disciplina Redacdo e Expressdo na referida instituicdo
federal. Todas as respostas aqui descritas serdo de carater sigiloso. Ficaremos agradecidos
pela sua valiosa colaboragéo.

1. Sexo e Idade: ( ) Feminino () Masculino Idade:

2. Vocé ja conhecia antes o software WebQuest?
() Sim ( ) Nao () Apenas ouvi falar
() Jali materiais a respeito do software

() Outra resposta:

3. Vocé ja conhecia a estrutura do texto dissertativo-argumentativo apresentado
pela académica?

() Sim ( ) Nao () Apenas ouvi falar a respeito

( ) Lialguns livros que continham as mesmas informacdes

() Outra resposta:

4. Na sua opinido ficou mais dificil ou facil escrever a redacdo de acordo com a
estrutura do texto dissertativo? Por qué?

5. O que vocé achou ao escrever sua redacdo acompanhando os links da
WebQuest? Por qué?

6. Em relacéo a estrutura do texto dissertativo-argumentativo presente no guia de
acesso “processo” da WebQuest, vocé pretende utiliza-la como seu guia pessoal a
partir de hoje? Por qué?

7. Vocé acredita que € importante a partir de hoje o seu professor usar a WebQuest
para trabalhar os temas das atualidades na disciplina de Redacédo e Expresséo?
Por qué?

8. Essa nova metodologia (WebQuest) motiva vocé a escrever melhor um texto
dissertativo? Por qué?

9. Com a WebQuest, vocé conseguiu organizar os 3 componentes (INTRODUGCAO,
DESENVOLVIMENTO E CONCLUSAO) da redacdo com mais coeréncia? Por qué?
10. Vocé gostaria que a WebQuest fosse utilizada por outros professores e em
outras disciplinas? Por qué?
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ROTEIRO DA ENTREVISTA

WebQuest: Software educacional de autoria para professores de lingua portuguesa

Desenvolvedora: Amanda G. Bento. Professora Orientadora: Esp. Raquel Batista
Silva. Instituicdo Superior: FAL. Escola de Intervengdo: IFPA — Campus
Itaituba/PA.

Roteiro da entrevista para Professores

1. Professor (a), conte-nos um pouquinho do seu percurso profissional, onde vocé estudou,
gual seu nivel de formacgéo, onde vocé ja trabalhou e a quanto tempo vocé leciona aqui no
IFPA Campus ltaituba.

2. Sobre a falta de um profissional para auxiliar, a falta de controle e acompanhar todos os
alunos, ter pouco conhecimento de informética, uso de dados néo verdadeiros, ou alunos
nao terem computador em casa, sdo fatos existentes as escolas? Na sua opinido, quais
destes ou outros problemas o (a) senhor (a) encontra diariamente quando o assunto é
internet para a pesquisa escolar?

3. Leitura e discussdo de textos, Realizacdo de pesquisas em biblioteca, Aplicacdo e
correcdo de exercicios, Aulas praticas / saidas em campo / visitas, uso de Laboratorio de
informatica, sdo métodos e recursos que conseguimos presenciar na pratica do professor.
Quais métodos e recursos o (a) senhora (a) utiliza normalmente para trabalhar a producao
textual na sala de aula?

4. Existe algum método que vocé evita utilizar nas disciplinas de Lingua Portuguesa /
Redacao e Expressao? Por qué?

5. WebQuest software educacional de autoria para vocé era um assunto desconhecido? Se
nao, em quais registros documentais ou programas vocé leu ou ouviu falar sobre esta
metodologia?

6. Qual a reacéo que vocé identificou nos alunos, a partir do momento em que foi realizado
a apresentacao tedrica da estrutura do texto dissertativo-argumentativo cobrado no ENEM
incluso no software WebQuest, realizado pela Académica Amanda?

7. Qual a sua reacdo ao avaliar o resultado final, os textos que foram entregues pelos
alunos?

8. Qual a avaliagdo que o vocé faz em relagdo ao software WebQuest, acredita que a
ferramenta estimula a pesquisa e desenvolve o pensamento critico do aluno?

9. O (a) senhor (a) pretende utilizar este software educacional de autoria a partir de hoje
em suas aulas? Por qué?

10. O senhor acredita que vai haver algum tipo de dificuldade que vai Ihe impedir de utilizar
o software?

11. A académica ainda esta no inicio do seu percurso profissional, que avaliagdo vocé faz
guanto ao desempenho dela nos quesitos: oralidade, conhecimento sobre o software,
exposicao de ideias com clareza, administragdo do tempo de forma produtiva, atencdo ao
grau de compreenséo das turmas. E que sugestbes vocé da a ela sobre este trabalho que
foi realizado?

12. Deixe uma mensagem final para que o leitor entenda a importancia da informatica
educativa nos dias atuais.
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FICHA DE OBSERVACAO

Assunto: visita de estudo

VARIAVEL OBSERVADA

Turmas

Dias:

Excelente (R) Bom (B) Suficiente (O) Insuficiente (1)

INTERESSE

ESFORCO

POSTURA

HABILIDADE

ESPIRITO ESPORTIVO

CONCLUSAO DA TAREFA

Desenvolvedora:
Amanda G. Bento
Orientadora:

Prof.2 Esp. Raquel B. Silva

Local: IFPA-Campus ltaituba.
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TUTORIAL PARA CONSTRUCAO DE WEBQUESTS NO PORTAL WEBQUEST
FACIL

D@ & wvavwebquestfacil.com.br

133% € Q Pesquisar e & & !

B AffaCon - Meus Cursos & PDF para DOC - Conv... # Arquivos 2017 - Pirate.. @ OCR (Reconheciment.. B¢ Google Tradutor (8 Comando Filmes Torr...  Cursos Livres a distin.. @l On-line € 107 Sites De Revist

& _home

| Senha: ||

* Categorias 10 altimas Webquests publicadas: 10 Webquests mais acessadasy

it I
L maspublicadas Titulo: INTOLERANCIA RELIGIOSA

Arkae Copa do Mundo de 2014: 175
Biologia Nivel Escolar: Ensino Médio Dia_da — 450
Ciéncia Categoria: Lingua Portuguesa
Educagéo Infantil VISUALIZAR tals
Educacio Fisic Ao acessar o endereco oficial:
ERn Bpions www.webquestfacil.com.br, o
1
Al 2 ot
G'Z'[f;raﬁa Titulo: CONTABILIDADE E AS MUDANCA professor devera clicar em
Historia AO LONGO DOS SECULOS “cadastrar-se” para criar uma
Informatica Nivel Escolar: Ensino Superior |
Lingua Estrangeira Categoria: Ciéncia conta pessoa ecomo tempo
et e VISUALIZAR atualizar suas WebQuest para
iteratura
Matemdtica aulas futuras.
Quimica
iologi
Sosiclooe Titulo: Educacao Fisica e Tecnolog
veww.webquestfacil.com.br/index.php?pg=registro 3% € Q Pesquisar *Be $§$ 49 T~

leus Cursos PDF para DOC - Conv... Q Arquivos 2017 - Pirate .. @ OCR (Reconheciment... h Google Tradutor (‘:‘ Comando Filmes Torr.. @ Cursos Livres a distan... @ On-line € 107 Sites De Revistas G...

2 home Q  cadastrar-se

E-mail: | Senha: I ] Recuperar senha

CADASTRO

* Campos Obrigatérios

Nesta sessdo, o professor

“tome: - pmends Gorgles | preenchera os seus dados
* Sobrenome: IBento |

* E-mail: [amandabento18@hotmail.com | pessoais para Valldar 0
;_(I:r:);::rmar [amandabento18@hotmail.com I j cadastro.

* Senha: |onno | E:gti:teres)

* Confirmar

Senha: |0..... |
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€ Q@K vwwwebquestfaci.com.br/indexphp?pg=registro 133% QD S 8 A & M

B AlfaCon - Meus Cursos Bl PDF para DOC- Conv... ¥ Arquivos 2017 - Pirate.. @ OCR (Reconheciment... B Google Tradutor (& Coma| AS opgﬁes indicadas com o [&
Oenta:~ [sasses (At g asterisco (*) sdo obrigatérios.

QonM Ou seja: sexo, naturalidade,

ha: T ~
s telefones, enderegos sao
opcionais.

Sexo: Feminino ~

Naturalidade: IBrasileira ]

N3o esqueca de confirmar a

Telefone ~ . .

Contato: [93 35180781 | opcao “li e estou ciente de todas
Telefone [03 992204364 | as clausulas”.

Celular:

Endereco: IAv. transamazénica, 847, Bela Vista. ] @

- ili s Ler
ﬁ:::aeo' [Estudo da Lingua Portuguesa ] o de Utilizacdo do Sistema =
i € estou ciente de todas as clausulas.

Segmento em que leciona:

O Educacéo Infantil O Ensino Superior
O Ensino Fundamental O pPés-Graduacido
@ Ensino Médio O Outros

© 2010 Todos direitos reservados.

www.webquestfacil.com.br/construtor.php?pg=painel 133% C—0 i F

=
No icone CRIAR NOVA WEBQUEST,
o professor entrara no sistema da
WebQuest, e preenchera todas as
etapas.

No icone MINHAS WEBQUEST é o
Painel de Controle |esPaso de atualizagdo, caso o
professor identifique algum erro
ortografico ou queira atualizar os
links de pesquisa

Meus Cursos PDF para DOC - Conv... ‘? Arquivos 2017 - Pirate .. @ OCR (Reconheciment... W Google Tradutor (‘,‘ Comandd

Foto

Criar Nova Webguest Minhas Webguets Aberar Perfi Ajuda
Alterar foto

Seja bem vindo(a) ao Painel de Controle do Webquest Facil!
Escolha uma categoria e clique sobre para acessar

Este € o painel de controle do professor. Fica a escolha dele o uso de imagem de identificagdo no perfil, semelhante aos de
redes sociais.
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€ O www.webquestfacil.com.br/construtor.php?pg=passol&wq=18446 33% | € Q Pesquisar wiBa $$ @

B0 AtfaCon - Meus Cursos [ PDF para DOC - Conv... # Arquivos 2017 - Pirate... @ OCR (Reconheciment... B Google Tradutor (& Comando Filmes Torr.. # Cursos Livres a distan... @ On-line € 107 Sites De Revistas

Webqﬁe’s:}
\ 5

% home Q cadastrar-se

- Painel de Controle | Sair

PASSO 1: TITULO

Titulo: [INTOLERANCIA RELIGIOSA | (Maximo de 50 Caracteres)

Titulo

Nome de uma obra escrita, artistica (ou de alguma de suas partes). Academia
Brasileira de Letras. No caso da webquest o titulo deve representar o tema-problema

proposto pelo professor. Nesta sessao o prOfessor
escolhe o tema de sua
atividade, depois clica
em  “Avancar”  para

m confirmar.

= webquestfacil.com.br, trutor.php?pg ) 1844 133% @  Q Ppesquisar wBa $§$ 4 09

n - Meus Cursos [ PDF para DOC - Conv... # Arquivos 2017 - Pirate... @ OCR (Reconheciment... B Google Tradutor (8 Comando Filmes Torr... # Cursos Livres a distan... @l On-line € 107 Sites De Revistas G...

PASSO 2: ESCOLHA DO DESIGN

® Tipo 1:[ 1, O Tipo 2: \ =

Nesta sessao o professor escolher
Cores principais: design da WebQuest, o tipo 1 4
I -VVEE N (e Menu na horizontal e o tipo 2 ¢

o Menu na vertical.
Depois deve indicar o nivel escolq
que sera destinado as atividades
disciplina e a confirmagao ao clicar
“Avancgar”.

Nivel Escolar: |Ensino Médio v

Categoria: | Lingua Portuguesa V‘

© 2010 Todos direitos reservados.
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webquestfacil.com.br, 120% webquestfacil.com.br.

fursos & POF para DOC - Conv... # Arquivos 2017 - Pirate .. @ OCR (Reconheciment... By Google Tradutor (& ComarCursos [ PDF para DOC - Conv... # Arquivos 2017 - Pirate.. @ OCR (Reconheciment... B Go

[ Nao desejo inserir imagens nesta pagina.

GERENCIADOR DE TEXTO

ATENCAO: Para realizar uma quebra de Tinha simples utilize as teclas SHIFT + ENJ
B Z U 4 |E E B B vparagraph  ~ Fontfamidy =~ Fontsze A% |x x

A D8 A"

PASSO 3: INTRODUCAO &
GERENCIADOR DE IMAGENS S
Inserir: Selecionar arquivo... Nenhum arquivo selecionado. DIV E RSI DA D E!
Redimensionar: 100% | 100% = Tamanho original © atsque & revists Charlie Habdo pode exemplificar o tema. Mas muito mais do que um caso
isolado, a intolerincia religiosa & grande tanto no Brasil como em outros paises. Ao debater esse
= tama, precizamos lembrar da laicidade do Estado e do respeito aos diferentes tipos de crengas e
Formatos permitidos: BMP, GIF, JPEG, IPG, PNG rituais religiosos. podendo destacar, no caso do Brasil, o granda preconceito existente com
raligides de origem africana. <

Tamanho Maximo permitido: 1 MB
Evite enviar imagens com espacos, pontuacdes ou acentos no nome. Path: p Words: 66
Isso pode causar erros no carregamento e exibicio da imagem.

Introdugéio

M ndo desejo inserir imagens nesta pagina.

ol Bus

% e figuras
r 0 tema

08

GERENCIADOR DE TEXTO

at
s
ATENCAO: Para realizar uma quebra de linha simples utilize as teclas SHIFT + ENTER

B 7 U & |E = 3 B roragreph ~ Fontfamily ~ Font size v | AW x, m

A introdugédo deve ser motivadora e desafiante para os alunos, levando-os a
empenharem-se na WebQuest. A motivacdo deve ser tematica e cognitiva. A
motivacdo tematica desperta o aluno para o assunto a abordar, enquanto que a
motivacao cognitiva atenta nos conhecimentos prévios do sujeito e sugere aspectos

gue vao ser focados.

webquestfacil.com.br, A& 14 aq)

os 48 PDF para DOC -Conv.. ¥ Arquivos 2017 - Pirate ... )
Espago para edigao
de textos.

Use os atalhos
Ctrl+C e Ctrl+V para
incluir imagens ou

PASSO 4: TAREFA

GERENCIADOR DE IMAGENS

Inserir: Selecionar arquivo... | Nenhum arquivo selecionado.
Redimensionar:  [100% v| 100% = Tamanho original textos prontos.
Formatos permitidos: BMP, GIF, JPEG, JPG, PNG

Tamanho Maximo permitido: 1 MB
Evite enviar imagens com espacos, pontuacdes ou acentos no nome.
Isso pode causar erros no carregamento e exibicdo da imagem.

1. Faga uma producio de texts género: dissertative-argumentative seguindo 3 estrutura discutido nas aulas;
M nao desejo inserir imagens nesta pagina. 2. Inclua uma fotografia poal sua no mesmo documanto:
3. Faga o envio de uma foto sua por um dos trés meios
« email: amandabento18@hotmail.com
GERENCIADOR DE TEXTO « via WhatsApp para o nimero: 93 99229 4364
« redes sociais com o nome completo da professora

ATENCAO: Para realizar uma quebra de linha simples utilize as teclas SHIFT + E
Path: p Words: 48

© L

skt gecmovencs M Lot xS0 tcAra om tu roski ko

Explicita-se a tarefa ou tarefas a realizar. Pode ser responder a uma pergunta,
comparar opinides, realizar graficos com os dados recolhidos, etc. No texto de Dodge

sobre as tarefas (taskonomy) sugere 12 tipos de tarefas: redigir o que se leu,
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compilacdo de dados, mistério, jornalismo, criar um produto, planear uma acao,
produtos criativos, criar consenso, persuasédo, reflexdo sobre o que ele é; tarefas

analiticas, Julgar/avaliar e tarefas cientificas.

webquestfadl.com.br, webquestfaciLcom.br/consirut 2cc05& 184 %% o

. o
o professor mclm nesta Cursos 4% PDF para DOC - Conv... ¥ Arquivos 2017 - Pirate.. @ OCR (Reconheciment.. By Google Tradutor (8 Comando Filn

etapa PROCESSO, os links GERENCIADOR DE TEXTO
' de acesso para 0s alunos ATENCAO: Para realizar uma quebra de linha simples utilize as teclas SHIFT + ENTER
B 7 U # | ¥ 3 B rasgraph  + Fontfamly ~ Fontsze v | A% |x x'

neste ESHECOl xwaimiE-e- iz $na
gerenCiador de teXtos' ln"qu 24 orientads straves dos seguintes links

GERENCIADOR DE IMAGENS INTRODUCAO

fursos M8 POF para DOC -

Webgiiest
i

PASSO 5: PROCESSO

el SaecEnararaua ] Nenhum arquivo seleconado, ;‘..:l;'zr:;.quu:..nuwlal.a!g Index php?option=com_contentiview=articlekid=1041%&
Redimensionar:  [100% +| 100% = Tamanho original 2, bt/ /wwewmpr.mp.br/areas-de- atuacao/direitos-humanos/areas- de- atuacao/combate- 3-intolerancia- religioss-e-defesa-

do-estadorlaice
Formatos permitidos: BMP, GIF, IPEG, IPG, PNG
Tamanho Maximo permitido: 1 M8

Evite enviar imagens com espacos, pontuacies ou acentos no nome. DESENVOLVIMENTO

Isso pode causar erros no carregamento e exibicio da imagem. 3.bep//mendnpt/opimisefop 4 lintarior] cia-raligiosa-
4083500 1.htm!

E Nao desejo inserir imagens nesta pagina. 4.htep//oglabo.globo.com/opiniao/e-parige-da-intolerancia- religios - 13622751
5, hrtp://moticias.uol.com, be/epiniac/coluna/2016/02/03/ g pacifi

brasil.htm
GERENCIADOR DE TEXTO

6. hrep://blogdesakameto.blogesfera.uol.com.be/201%/10/06/pesquisa- apanta-come-co

ATENGAO: Para realizar uma quebra de linha simples utilize as teclas ¢ CONCLUSAD
B Z U |0 W W Posorsph =~ Fontfamdy - Feotsee = | A4 7. Mtp://cabehistoria.ning.com/profiles/blogs/ 1 980410:BlogPost:57996
A oa Ay R N2 8. Mtp:// bl t, br/2012/07 /3¢ P » heml
ESTRUTURA DO TEXTO Path: p W
DISSERTATIVO ARGUMENTATIVO
EROBUCRD . [omac Aumentar ou diminuir o '7/7'
*TESE - frotams e
gerenciador de texto. [~

Indicam-se as fases ou etapas a seguir e 0s recursos a consultar. Devem ser
dadas orientacdes pormenorizadas (passo a passo) de como os alunos realizam a

tarefa.

webguestfacl.com.br/c aquestfacil.com.br/c
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Crédito ou pagina do professor, inclui informagbes para ajudar outros
professores a programarem a WebQuest, incluindo: publico alvo, padrbes,
observacgbes do instituto de ensino e, em alguns casos, exemplos de trabalhos

estudantis.

webquestfadl.com.br 150% < - / o8 $ & O
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Sua Webquest foi criada com sucesso.

Para que os alunos visualizem a WebQuest criada,
o professor devera clicar me publicar para que o
material se torne automaticamente publico.

Ao clicar em PUBLICAR, o professor devera
selecionar a palavra sim na préxima pagina e clicar
novamente na palavra publicar.

Antes de publicar, esta
opg¢ao permitira a
visualizagdo completa
da WebQuest.
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PUBLICAR WEBQUEST

Titulo: INTOLERANCIA RELIGIOSA

Publicar: |SIM

Este sessdao confirma a publicacdo
-

da WebQuest e para isso o

professor devera selecionar a

palavra sim e clicar novamente em
PUBLICAR.
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BENTO, Amanda Goncalves.

WebQuest: software Educacional de autoria para Professores de Lingua
Portuguesa / Amanda Goncalves Bento. Itaituba. FAI, 2017.

128 f.: 34 1il.

Orientadora: Prof.2 Especialista Raquel Batista Silva.

Trabalho de Conclusao de Curso (Graduacao) — Faculdade de Itaituba 2017.

1. Tecnologia. 2. Educacao. 3. Tipologia Textual I. SILVA, Raquel Batista. II.
Faculdade de Itaituba. Itaituba, BR — PA, 2017.




