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Resumo:

O estudo proposto teve como objetivo investigar como as criangas constroem nogdes matematicas a partir da
brincadeira de boliche no contexto da Educacdo Infantil. Para responder essa questdo buscamos fundamentar o
estudo sobre o brincar, 0s jogos e a brincadeira de boliche especificamente, além de elucidar algumas questdes
acerca da matematica na educacdo infantil. Esse estudo apresenta uma metodologia qualitativa de andlise
interpretativa dos dados, no qual utilizamos como instrumentos: registros fotograficos, registros pictdricos e
narrativas das criangas na construgdo dos dados. A pesquisa foi desenvolvida por meio de algumas ages
pedagdgicas que envolveram a brincadeira de boliche com foco nas no¢des de numéricas. A analise evidenciou
que as brincadeiras de boliche favorecem a aprendizagem de criancas da pré-escola acerca dos conhecimentos
matematicos.
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1 Introdugéo

A motivacdo para o desenvolvimento dessa pesquisa processou-se a partir das
aproximacdes tedricas entre a experiéncia académica e profissional com a participacdo nas
disciplinas do Curso de Docéncia na Educacdo Infantil até chegar ao tema de investigacao

sobre nog¢Bes numeéricas a partir de jogos no contexto da educacao infantil.

Os objetivos propostos permeiam sobre a utilizacdo de brincadeiras com jogos
infantis como uma forma lddica na construcdo para a aprendizagem das criancas. Trata-se,
portanto, ndo de ensinar menos ou de forma mais facil, mas que a criangca construa seu

conhecimento matemético de maneira mais prazerosa e significativa.

O ludico na matematica pode ser além de uma simples brincadeira infantil, pois ao se
trabalhar as regras, os objetivos a serem alcancados se torna uma ferramenta pedagdgica
essencial para desenvolver habilidades e competéncias de raciocinio l16gico matematico, além
de possibilitar a ampliacdo de vocabulario e das diferentes &reas do conhecimento. A
aceitacdo e a utilizacdo de jogos e brincadeiras como uma estratégia no processo de ensino e
aprendizagem tem ganhado forca entre os educadores e pesquisadores nesses ultimos anos por
considerarem, em sua grande maioria, uma forma de trabalho pedagdgico que favorece a

aprendizagem significativa, a relagdo com situagdes do cotidiano e as interagoes.

Para Vygotsky (1989) o ludico tem uma grande valia no desenvolvimento da crianca,
e é por meio dos jogos que ela aprende a agir e a agucar sua curiosidade, adquirindo iniciativa
e autoconfianca, e também proporcionando o desenvolvimento da linguagem, do pensamento

e da concentracao.

Para responder essa questdo de pesquisa buscamos fundamentar o estudo sobre
algumas concepgOes de crianga, de infancia, sobre o brincar, 0s jogos e a brincadeira de

boliche especificamente.

Nessa perspectiva, desenvolvemos um trabalho de abordagem qualitativa, com
registros, narrativas infantis e desenhos pictoricos com andlise descritiva e interpretativa. O
contexto da investigagdo ocorreu em uma EMEF, situada no municipio de Rondonopolis e 0
universo foi a educacédo infantil com foco em uma turma de criangas de cinco anos de idade.
Na anélise expressamos algumas relacdes estabelecidas pelas criangas e as no¢des numéricas

que emergiram do jogo de boliche.



2 Desenvolvimento

Na atualidade, podemos estabelecer uma préatica da Educacdo Infantil voltada para
uma visdo de crianga como ser ativo, construindo conhecimentos sobre o mundo e sobre si
mesma. Nessa perspectiva, compreendemos que 0s jogos e as brincadeiras s&éo caminhos que
podem contribuir no processo de ensino e aprendizagem de diferentes areas do conhecimento,

entre elas a matematica.

Quando pensamos em jogos e brincadeiras, inevitavelmente nos reportamos a
infancia, ou mais propriamente & crianca. E dificil imaginar uma crianca que ndo goste de

brincar ou de jogar, tamanho é o prazer com o qual se entrega em suas atividades ludicas.

Segundo Kishimoto (2009), todo jogo acontece em um tempo e espagco, com uma
sequéncia propria da brincadeira. A crianca, quando brinca, ndo esta preocupada com a
aquisicdo de conhecimento ou desenvolvimento de qualquer habilidade mental ou fisica, ela

visa apenas o lado ludico, onde pode se divertir.

O jogo visto como recreacdo aparece como 0 relaxamento necessario a atividades
que exigem esforco fisico, intelectual e escolar. Ao atender necessidades infantis, o jogo
torna-se uma forma adequada para a aprendizagem das atividades escolares. Pela riqueza de
experiéncias vivenciadas pela crianga ao brincar, podemos dizer que ela é indispensavel como

espaco de aprendizagem.

Para Vigotsky (1991), o ludico tem uma grande valia no desenvolvimento da crianca,
e é por meio dos jogos que ela aprende a agir, e a agucar sua curiosidade, adquirindo
iniciativa e autoconfianca, e também proporcionando o desenvolvimento da linguagem, do

pensamento e da concentracéo.

2.1 O JOGO DE boliche: uma brincadeira que possibilita a construcdo de nocoes

numéricas

O processo de ensino e aprendizagem da matematica na educacao infantil deve partir
da contextualizacdo e do estimulo a curiosidade da crianca. Segundo Kishimoto, (2009, p.13),
“o jogo, na educagdo matemadtica, passa ter o carater de material de ensino quando
considerado promotor de aprendizagem. A crianca, colocada diante de situagdes ludicas,
aprende a estrutura logica da brincadeira, e deste modo, aprende também a estrutura

matematica presente.”



Desse modo, consideramos a importancia de se utilizar jogos em sala de aula, por
acreditamos que é um bom recurso no processo de ensino e aprendizagem de criangas da
Educacao Infantil, reforcando o valor dos eixos brincadeiras e interacfes expressados nas
DCNEI (BRASIL, 2010). Podemos afirmar que a educacdo infantil é uma etapa muito
importante, pois € nesse periodo que a crianga obtém a nocao de quantidade e de relacionar a

escrita com o valor do numérico.

No seu processo de desenvolvimento, a crianca vai criando varias relacdes entre
objetos e situacdes vivenciadas por ela e, sentindo a necessidade de vivenciar um problema,
de fazer uma reflexdo, estabelecer relacbes cada vez mais complexas que lhe permitirdo

desenvolver no¢Ges matematicas mais sofisticadas. (SMOLE, 2001, p.66).

Compreendemos que desde a fase da infancia a crianca inicia o processo de
identificacdo dos numeros, embora de uma maneira muito particular. Por esta razdo é
importante a aproximacao da crianga com os conhecimentos matematicos aconteca de forma

natural, a partir de situacOes espontaneas por meio de jogos, brincadeiras e do seu cotidiano.

Tomando contato com estes estudos e considerando importante aproximar o ensino
da matematica e o ensino da lingua materna, percebemos que o trabalho com a matematica da
pré-escola seria enriquecido se pudesse ser feita uma conexdo com jogos, isto é, acreditamos
que os jogos poderiam ser um modo desafiante e ludico para as criangas pensarem sobre
algumas nog¢des matematicas. Segundo Kishimoto:

O jogo, na educacdo matematica, passa ter o carater de material de ensino quando
considerado promotor de aprendizagem. A crianca, colocada diante de situagdes
ludicas, aprende a estrutura l6gica da brincadeira, e deste modo, aprende também a
estrutura matematica presente. (KISHIMOTO, 1994, p.13).

Desse modo, faz-se imprescindivel o lddico no ensino e aprendizagem da
matematica, pois as ferramentas aplicadas servirdo de auxilio, tanto para o educador no ato de
ensinar, como para a crianga no ato de aprender, utilizando esse recurso como um facilitador,
tendo assim em vista que 0s jogos se mostram eficazes contribuindo para a aprendizagem e o
desenvolvimento infantil. E preponderante afirmar que o ensino IGdico é um fator essencial no
processo de ensino aprendizagem.

Torna-se um desafio para os professores o papel de agente orientador nesse
processo, responsavel por garantir a crianga, 0 acesso ao conhecimento matematico e ladico,
com o objetivo de tornar o ensino da matematica prazeroso, aumentando assim a motivagéo e

o0 interesse compreendendo e conhecendo a crianga que se encontra nesse periodo escolar,



pois tratando de jogos, estes ndo devem ser vistos apenas como forma de entretenimento, mas
uma atividade que podera auxiliar no desenvolvimento de vérias habilidades (KISHIMOTO,
2009, p. 37).

Nesse sentido, 0 jogo como promotor de aprendizagem e de desenvolvimento, passa
a ser considerado nas praticas escolares como importante aliado para o ensino, ja que colocar
a crianca diante de situacdes de jogo pode ser uma boa estratégia para aproxima-la dos
conteddos culturais da escola, além de estar promovendo o desenvolvimento de novas
estruturas cognitivas.

O jogo, na educacdo matematica, passa a ter o carater de material de ensino quando
considerado promotor de aprendizagem. A crianca colocada diante de situacdes ludicas,
apreende a estrutura légica da brincadeira e, deste modo, apreende a estrutura matematica
presente, pois, brincando as criancas imitam gestos e atitudes do mundo adulto, descobre o
mundo, vivenciam leis, regras, experimentam novas sensacfes defrontam com desafios e
problemas e buscam soluc@es para as situagbes colocadas a elas. Através das brincadeiras elas
adquirem habitos e atitudes importantes para o convivio social, aprendem a ganhar e a perder

e quando perdem percebem que havera novas oportunidades de ganhar. Segundo Smole:

Brincar exige troca de pontos de vista, o que leve a crianca a observar o0s
acontecimentos sob véarias perspectivas, pois sozinha ela pode dizer e fazer o que
quiser pelo prazer e contingencia do momento, mas em grupo, diante de outras
pessoas, percebem que devem pensar aquilo que vai dizer, que vai fazer para que
possa ser compreendida. (SMOLE, 2000, p.14).

As brincadeiras devem ser permeadas por meio de diversas situacdes problemas que
tragam desafios, dando assim poder a criatividade da crianca. Onde ela se sinta capaz de
resolver a situacdo e enfrentar as dificuldades. Depois que aprende, a crianca reproduz e recria
novas brincadeiras. Conforme orientacGes das Diretrizes Curriculares Nacionais para a

Educacéo Infantil:

[...] as préticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira que recriem, em contextos significativos para as criangas, relagdes
quantitativas, medidas, forma e orientacdes espagco temporais. (BRASIL, 2010, p
26).

Enquanto brincam as criangas muitas vezes ndo tem consciéncia do que estdo

apreendendo, do que foi planejado para elas realizarem as atividades envolvidas nas



brincadeiras, por isso, devemos incentiva-las a conversar sobre as brincadeiras, a fazer seus
registros.
2.2 Os registros

Os registros das brincadeiras podem ser feitos de forma oral ou através dos desenhos.
A partir da oralidade o aluno tem a chance de expor suas experiéncias, avaliar seu
desempenho. De acordo com (SMOLE, 2000, p. 25)  as representacdes pictoricas realmente
evoluem se os alunos tiverem chance de brincar muitas vezes, conversar sobre a brincadeira e
sobre seus proprios registros”.

Podemos afirmar que a educacdo infantil € uma etapa muito importante, pois € nesse
periodo que a crianca obtém a nocdo de quantidade e de relacionar a escrita com o valor do
numérico. E essencial que a crianca possa comparar e observar de uma maneira concreta a
quantidade. E as brincadeiras levam as criancas a descoberta de estratégia, troca de ideias e

comparagOes quantitativas.

No seu processo de desenvolvimento, a crianga vai criando vérias relacfes entre
objetos e situacfes vivenciadas por ela e, sentindo a necessidade de vivenciar um
problema, de fazer uma reflexéo, estabelecer relacfes cada vez mais complexas que
Ihe permitirdo desenvolver no¢des matematicas mais e mais sofisticadas. (SMOLE,
2001, p.66).

Diante do exposto, fica evidente que desde a fase da infancia a crianga inicia o
processo de identificacdo dos ndmeros, embora de uma maneira muito particular. Por esta
razdo € importante a aproximacao da crianga com 0s conhecimentos matematicos aconteca de
forma natural, a partir de situacdes espontaneas por meio de jogos e brincadeiras.

Nesse enredo, o jogo selecionado foi o boliche, por considerarmos um jogo que
apresenta diversas possibilidades metodoldgicas de trabalhar nog¢bes matemaéticas e €

envolvente e divertido para a crianca.

3 METODOLOGIA

Esse estudo é de caracteristica qualitativa e interpretativa, o qual apresenta a analise
do significado da brincadeira de boliche para criancas de uma turma da educacéo infantil na
faixa etaria de 5 anos de idade, de uma EMEF de Rondondpolis.

Os dados foram construidos a partir do registro grafico, fotogréfico, das narrativas
orais das criangas, do bloco de registro da professora com relatos do movimento das criangas,

por meio de uma acao educativa.



3.1 Acéo educativa

A proposta educativa foi desenvolvida no primeiro momento na sala de aula para a
confeccdo dos materiais para o jogo de boliche. Esse processo ocorreu por 3 dias consecutivos
com mais ou menos duas horas a cada dia. O jogo aconteceu no patio da escola com registro
no quadro que fica no muro da escola, em dois dias consecutivos. Os desenhos foram feitos
em sala de aula.

A proposta da acdo pedagogica foi pensada a partir da brincadeira de boliche por
considerarmos interessante para as criancas e um meio de possibilitar a ampliacdo de

conhecimentos e a manifestacdo de algumas no¢es numeéricas.

Como meio de organizagdo dos dados para apresentacdo neste artigo, selecionamos

dois eixos de andlise: 0 jogo em acao e 0s registros pictoricos.
4. Resultados e discussao

Organizadas em uma roda de conversa, as criangas foram provocadas a respeito do
jogo de boliche, com alguns questionamentos sem, inicialmente, apresentar o jogo que seria
proposto, pois a ideia era de ouvir os conhecimentos prévios das criancas. Algumas perguntas
e dicas foram langadas para a turma e alguns se manifestaram dizendo “jogo de boliche”; mas

a maioria desconhecia o jogo.

Apo6s a conversa e manipulacdo dos objetos que compde o jogo (alguns foram
confeccionados junto com as criancas posteriormente); foi proposta a brincadeira.

4.1 O boliche em acéo!

Figura 1 — O jogo de boliche

Todos os alunos se animaram para |

iniciar o jogo de boliche. Depois de ouvir as
regras, que cada um faria uma jogada
individual e em seguida contaria e registraria
a quantidade de pinos que derrubou no quadro
da parede ao lado de onde ocorreria a
brincadeira.

Fonte: Acervo das autoras.

Ao observamos as criancgas brincado de boliche pela primeira vez percebemos que as

criangas ainda ndo tinham posicéo corporal, nogdes de distancia e forga.



Figura 2 — O resultado de uma jogada

No decorrer da brincadeiras foram aprimorando
0S movimentos, as interagdes com 0 grupo e observacoes

nas jogadas dos colegas.

O aluno David derrubou todas as garrafas fazendo 10
pontos, enquanto André e Milene derrubaram 9. Nesse
momento as criangas comemoraram e todos quiseram
ajudar a fazer a contagem. Milene perguntou ao David:
porque vocé derrubou todas as garrafas e a minha jogada
sobrou uma? David respondeu: € sé vocé jogar com forca

que derruba todas!.

Fonte: Acervo das autoras

Nesse momento as criangas comecaram a fazer comparacgdes de quantidades de pinos
derrubados, de pinos que teimavam em ndo cair, de quem tinha derrubado mais pinos e

menaos.

Partindo do interesse e das relagdes que foram acontecendo entre os pares durante a
brincadeira, percebemos que, neste caso, a contagem tinha um significado e aproximava as
criangas do sistema numérico, pois, contar € uma estratégia para estabelecer valor a um

conjunto e as criangas estavam estabelecendo essas relagdes.

4.2 Os registros

Figura 3 — Registro da quantidade
de pinos derrubados na jogada

)

Apb6s cada jogada, a crianca fazia o registro | ’l
/

individual no quadro de giz e manifestaram algumas nogdes ‘
numéricas mobilizadas por meio do jogo de boliche. A '
maioria registrou a quantidade de pinos representada por

risquinhos (numeral repetitivo).

O registro possibilita a criangca representar e
comunicar como pensou. Para tal, ela necessita utilizar algum
tipo de linguagem, seja a pictorica, a oral, a corporal ou a

numeérica.

Fonte: Acervo das autoras



Figura 4 — Registro pictérico ap6s a brincadeira Aluno G

Depois de brincar na area aberta da
escola fizemos outra roda de conversa para
saber 0 que as criangas acharam da
brincadeira. De modo geral gostaram, os
que derrubaram pinos gostaram mais e 0S
que n&o derrubaram pinos gostaram menos,
mas logo perguntaram quando jogariamos

boliche novamente.

Em seguida, sugerimos que cada
aluno fizesse (individualmente) o registro
de uma jogada, imediatamente todos

aceitaram ainda animados.

Fonte: Acervo das autoras

Figura 5 — Registro pictérico ap6s a brincadeira aluna M

A partir dos registros pictéricos,
podemos notar que o0s alunos
apresentaram suas perspectivas do jogo
proposto e representam 0s pinos e a bola.
A aluna M registrou os pinos derrubados
e 0S que permaneceram em pé. As
criancas desenharam uma quantidade
menor de pinos do jogo (10), mas a
maioria representou a quantidade correta
de pinos derrubados, o que indica o que
foi mais significativo para elas. Os
registros correspondentes a quantidade de
pinos derrubados foram representados
por meio do numeral objeto, ou seja,

representacdo pictorica do préprio pino.

Fonte: Acervo das autoras



5 Algumas consideragoes

Historicamente as criancas pequenas foram excluidas do sistema publico de
educacdo, outrora foram consideradas como pouco importante bastando o cuidado e a
alimentacdo. Atualmente ela é concebida com direito em um espaco institucional que cuida e

educa e tem por objetivo a formagéo integral da crianca.

A relevancia deste estudo estid no fato de compreender a importancia de atividades
ludicas e das possibilidades de aprendizagem significativa e de diferentes areas do
conhecimento de modo prazeroso para as criancas da Educacdo Infantil. A partir do jogo de
boliche percebemos a contribuicdo na aprendizagem de no¢des matematicas das criancgas,
estabelecendo relacdes de nimero e quantidade, no¢do de espacialidade e interacBes entre as
criancas. Entendemos que essas atividades devem ser propostas com mais frequéncia no
espaco escolar de modo a possibilitar as criancas o desenvolvimento de suas ideias e
aprimoramento das relacdes estabelecidas nas primeiras experiéncias. E importante propor o
mesmo jogo, brincadeira para repensarmos e identificarmos os processos de cada crianga
nesses momentos de aprendizagem e valorizar os registros e narrativas que geram a partir das

propostas educacionais na sala de aula.
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