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PARA A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO E PARA A PARTICIPACAO EM
SOCIEDADE

Benigno Nufiez Novo*

RESUMO

A evolugdo tecnoldgica é como uma bola de neve, isto é, cresce a cada dia, e a auséncia desse
conhecimento faz-nos distanciar gradativamente do mundo real. Os pais, alunos e
profissionais da area académica e outros profissionais pela educacdo de nossas criancas,
vivem hoje uma grande preocupacdo: a necessidade de preparo técnico devido a presenca
marcante da tecnologia em nossas vidas seja nos shopping centers, nos bancos, nas
residéncias e principalmente nas escolas. Imprescindivel nos dias atuais o uso da informatica
no processo ensino-aprendizagem nas escolas e nas comunidades, ndo se concebe em pleno
Século XXI que ndo possamos formar alunos sem o0s conhecimentos minimos sobre as
tecnologias da informatica.

Palavras-chaves: Estacdo Digital. Acesso a Informacdo. Construcdo do Conhecimento.
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1 INTRODUCAO

1.1 NOME DO PROJETO

“ESTACAO DIGITAL O ACESSO A INFORMACAO E FUNDAMENTAL PARA A

CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO E PARA A PARTICIPACAO EM SOCIEDADE. ”

2. OBJETIVOS

2.2. OBJETIVO GERAL

Utilizar adequadamente a Estacdo Digital de Bom Jesus para melhorar a qualidade do
ensino-aprendizagem dos alunos da Rede Municipal de ensino da cidade de Bom Jesus,

Estado do Piaui.

2.3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

v’ Estimular a navegacdo e pesquisa na internet para o acesso ao conhecimento e
satisfazer aos alunos da rede municipal de ensino que frequentam a Estacdo Digital de Bom
Jesus.

v" Ampliar a carga horaria da Estacdo Digital para que mais alunos possam ter acesso
e frequentem a Estacéo.

v Implantar comunidades virtuais, listas e chats para uma maior interagdo entre 0s
alunos da Estagéo Digital de Bom Jesus e demais Estagdes Digitais do Brasil.

v Avaliar de que forma a Estacdo Digital tem contribuido para facilitar a vida escolar

dos alunos que a frequentam.



3. JUSTIFICATIVA

Com a consolidacdo da internet e da informatica como uma das principais vias de
comunicacdo mundial, conhecer essas tecnologias deixou de ser op¢do e tornou-se uma
necessidade. Por acreditar que o acesso a informacdo é fundamental para a construcdo do
conhecimento, para a participacdo em sociedade e para a ampliacdo de oportunidades de
trabalho.

A evolucdo tecnologica é como uma bola de neve, isto é, cresce a cada dia, e a
auséncia desse conhecimento faz-nos distanciar gradativamente do mundo real. Os pais,
alunos e profissionais da area académica e outros profissionais pela educacdo de nossas
criangas, vivem hoje uma grande preocupacdo: a necessidade de preparo técnico devido a
presenca marcante da tecnologia em nossas vidas seja nos shopping centers, nos bancos, nas

residéncias e principalmente nas escolas.

4. APRESENTACAO DO PROBLEMA

De que maneira 0 uso da tecnologia da informatica influéncia o processo ensino-
aprendizagem dos alunos da Rede Municipal de ensino da cidade de Bom Jesus?

Bom Jesus € um municipio brasileiro do estado do Piaui, Sua popula¢do estimada em
2007 ¢é de 18.514 habitantes segundo o recente censo do IBGE. A cidade de Bom Jesus tem
passado por um periodo de rapido crescimento populacional e econdmico em funcdo da
expansdo na area agricola. Na década de 1990, produtores de soja do Rio Grande do Sul
comecaram a chegar e a cultivar soja no cerrado do Piaui, principalmente em Bom Jesus e
Urugui. Hoje, aproximadamente 220 mil hectares sdo cultivados com soja, arroz e algodédo
nessa regido, considerada a Ultima fronteira agricola do Brasil. Localizada na regido do Vale
do Rio Gurguéia, a cidade € muito rica em agua subterranea. Os poc¢os jorrantes (a agua sai

sem precisar de bombeamento) sdo abundantes.
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No ano de 2005 através de um convénio firmado entre a Associacdo dos Filhos e
Amigos de Bom Jesus e a Fundacdo Banco do Brasil foi possivel adquirir uma Estacdo Digital
para a cidade de Bom Jesus com objetivo de levar o acesso a informética e a internet como
umas das principais vias de comunicacdo mundial para a comunidade e aos alunos da rede
municipal de ensino por entendermos que essas tecnologias deixaram de ser opgdo e
tornaram-se uma necessidade. Por acreditar que o acesso a informacdo € fundamental para a
construcdo do conhecimento, para a participacdo em sociedade e para a ampliacdo de
oportunidades de trabalho.

Os equipamentos e toda a estrutura, inclusive o treinamento dos monitores e

coordenador foram todos custeados pela Fundacdo Banco do Brasil.

A funcdo da educacdo escolar (...) esta explicitada nas propostas de universalizacdo da
escola e no objetivo de realizar a preparacdo dos individuos para a vida social, através do
desenvolvimento de algumas competéncias exigidas na sociedade moderna.

(RODRIGUES, 1986, p. 58).

O ensino através da informatica tem suas raizes no ensino através das maquinas. Esta
idéia foi usada por Dr. Sidney Pressey em 1924 que inventou uma maquina para corrigir
testes de maltipla escolha. Isso foi posteriormente elaborado por B.F. Skinner que no inicio de
1950, como professor de Harvard, prop6s uma maquina para ensinar usando o conceito de
instrugcdo programada.

O computador pode ser usado também como ferramenta educacional. Segundo esta
modalidade o computador ndo é mais o0 instrumento que ensina o aprendiz, mas a ferramenta
com a qual o aluno desenvolve algo, e, portanto, o aprendizado ocorre pelo fato de estar
executando uma tarefa por intermédio do computador. Estas tarefas podem ser a elaboracao

de textos, usando os processadores de texto; pesquisa de banco de dados ja existentes ou



criagdo de um novo banco de dados; resolucdo de problemas de diversos dominios do
conhecimento e representacdo desta resolucdo segundo uma linguagem de programacao;
controle de processos em tempo real, como objetos que se movem no espaco ou experimentos
de um laboratério de fisica ou quimica; producdo de mdsica; comunicagdo e uso de rede de

computadores; e controle administrativo da classe e dos alunos.

Hoje o computador manipula diferentes formas de informacdo com a mesma
facilidade: som, imagens, textos, graficos informaces numéricas e tornou-se, como os livros,
jornais e televisdo, um meio de comunicacdo. O paradigma da multimidia colocou disponivel
para a area educacional novos ambientes de aprendizagem e novas ferramentas que podem ser

usadas tanto por autores profissionais quanto por estudantes. (MIDORO, 1993).

Vivemos numa época de énfase na informacdo, tais como a presenca das revistas,
telejornais e internet, onde € preciso estarmos sempre informados. Mas é importante lembrar
que informacdo ndo € conhecimento. O conhecimento envolve o estabelecimento de relacGes
entre informagfes isoladas. Se pensarmos neste sentido, muito do que é chamado do
conhecimento escolar é apenas informacdo, desconectada: conceitos vazios, para serem
memorizados e esquecidos. A informacdo é descartavel, justamente por ndo ter vinculos nem
com outras informagdes, nem com conhecimento, mas, sobretudo, por ndo termos com ela

vinculos emocionais, Guerra (2001).

Existem varias criticas em relacdo a utilizacdo dos computadores na escola,
principalmente nos niveis da pré-escola e ensino fundamental, segundo Seltzer (1994). Para o
autor, as maquinas devem ser consideradas como mero instrumento para uma porgdo de
atividades uteis, mas que estas ultimas ndo englobam seu uso na educacdo de matérias que

ndo sejam a computacdo propriamente dita, pelo menos até as Gltimas séries do segundo grau.



O autor comenta que 0 ensino apresenta um cenario ruim causado néo pelo fator tecnologico,
mas sim pelo fato de existir um inter-relacionamento humano, onde, deveria ser dado maior
importancia a relacdo aluno-professor, ou seja, para que essa relacdo fosse sensivelmente mais

humana.

Mas devemos simplesmente nos esquecer dos computadores na educagdo em pleno
século vinte e um? N4o, acreditamos que devemos sim participar deste avanco tecnoldgico
com a sociedade em geral e também em estar utilizando essas tecnologias com as criangas. E
claro que a utilizacdo deste equipamento (computador) ndo deve, em hipdtese alguma, ser
utilizado como um fim em si mesmo, mas sim como uma ferramenta auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem, despertando desta maneira algum tipo de interesse maior na questao

do conhecimento.

» O ensino ministrado na Estacdo Digital de Bom Jesus é de boa qualidade?

» A navegacdo e a pesquisa na internet realizadas na Estacdo de Digital de Bom Jesus
atende satisfatoriamente aos alunos que a frequentam?

» A Estacdo Digital de Bom Jesus tem contribuido para facilitar a vida escolar dos
alunos que a frequentam?

» O processo ensino-aprendizagem dos alunos da Rede Municipal de Ensino tem

avancado com o uso da Estacédo Digital de Bom Jesus?



5. CRONOGRAMA

PERIODO

ATIVIDADES 2007

AGOSTO

Levantamento das fontes

Leitura da bibliografia

Preparacéo de fichas

Redacao do texto

Discussao dos resultados

Revisdo da pesquisa

Digitacdo e revisdo da digitacdo

Apresentacdo

Entrega




6. ORCAMENTO

Qtde | Unid Custos diretos Valor unitario Valor total
medida

01 pc Papel sulfite R$ 13,00 R$ 13,00
01 ct Tinta para impressora R$ 60,00 R$ 60,00
50 | unid Fotocdpias R$ 0,15 R$ 7,50
02 unid Cd virgem R$ 1,50 R$ 3,00
40 | litros Oleo diesel R$ 1,80 R$ 72,00
01 | unid Encadernacao R$ 3,00 R$ 3,00
Gastos com correio R$ 12,80 R$ 12,80

Custos indiretos R$ 200,00 R$ 200,00

R$ 370,50
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7. POSSIBILIDADES FUTURAS

A implantacdo de Estacbes Digitais propicia a inclusdo digital dando acesso as
tecnologias da informética as comunidades e aos alunos por acreditar que 0 acesso a
informacdo é fundamental para a constru¢cdo do conhecimento, para a participacdo em
sociedade e para a ampliacdo de oportunidades de trabalho.

O Poder Publico, as associacdes e demais entidades elaborando um projeto e
demonstrando a necessidade podem ser contempladas com EstacBes Digitais para a
comunidade.

O objetivo da Fundacdo Banco do Brasil é implantar essas estacfes nas comunidades
gue ndo tém acesso a essas tecnologias em parceria com entidades locais.

Uma Unica Estacdo Digital ndo atende as demandas e as necessidades de toda a
comunidade bonjesuense.

A ampliacdo da carga horéria, a contratacdo e 0 treinamento de mais monitores e
coordenadores possibilitaria que mais alunos tivessem acesso a Estacdo Digital. A
implantacdo destas Estacfes Digitais em comunidades sem acesso a essas tecnologias é de
fundamental importancia para que se tenha acesso a informatica e a internet.

Em Bom Jesus diversas escolas municipais e comunidades da zona rural ndo dispdem
de um Unico computador, se faz necessario que as associagdes e entidades elaborem projetos e
enviem para a Fundacdo Banco do Brasil para que sejam contempladas com EstacOes Digitais
que poderdo ser implantadas nas escolas rurais e em algumas escolas da zona urbana que nao
possuam computadores e rede de internet.

Imprescindivel nos dias atuais o uso da informética no processo ensino-aprendizagem
nas escolas e nas comunidades, ndo se concebe em pleno Século XXI que ndo possamos

formar alunos sem os conhecimentos minimos sobre as tecnologias da informatica.
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