EDUCACAO A DISTANCIA NOS DIAS ATUAIS
E AS MIDIAS DIGITAIS:

Por Lizandra da Silva Assun¢io.".
Resumo:
Este trabalho foi feito baseado na pratica do dia-a-dia de profissionais da educacdo, com intuito de
encontrar formas de contribuir com a evolucdo da educagdo a distancia e de expandir a
aprendizagem utilizando as varias midias digitais atuais. Além de enfatizar a importancia do
professor de EAD e o fato de que o mesmo precisa estar sempre atualizado sobre o uso de novas

tecnologias.
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Abstract:
This work was done based on the practical day-to-day professional education, with a view to

finding ways to contribute to the development of distance education and expanding learning using
the various digital media today. In addition to emphasizing the importance of DL teacher and the

fact that it must be constantly updated about the use of new technologies.

1 Introducio:

Em tempos de Netbook, Notebook, iPad, Smartphone, Tablet, iPod, iPhone, e acesso a
internet quase gratuito no celular, as pessoas ou a grande maioria das pessoas, ainda usam esses
meios de comunicacdo em uma quantidade de tempo “absurda” para acessar redes sociais, ver fotos,
baixar musicas, videos, enfim, a grande “utilidade” é o entretenimento, mesmo que seja s6 por
instantes ou em algum momento do dia. Quantas pessoas estao online 24 horas no facebook? E no
orkut, meebo, ebuddy, msn, twitter e outros mais. Com que frequéncia se 1€ jornais, noticias e as

atualidades? E quantas vezes usudrios acessam o orkut semanalmente ou até mesmo diariamente?

Raramente as pessoas acessam um curso online de EAD no intervalo do trabalho, no celular,
no ipad, geralmente estdo acessando musicas, jogos, videos, fotos. Mas a EAD ainda tem muito que

explorar em relacdo aos recursos educacionais.
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A Web 2.0 surgiu e veio com forga total, a cada dia ganha novos recursos, onde os principais
poderiam ser as redes sociais. Isso nos faz pensar no porqué de tanto sucesso. Seria a auséncia de
algo que ¢ preenchida com instantes de acesso e contato com a rotina alheia. Ou mesmo o fato de
chegar a conclusao de que todos tém algo incomum. Todos tém fotos de comemoragdes, de amigos,
de familiares, enfim, sendo assim a internet seria apenas um conforto para o caos urbano e para o
cotidiano. Essa nova linguagem de utiliza¢ao global da internet estaria mudando conceitos, acessos

€ comportamentos na web.

Mas com o passar do tempo serd que toda essa “euforia digital” passara? E os usuarios verao
a internet com outros olhos? A fim de acessar outras possibilidades, usar o celular, o e-mail, o

netbook também para estudar, utilizando esses acessos também para a educagdo a distancia.

A Educagdo a distancia ainda ndo atingiu ”25%” do que poderia atingir. A internet oferece
muitos meios, muitas midias e tem uma quantidade infinita de acessos. Basta tentar converter esses
acessos também para a educagdo, gerar mais interesse ¢ mais possibilidades de uso. Tornar a EAD
mais acessivel e mais atrativa em um mundo virtual que possui inimeros tipos de interacdes. A
EAD deve ser tdo interativa quanto as redes sociais. Mas, ndo pode deixar de ter seus principais
objetivos e conteudos bem claros: a informacao, o estudo, a pesquisa, a formagao de cidadaos e de

seres humanos conscientes de seu papel real e virtual na sociedade.

E importante ressaltar que as tecnologias dos softwares devem acompanhar a evolugio dos
equipamentos, como por exemplo o Android, que ¢ um sistema operacional movel, o sistema Ovi,
que ¢ usado nos aparelhos Nokia. Sistemas para cursos de EAD aplicados as novas tecnologias,
como por exemplo, os tablets, que ja sdo usados por algumas universidades. E necessario ampliar
esta discussdo para que as novas tecnologias consigam atender aos objetivos educacionais e
necessidades de utilizag¢do, ou seja, trabalhar em um ambiente de EAD a partir das varias midias

digitais sem problemas de compatibilidade com hardware e software.

As midias digitais podem ser utilizadas em qualquer area de ensino presencial ou a
distancia. Por exemplo, fazer a divisdo de grupos por temas, para pesquisar usando a internet com
Google, youtube, imagens, fotos para elaboragdo de trabalhos. De acordo com o conteudo que cada
professor julgar importante, utilizar-se-ia os recursos da melhor forma para a compreensao do item
abordado. Trabalhar em grupo, com textos, videos, imagens, recursos do Office, MP3 pode tornar o

tema mais interessante e proveitoso. Cabe ao professor orientar toda dindmica do trabalho.

Atualmente os alunos véem a internet mais como meio de acesso as redes sociais. Quando

questionados sobre o uso da internet a maioria tem como resposta imediata: MSN e Orkut. O



trabalho do professor ¢ expandir a questdo do uso da internet para outros tipos de utilizagao,
voltadas para o ensino e aprendizagem escolar. E futuramente ensino e aprendizagem no ambiente
de trabalho, criando uma cultura de pesquisa e de estudo através da internet.

Temos muitas possibilidades para o uso das tecnologias, ndo s6 na EAD, mas também em
sala de aula. A EAD vem para explorar cada vez mais todos esses recursos tecnologicos, que
também podem ser adaptados e, eventualmente, aplicados em sala. E com toda a velocidade da
evolucdo tecnoldgica, a educagdo a distancia s6 tende a melhorar usufruindo dos recursos, que até

entdo nao tinham esse objetivo especifico.

E o professor ¢ o mediador desse processo de transformagao da sociedade atual, sendo
adistancia ou presencial, real ou virtualmente, com ou sem uso de novas tecnologias, o professor ¢ o

pilar que da base para que a educagdo ocorra.

Os sistemas em geral atualmente sdo leves, praticos e dindmicos, porém usados para
comunicacdo e entretenimento; pode-se usar a leveza, o dinamismo € a motivagdo que 0s usuarios
tem em relacdo as redes sociais para trabalhar com finalidade educativa. Estamos caminhando nesse
sentido. O Moodle, alguns cursos online, algumas disciplinas online ja se utilizam desses ideais de
internet para aplicé-los a educagao.

Para Jonh Dewey[...] a Educacdo ¢ o processo da renovagdo das significacdes da
experiéncia, por meio da transmissdo acidental em parte, no contacto (sic) ou trato ordinario entre
os adultos e os mais jovens, e em parte intencionalmente instituida para operar a continuidade
social. Viu-se que este processo subentende a direcao e o desenvolvimento dos individuos imaturos
e do grupo em que eles vivem (DEWEY, 1959, p.354).

Unindo a instrugdo, a experiéncia, a técnica, a metodologia aplicada, a didatica, a vocagao
de ensinar do professor a atencdo, interesse, dedicagdo, assiduidade, participacdo dos alunos pode-
se obter resultados interessantes em um ambiente educacional. Atingir varios niveis de
aprendizagem aplicando a pratica, com uso de computadores, por exemplo, geram resultados
posistivos como frequencia, responsabilidade, colaboracdo dentro do grupo. Além da motivagdo do
grupo pelo professor, que também auxilia a gerar bons resultados, presencialmente. E a distancia,
reunindo o “minimo” disso em um AVA- Ambiente Virtual de Aprendizagem, consegue-se obter
estudo, pesquisa, atenc¢ao interesse, dedicacao, assiduidade e resultados tdo ou até mais positivos do

que na educacao tradicional.



2 As Tecnologias atuais e seu uso na Educacio a Distancia:

Atualmente existem varios tipos de midias digitais, que possuem “n” recursos. Muito mais
do que se possa imaginar. A tecnologia flui rapidamente e em um sentido muito maior do que se
imagina. Novidades tecnoldgicas surgem a todo momento para a surpresa de grande parte dos
usuarios. Como exemplo, pode-se citar o smartphone, que estd sendo popularizado aos poucos, ja

foi recentemente relangado no mercado na sua versdo 3D: o smartphone 3D, touchscreen.

O smartphone na préatica retine a tecnologia do celular com a do palmtop. Além de possuir
conexao 3G ou Wi-fi, o que amplia muito as possibilidades do seu uso, seja como organizador
pessoal, com formato de agenda, seja como um “minicomputador”, que tem acesso a internet. Ele
possui acesso basicamente a todos os programas viaveis para a sua tecnologia, ou seja, quando a

versao do programa ¢ feita para o smartphone (aplicativo mobile), tudo funciona normalmente.

Ja o Netbook, que surgiu como uma op¢ao mais leve, menor e acessivel no mercado, em
detrimento do Notebook, que possui uma quantidade maior de recursos e ndo deixa nada a desejar
para um desktop. Enquanto o notebook possui uma tela maior, e pode ter aplicativos como os do
Office, além de drive de CD. O netbook ¢ designado pelo termo subnotebook, pela sua
caracteristica de tamanho reduzido, e por ndo portar drive de CD/DVD. Outra caracteristica
especifica do netbook ¢ a capacidade de armazenamento, que em principio ¢ menor, além do
netbook ser mais resistente a impactos, devido ao seu tipo de uso.O netbook possui entrada USB e
pode-se utilizar um HD externo para aumentar sua capacidade de armazenamento. Possuem rede

Wireless e podem ser usados com rede de telefonia mével, por exemplo, a tecnologia 3G.

A tecnologia 3G ¢ a terceira geracdo dos padrdes da tecnologia de telefonia movel. A rede
3G permite telefonia mével de longo alcance e a sua evolugdo permite acesso a Internet de alta
velocidade e video telefonia. Sua caracteristica mais interessante € suportar um niimero maior de
clientes de voz e dados especialmente em dareas urbanas. Antigamente existia a chamada
interferéncia, hoje, raramente acontecem casos de linha cruzada. A tecnologia seguiu em um sentido

continuo e mais amplo e eliminou a maioria desses tipos de erros.

Atualmente, pode-se comprar um mini modem 3G e inserir um chip que suporta voz e dados
de uma operadora de telefonia qualquer, Tim, Vivo, Claro, Oi, recarregar os créditos dele para usa-
los com acessos a internet. Por esse motivo, ha hoje, tamanha expansao de vendas e ofertas de chips
e planos por parte de todas as operadoras de telefonia. Essa concorréncia acirrada, so traz beneficios

para o consumidor, que se utiliza dos servigos de internet médvel por um preco justo.



Ja o iPad ¢ um dispositivo da Apple em formato de tablet, segundo a wikipédia o iPad foi
apresentado como um dispositivo situado no meio do caminho entre um MacBook e um iPhone. O
dispositivo utiliza 0 mesmo sistema operacinal do iPhone, o 10S. A recepg¢do inicial do iPad foi
bastante misturada, com muitos entusiastas ficando contra o aparelho devido ao que percebem
como limitagdes € com outros tantos demonstrando grande empolgacao com facilidade de interagao

que a interface demonstra.

As especificagdes técnicas incluem redes sem fio Wi-Fi 802.11n e Bluetooth 2.1, tela touch
de 9,7 polegadas, acelerometro e bussola. O chip foi identificado pela Apple como AS, de 1 GHz
(dual-core). Seu peso ¢ de 601 gramas (613 gramas na versao 3G) e sua espessura ¢ de 8.8mm.
Bateria dura mais de 10 horas e 1 més em standby. Possui diferentes versdes com espagos de 16, 32
e 64 GB em ambas versdes. (WIKIPEDIA, 2011, acesso 13.out)

O 1Pod, segundo a wikipédia, ¢ uma marca registada da Apple. e refere-se a uma série de

tocadores de audio digital projetados e vendidos pela Apple. O "POD" é a sigla de "Portable On

"en
1

Demand”, o que numa tradugdo livre seria algo como "portatil desejado” e a letra "i” na frente, que
se l¢ "ai" e significa "eu" em inglés, teria um sentido pessoal, como "o portatil que eu
desejo/desejei" ou "o portatil que eu sempre quis". As ultimas versdes do iPod sdo touch. Alguns
recursos podem explorado na EAD usando o iPod, mas o principal seria a dudio aula. Onde o aluno
baixa as aulas e escuta preferencialmente usando fone, ndo s6 no iPod, mas em qualquer MP3
player, como por exemplo o aparelho celular.

E o Tablet, ¢ um dispositivo pessoal em formato de prancheta que pode ser usado para
acesso a internet, organizacdo pessoal, visualizacdo de fotos, videos, leitura de livros, jornais e
revistas e para entretenimento com jogos 3D. Apresenta uma tela touchscreen que € o dispositivo de
entrada principal. A ponta dos dedos ou uma caneta aciona suas funcionalidades. E um novo

conceito: ndo deve ser igualado a um computador completo ou um smartphone, embora possua

diversas funcionalidades dos dois. (WIKIPEDIA, 2011, acesso 15.out)

3 As Redes sociais e a educacio a distancia:

As redes sociais sdo acessadas no mundo inteiro e estes acessos resultam em uma infinidade
de pessoas conectadas. Elas sugiram para que houvesse interagdo entre pessoas de varias
localidades e para manter uma rede de relacionamento virtual. O “boom” das redes sociais

aconteceu em 2004/2005 com o langamento do Orkut em 24 de janeiro de 2004. Um balanco feito
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em 2010 demonstrou que a maioria dos usuarios da rede social se encontra no Brasil, com 48%,
seguido da India, com 39,2% de usuarios. Em 2009 foi lancado o Novo Orkut, uma versdo

reformulada.

E qual seria a quantidade de usuarios do Orkut? Segundo a revista Info Exame, de acordo
com o Ibope, o Brasil fechou o més de junho com 39,9 milhdes de usuarios ativos (o Orkut teria
“populacdo” de usuarios equivalente a da Inglaterra enquanto o Facebook teria o0 mesmo tamanho

da Jordania). Comparado mundialmente, o Facebook se torna 5,8 vezes maior que o Orkut.

O que impressiona ¢ a quantidade avassaladora de usudrios, pelo o que foi demonstrado na
pesquisa o niumero de usuarios do Orkut cresce de acordo com o nimero de usudrios que comegam

a ter acesso a internet. E um niimero expressivo de usuarios, tanto do Orkut quanto do Facebook.

Serd que uma parte dessa quantidade de acessos as redes sociais também nao poderiam ser
usados para a educagdo de alguma forma? Enfim, estd se fazendo uma comparacao para verificar a
abrangéncia das redes sociais. E questionando se esses acessos também poderiam se voltar de

alguma maneira para a educagdo. Seria muito utdopico?

O fato ¢ que quanto mais simples, pratico e inovador o sistema for, maior ¢ a quantidade de
acessos ¢ de aderéncia por parte dos usudrios. Se formos pensar nisso voltados para a EAD,

teriamos que aplicar os mesmos conceitos, porém, visando a educacao, informacao e pesquisa.

Outro medidor que demonstra claramente a aderéncia das pessoas a determinadas paginas na
internet ¢ o numero de acessos aos videos no Youtube. Nao se trata aqui de videos engragados,
focando por outra linha, outra visdo. Podem-se citar os videos de propagandas. Alguns videos de
propagandas de um famoso banco, hoje, tem mais de 1 milhdo de acessos, € no mesmo site youtube,

as video aulas de portugués tem um pico de 300.275,00 acessos.

Como trazer esses acessos ou pelo menos uma parte deles para a EAD? Utilizando a mesma
tatica. Sites leves, dindmicos, praticos e informativos, com informac¢do e acesso simplificado a
disposicdo do aluno. Além da questdao do acesso, observar assuntos referentes aos precos dos
cursos, interatividade com professores, com alunos, pode fazer toda a diferenca. E ter um ambiente

virtual de aprendizagem colaborativa.

Outra forma seria a aplicag¢do e uso das redes sociais na escola. J& observamos a utilizagao
de trabalhos praticos, como por exemplo, a visita técnica, ¢ o desenvolvimento de atividades sobre
ela no Orkut. Elaborar pesquisas, postar as fotos exibindo o que foi feito, explicando os elementos
pesquisados e dessa forma integrar as redes sociais aos trabalhos educacionais, gerando incentivo e

feedback.



Se presencialmente temos evasao escolar, a distancia temos certa quantidade de “abandono”,
os motivos sdo os mais variados. Mas dentre eles temos nivel de aprendizagem, acesso e atualizagdo
dos alunos em relagdo as midias (e-mail, programa/sistema educacional online, sites de pesquisa em
geral). Enfim, uma série de fatores influem para que o aluno abandone um curso que, a principio

seria importante e pratico para ele.

Outra questdo dentro do abandono na educacdo a distancia ¢ o fator motivacional. Quando
ha motivagdo e incentivo por parte dos professores, o curso flui melhor, com incentivo, realizagdo
de atividades, tarefas praticas, dindmicas, e sem perder o seu objetivo de aprendizagem, o curso
acaba tornando-se mais agradavel e prazeroso. De qualquer forma, quando hd motivagao (interna)

os trabalhos saem bem feitos, pois o incentivo vem de cada individuo de dentro para fora.

A web 2.0, chamada segunda geracdo da internet, termo que surgiu para potencializar o uso
e as fungdes dos sites em geral, simboliza a web como plataforma de evolugdo, investimento em
sites mais eficientes e dinamicos. E a explosdo das chamadas redes sociais, que evoluiram de tal
forma concentrando uma quantidade enorme de usudrios. A nova geragao da internet foi inserida na
sociedade de forma emblematica, mais atual, pratica, dindmica e sofisticada, seguindo os conceitos

das tecnologias atuais.

Os conteudos sdo leves, e t€m flexibilidade de acesso tanto por parte dos profissionais,
quanto por parte de usuarios comuns, que também podem publicar tornando-se autores, ao invés de
serem apenas leitores. As ferramentas em geral sdo multiplataforma e podem ser usadas desde
celulares e netbook e todos os novos langamentos tecnologicos. Toda essa mobilidade de acesso traz
vantagens que sao vistas na midia em geral e nos grandes meios de comunicagao, € a maioria deles

possuem em sua estrutura acesso a internet.

A nuvem computacional permite acessar varios tipos de programas de um computador que
tenha acesso a internet remotamente, sem a necessidade de ter esses programas instalados. Ha a
preocupacdo com a seguranga, porém a facilidade de acesso muitas vezes supera esse problema,
pois atualmente ha um cuidado maior em relagdo a seguranca de informagdes por parte dos

criadores e fornecedores de softwares que estdo disponiveis na cloud computing.

4 Paulo Freire e o dominio técnico:

Paulo Freire pode ser considerado o maior educador popular do Brasil, pondo em pratica

seus ideais de obras como a Pedagogia do Oprimido, Pedagogia da Autonomia e a Pedagogia da



Libertagdo atingiu a classe operaria da populacdo. Por ter uma forma de comunicacdo simples,
utilizando a linguagem cotidiana dos trabalhadores, de maneira democratica passou a difundir a

educacdo progressista no Brasil.

Freire utilizava objetos do cotidiano dos trabalhadores, para a partir dai entdo, trabalhar com
a alfabetizagdo dos jovens e adultos. Utilizava a palavra geradora na alfabetizacdo de adultos.
Modelo de aplicacdo esse, que deu certo na pratica. “Paulo Freire apresentava sua resposta
propondo: a) um método ativo, dialdgico, critico e criticista; b) uma modificacdo no conteudo
programatico da educagdo levando em conta a realidade vivenciada pelo educando; ¢) o uso de
técnicas como a da redugdo tematica e da codificacdo.“[...]A execugdo pratica era realizada com a
projecdo de situacdes com a palavra geradora, por exemplo, entre pedreiros, a palavra tijolo. A
seguir esgota-se a analise (descodifica¢cdo) da situacdo dada. Projeta-se a palavra geradora TIJOLO.
Na seqiiéncia trabalha-se a separacdo da palavra em silabas: TI JO LO.”

(http://www.ivanvalente.com.br, acesso 27/01/2012).

A utilizagdo da palavra geradora demonstra que trabalhando com determinados
conhecimentos pré-adquiridos pelos alunos o processo educacional ¢ facilitado, tornando-se um

processo simplificado

Além de sua visdo critica em relagao a educagdo, o autor pregava que cada aluno constroi o
seu proprio caminho na educagdo, na vida e na sua pratica libertadora sobre o sistema opressor.
Quanto maior o nivel educacional, mais condigdes o aluno teria de mudar a sua histéria e a historia
do pais, porque teria mais consciéncia de seus atos dentro da sociedade. Para Freire, ndo existe
educagdo neutra, pois toda ela representa um ato politico. E ele usava toda a sua esséncia e todos os

seus ideais de liberdade para ajudar a mudar a sociedade brasileira e a modificar a sua historia.

Sua visdo peculiar sobre dominio técnico e afetividade na educacdo pode ser visualizada de

certa forma no seu livro Pedagogia da Autonomia:

“A afetividade ndo se acha excluida da cognoscibilidade [...].
E preciso, por outro lado, reinsistir em que nio se pense

que a pratica educativa vivida com afetividade e alegria,
prescinda da formagao cientifica séria e da clareza politica
dos educadores ou educadoras. A pratica educativa ¢ tudo
sso: afetividade, alegria, capacidade cientifica, dominio
técnico a servico da mudanga ou, lamentavelmente, da

permanéncia do hoje.” (FREIRE,1996, p. 53—54)
Fica claro que para Paulo Freire conhecimento técnico e tedérico embasam o conhecimento
profissional do professor e junto a este temos a aplicagdo do cognitivo e da afetividade. O professor

precisa ter o conhecimento técnico apurado e fazer aplicagdo deste utilizando a cognigao.


http://www.ivanvalente.com.br/

9

Na educagdo a distancia pode-se usar o mesmo principio, evidenciando o fator motivacional

e colaborador. Pois temos a distancia, local, fisica, do ambiente de aprendizagem e sabe-se que um

ambiente “ideal” de aprendizagem teria influéncia no aprendizado em geral. A tnica diferenca do

chamado ambiente de aprendizagem na EAD ¢ o fato de que o ambiente - AVA ¢ virtual, e AVA

“ideal” também exerce enorme influencia sobre a aprendizagem. E apenas outra maneira de ensinar

e aprender.

“Definimos “ambientes de aprendizagem” como sistemas de ensino
e aprendizagem integrados e abrangentes capazes de promover o
engajamento do aluno.”

(Black& McClintock, 1996; Dewey, 1933 in Coscarelli, 2002).

Para Freire ensinar exige criticidade, isso fica evidente quando o autor mostra que a

curiosidade do professor deve ser tdo critica a ponto de examinar determinado assunto para

descobrir suas origens e seus porqués de forma mais exata.

“Nao ha para mim, na diferenga e na “distancia” entre a ingenuidade e a criticidade, entre o saber de
pura experiéncia feito e o que resulta dos procedimentos metodicamente rigorosos, uma ruptura,
mas uma superagao. A superacao e ndo a ruptura se da na medida em que a curiosidade ingénua,
sem deixar de ser curiosidade, pelo contrario, continuando a ser curiosidade, se criticiza. Ao
criticizar-se, tornando-se entdo, permito-me repetir, curiosidade epistemologica, metodicamente
“rigorizando-se” na sua aproximacao ao objeto, conota seus achados de maior exatiddo.”

(FREIRE, 1996, p. 15)

A curiosidade ¢ vital e Freire mostra que ela vem sendo construida e reconstruida ao longo

dos tempos. Hoje em dia essa construcdo e desconstru¢do ganha um papel mais amplo na nossa

sociedade. Novas tecnologias surgem a cada momento e ¢ sempre necessario reaprender, aprender a

aprender e habituar-se a constante presenga do novo. Novas tecnologias, novos meios de

comunicagdo, NOVOS programas, NOVOS Processos, novas versdes, Novos equipamentos, novos

computadores € um novo cidadao.

“Como manifestagdo presente a experiéncia vital, a curiosidade humana vem sendo histérica e
socialmente construida e reconstruida. Precisamente porque a promogdo da ingenuidade para a
criticidade ndo se d4 automaticamente, uma das tarefas precipuas da pratica educativo-progressista
¢ exatamente o desenvolvimento da curiosidade critica, insatisfeita, ind6cil. Curiosidade com que
podemos nos defender de “irracionalismos” decorrentes ou produzidos por certo excesso de
“racionalidade” de nosso tempo altamente tecnologizado. E ndo vai nesta consideragdo de quem, de
um lado, ndo diviniza a tecnologia, mas de outro a diaboliza. De quem a olha ou mesmo a espreita
de forma criticamente curiosa.” (FREIRE, 1996, p. 15).

Tal curiosidade auxilia o individuo a lidar com o novo e a evoluir sempre. E influencia para

adaptacdo as novas tecnologias e as midias digitais.
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5 O professor de educacao a distancia:

O professor ¢ a peca-chave do quebra-cabecas da educacdo a distancia, porque ele é quem
faz toda a diferenca nesse ambiente interativo de aprendizagem, pois € ele quem orienta, auxilia,
monitora, incentiva o aluno em todo processo de educacao, tem um papel essencial e ainda continua

cumprindo sua fun¢do de mediador.

A educagdo a distdncia sempre precisard da colaboracdo desse elo entre aluno e as
ferramentas de aprendizagem, entre alunos e alunos, seja em uma turma, seja em um foérum, seja em
um chat. A figura do professor ¢ sempre bem vista, requisitada, cogitada, especifica e necessaria. E
na EAD ndo poderia ser diferente, com o adicional tecnologico que ¢ usado para fins educacionais,

de informagdo e conhecimento.

O professor além de estar atualizado sobre as novas tecnologias atuais e as midias digitais,
também orienta todo o processo de estudo e aprendizagem. Diferente do que se pensava
inicialmente na educa¢do a distadncia, que o professor seria substituido pelo computador, pode-se

constatar hoje que sempre ha indiscutivel necessidade do educador.

O conhecimento das tecnologias e das novas tecnologias vém para auxiliar na dire¢ao que o
estudo e a pesquisa poderdao seguir. Hoje existe um amplo leque de possibilidades tecnologicas e
futuramente essas possibilidades serdo ainda maiores. A tecnologia evolui em sentido constante,

cabe ao usuario explora-la ao maximo e principalmente para a educacao.

Sobre a pratica de ser educador e as demandas da propria sociedade, Freire comenta
demonstra mais uma vez que amorosidade e conhecimento caminham juntos para a construcao do

conhecimento.

“Como os demais saberes, este demanda do educador um exercicio permanente. E a convivéncia
amorosa com seus alunos e na postura curiosa e aberta que assume e, 20 mesmo tempo, provoca-os
a se assumirem enquanto sujeitos socios-historicos-culturais do ato de conhecer, ¢ que ele pode
falar do respeito a dignidade e autonomia do educando. Pressupde romper com concepgdes e
praticas que negam a compreensdo da educagdo como uma situacdo gnoseologica. A competéncia
técnico cientifica e o rigor de que o professor ndo deve abrir mao no desenvolvimento do seu
trabalho, ndo sdo incompativeis com a amorosidade necessaria as relagdes educativas. Essa postura
ajuda a construir o ambiente favoravel a producdo do conhecimento onde o medo do professor e o
mito que se cria em torno da sua pessoa vio sendo desvalados. E preciso aprender a ser coerente.
De nada adianta o discurso competente se a agdo pedagodgica é impermeavel & mudangas.”

(FREIRE, 1996,p.7)
A educagdo, segundo Paulo Freire, jamais deve ser vista como uma acdo fria e impessoal.
Pelo contrario, a educagdo transforma seres humanos, estes que estdo em pleno desenvolvimento,
em evolugdo, e buscam sua evolugdo a cada dia. Essa ¢ a dinamica do trabalho do professor. Seja a

distancia ou presencial, modificar vidas, pessoas, e transformar a sociedade de forma justa,
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trabalhando com o estudo, com o conhecimento, com o desenvolvimento intelectual, pessoal € com
a disciplina (assiduidade) em cada aluno. Pois para se chegar a conclusdo de qualquer curso ¢
necessario haver alguma regularidade: freqii€ncia, participagdo, estudo, pesquisa, trabalhos,

avaliagdes.

E esta percepgdo do homem e da mulher como seres “programados, mas para aprender”

e, portanto, para ensinar, para conhecer, para intervir, que me faz entender a pratica educativa

como um exercicio constante em favor da producdo e do desenvolvimento da autonomia de
educadores e educandos. Como pratica estritamente humana jamais pude entender a educacdo
como uma experiéncia fria, sem alma, em que os sentimentos e as emogdes desejos,

os sonhos devessem ser reprimidos por um de de ditadura reacionalista. Nem tampouco compreendi
a pratica educativa como uma experiéncia que faltasse o rigor em que se gera a

necesséria disciplina intelectual. (FREIRE, 1996,p.54)

6 Consideragdes finais:

A educacdo a distidncia tem cada vez mais possibilidades, existe uma previsdo, mas ainda
ndo se sabe ao certo como serdo futuramente os ambientes virtuais de aprendizagem. Sera que os
ambientes virtuais de aprendizagem vao substituir as salas de aula? Sabe-se que o surgimento de
varias novidades tecnoldgicas ¢ uma constante. E que o professor faz parte do processo de
aprendizagem a distancia. Pois educacdo também significa troca. Geragdes apds geracdes ensinando

, aprendendo e se socializando, um apos o outro.

E se surgir a seguinte questdo: como humanizar a educagdo a distancia? Teremos algumas
respostas, através de acdes, comportamentos, posicionamentos, palavras, textos, mensagens, e-
mails, trabalhos, encontros, atividades, foruns, chats chegaremos a uma EAD cada vez mais
humanizada, expondo e explorando materiais de ensino, textos, fazendo discussoes. Diferentemente
daquela idéia de que a maquina ¢ fria, virtual e robotizada. Se olharmos por outro foco, teremos
uma visao diferenciada e humanista, pois chegaremos aos pontos principais que sdo: a evolugdo, a

educagao e o desenvolvimento humano.

Mesmo com toda evolugdo tecnoldgica os principios de ética, moral, respeito, colaboragio,
direito, mediacdo e justica ainda sdo aplicados na pratica do professor. Na sociedade da informagao,
que possui uma quantidade imensa de informacdes e os dados se “espalham” por toda a rede em

segundos ndo ¢ diferente.

E nesta mesma sociedade virtual, h& uma grande quantidade de informagdes, em que

algumas podem ser positivas e outras podem ser consideradas “descartaveis”. Ha informacdes
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interessantes e ha informagdes falsas, “nocivas”, que nao devem ser usadas como referéncias. E
importante que o aluno saiba a diferenga entre as informagdes relevantes e os sites nao confiaveis. E
necessario orientar o alunado sobre o que se pode confiar para pesquisar, acessar e utilizar nos

trabalhos académicos.
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