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Resumo

As midias digitais e outras tecnologias estdo cada vez mais incluidas nos meios educacionais.
O aprendizado por meio dessas ferramentas e 0 comportamento pelo qual gera um aumento de
interatividade entre aluno e professor sdo o legado que essas ferramentas trazem para o
mundo educacional. Dessa forma melhora o aprendizado, tornando o estudante capacitado
para enfrentar o verdadeiro desafio, que é o mercado de trabalho. Por intermédio de uma
pesquisa feita com homens e mulheres entre 30 a 45 anos, graduados e pos-graduados,
podemos compreender, pelo ponto de vista deles como estudante, como as ferramentas
tecnoldgicas fizeram diferenca na vida deles enquanto graduandos e o quanto elas foram e
ainda séo importantes atualmente.
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1 INTRODUCAO

Vivemos em uma era completamente tecnoldgica, e € inevitdvel o uso de meios
tambem tecnoldgicos em nossa vida cotidiana. Todos nds utilizamos algum tipo de tecnologia
digital pelo menos uma vez ao dia. Se voltarmos um pouco no tempo, iremos concluir que
esses recursos foram introduzidos tdo rapidamente em nossa vida que hoje néo
conseguiriamos nos imaginar vivendo sem eles. A cada momento, surgem novos avancgos, e
isso € inserido na sociedade de forma abrangente, o que nos faz adquirir mais conhecimentos
para lidarmos com ela. Aumentando assim a necessidade de melhorarmos nosso desempenho
como cidaddos, no ambiente escolar, na educacdo e principalmente na capacitacdo
profissional para o mercado de trabalho.

No entanto, esse conhecimento é absorvido facilmente por pessoas de geracdes
tecnoldgicas, denominadas nativos digitais, compostas por individuos que nasceram na era
digitalizada. J& os imigrantes digitais, formado por pessoas que tiveram que lidar com a
tecnologia ap6s o surgimento dela, precisam se dedicar um pouco mais para incorporar as
novidades tecnologicas no seu cotidiano. Entéo, levando em consideracdo as caracteristicas
dessas duas geragdes, iremos nos deparar com 0 cendrio da nossa pesquisa, que procura
entender como € o processo do uso tecnoldgico no ambiente académico. Sera nesse contexto
gue encontraremos professores, que pertencem ao grupo dos imigrantes digitais e, os alunos
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gue sdo os nativos digitais, ambos tentando manter um dialogo consistente na tentativa de
ensinar e aprender.

Desse modo, percebemos que o ensino de modo geral tem se curvado as tecnologias,
encarando-as como grandes auxiliares. Professores contemporaneos procuram se adaptar as
mudancas para encontrar maneiras de tornar suas aulas Iudicas e interessantes, utilizando
diversas ferramentas tecnoldgicas de ensino com intuito de aumentar o nivel de aprendizado.
Com isso, esses professores que desafiam o método tradicional de ensino, mesmo que essas
mudancas sejam historicamente dificeis para a educacdo. E € por meio da analise desse
cenario que propomos discutir sobre as transi¢cGes entre os métodos. O qudo importantes e
benéficas as ferramentas tecnoldgicas e digitais sdo quando usadas de forma correta no
ambiente académico.

2 O APRENDIZADO POR INTERMEDIO DOS MEIOS DIGITAISE
TECNOLOGICOS

Os métodos de ensino passaram por diversas mudancas nos ultimos anos. A forma
unilateral, em que o professor fala e o aluno escuta, j& ndo é mais um método eficaz no
ambiente académico. Atualmente existem variadas metodologias utilizadas para estabelecer
uma relacdo dinamica entre alunos e professores. Segundo Bordenave e Pereira (2011), os
educadores tém ciéncia das diferencas entre a educagdo bancéria, que se caracteriza pelo fato
de o professor ser considerado o dono e o transmissor do saber, reconhecendo a importancia
suprema dos contetidos e da educacdo problematizadora, na qual o conteddo programatico ndo
é a unica fonte de estudo. Desta forma fortalece-se a existéncia do dialogo entre alunos e
professores, arruinando, a partir do século XX com o formato em que o professor é o
transmissor de conhecimento e o estudante, mero receptor. Com 0s avangos tecnoldgicos e 0
facil acesso as informacdes, coube ao professor obter competéncias alem do seu saber para a
transmissdo de contetdo. Ele precisou saber promover a compreensdo do conhecimento.

A partir do século XX, nossa sociedade teve mudangas significativas, o0 mundo passou
a viver em redes, o aprendizado passou a ser coletivo ao invés de individual. Segundo Kenski
(2003), as informagdes transmitidas por meio dessas tecnologias de comunicacdo
apresentaram a sociedade novas maneiras de viver, de trabalhar e de se organizar.

Essas novas possibilidades tecnolégicas ndo alteram apenas nossa vida cotidiana. De
maneira generalizada, elas alteram todas nossas acOes, as condi¢cdes de pensar e de
representar a realidade e, especificamente, no caso particular da educacdo, a maneira
de trabalhar em atividades ligadas a educacéo escolar. (KENSKI, 2003, p.24).

Ainda pela opinido do autor, era tarefa exclusiva das escolas transmitir aprendizagem
de informacdes, apresentando gradativamente os conhecimentos tedricos. Podemos afirmar
que, naquela época para as instituicbes formais de ensino, o individuo que terminasse um
determinado grau de escolarizacdo podia se considerar possuidor de conhecimentos e
informacdes suficientes para se iniciar em uma profissdo. O fato de ir & escola representava
que 0 espaco e 0 tempo de ensinar eram determinados. Isso, porém, ndo condiz com a
atualidade, em que a tecnologia impde transformacgdes nos ritmos das tarefas de ensinar e
aprender. “Néao existe mais a possibilidade de considerar a pessoa totalmente formada,
independente do grau de escolarizacdo alcancado.” (Kenski, 2003, p. 24.). Estamos em
constante aprendizado devido a velocidade da exposicao de informacdes que adquirimos com
popularizacédo tecnologica.



2.1 PROFESSOR E ALUNO CONTEMPORANEO

O aluno contemporaneo que tem facil acesso as informagdes pertence a uma geragao
acostumada a agir em vez de assistir, transformando assim os métodos de assimilar as
informagdes. Os alunos da geracdo atual sdo formados pelo que chamamos de “nativos
digitais”.

Eles passaram a vida inteira cercados utilizando computadores, videogames,
reprodutores de mdusicas digitais, cAmeras de video, celulares, e todos os outros
brinquedos e ferramentas digitais. [...] Jogos de computador, e-mail, internet,
celulares e mensagens instantaneas sdo partes de suas vidas. (PRENSKY, 2001,

p.1).

Esses estudantes ja convivem naturalmente com essas ferramentas digitais e ndo ha
surpresa alguma vé-los dividirem a atengdo entre suas tarefas diarias. Conforme Parnaiba e
Gobbi (2010), tivemos uma geracdo que passou pelas caracteristicas basicas da comunicacéo,
como surgimento da escrita, a linguagem por meio da oralidade, das pesquisas em livros e de
repente isso deixa de ser a Unica forma do saber e passamos a ter contato com respostas
rapidas em alguns cliques na internet. Automaticamente abrimos as portas para novos
suportes para a linguagem e comunicacdo, o que faz a nova geracdo de alunos, serem
estudantes multidisciplinares. Eles estudam ouvindo mdsicas, assistindo a filmes e navegando
na internet. Para alcancar esses alunos, entdo, € necessario uma exploragdo profunda
utilizando ferramentas digitais, multimidias, imagens, sons, e videos.

Agora se de um lado temos, uma maioria formada por alunos contemporaneos
(nativos digitais), por outro precisamos analisar os professores, e 0os metodos pelos quais
foram preparados para atender esse publico. Kenski (2003) reforca que a adocdo das
ferramentas digitais e tecnologicas envolve uma preocupacdo sobre questdes estruturais no
processo de ensino. “As novas tecnologias orientam para 0 uso de uma proposta diferente de
ensino” (Kenski, 2003, p. 63), e isso é chave para que 0 processo de ensino seja bem-
sucedido. E necessario que os educadores adotem posturas diferentes, as quais nio estadvamos
acostumados a ver nas salas de aulas. Porém, “para que a tecnologia tenha efeito positivo no
aprendizado, o professor primeiro tem de mudar o jeito de dar aula”, destaca Prensky (2010).
N&o basta equipar uma sala de aula com instrumentos digitais e tecnoldgicos de ultima
geragdo, isso ndo sera garantia de qualidade de ensino e muito menos de sucesso na
transmissédo de aprendizagem.

Introduzir novas tecnologias na sala ndo melhora o aprendizado automaticamente,
porque a tecnologia d& apoio a pedagogia, e ndo vice-versa. Infelizmente, a
tecnologia ndo serve de apoio para a velha aula expositiva, a ndo ser da forma mais
trivial, como passar fotos e filmes. Para que a tecnologia tenha efeito positivo no
aprendizado, os professores precisam primeiro mudar o jeito de dar aula. [...] uso o
termo, “Pedagogia de Parceira” para definir esse novo método, no qual a
responsabilidade pelo uso da tecnologia € do aluno — e ndo do professor.
(PRENSKY, 2010).

Além do mais, precisamos entender o papel de cada protagonista para
desenvolvermos uma nova légica. Kensky (2003) diz que € necessario considerar e definir
gual método educacional é preciso desenvolver, qual tipo de aluno se deseja formar e com
isso analisar as tecnologias disponiveis que melhor se adequam as propostas educacionais de
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cada instituicdo. No caso da utilizacdo da Internet nas instituicbes, uma ferramenta de cunho
extremamente informativo, Cortella (2006) defende a ideia que s6 uma vez que a instituicdo
passar autonomia e critérios é que ela conseguird transformar a comunicacdo em
conhecimento. Para ele o individuo é quem constroi o conhecimento e o papel da escola é
lidar com a transformacdo de informac&o em saber. Uma vez que um individuo transmite uma
quantidade consideravel de informacdes, é necessario levar em consideracdo que elas sdo
cumulativas e o conhecimento € seletivo. Sendo assim o préoprio individuo precisa ter critérios
sobre 0 que absorver, uma vez que cabe a cada individuo adquirir a capacidade de selecé&o.
Compartilhando dessa mesma opinido, Moran (2000) cita:

Uma das dificuldades atuais é conciliar a extensdo da informacao, a variedade das
fontes de acesso, com o aprofundamento da sua compreensdo, em espacos menos
rigidos, menos engessados. Temos informacdes demais e dificuldades em escolher
quais sdo significativas para nos e conseguir integra-las dentro da nossa mente e da
nossa vida. (MORAN, 2000, p.2).

Em muitos momentos o papel do professor tende a ser o de mentor, auxiliando o
aluno com seu conhecimento, interpretando e contextualizando as informagdes que algumas
ferramentas tecnologicas estdo trazendo. Até porque em muitos casos, o0 individuo néo
consegue fazer essa selecdo entre informagOes e conhecimento. Informagdo necessita de
selecdo, as pessoas precisam estabelecer critérios de selecdo diante de tantas novidades
expostas nos meios digitais em alta velocidade. Cortella (2006) destaca: “Nao confunda novo
com novidade. Tem muita coisa que € mera novidade, que € fugaz. O novo vem, se implanta e
fica. Paulo Freire € novo, ndo é novidade. O novo é aquilo que revoluciona e permanece”.

Essa confusdo é natural e comum no meio educacional. E dificil para o professor e a
instituicdo manterem um nivel organizacional e interpessoal diante de tantas mudangas na
metodologia educacional, mas, como vimos anteriormente, a tecnologia é fundamental para o
avanco para o futuro. SO € preciso entender suas fungdes e compreender que ela é uma aliada
para a educacdo, e é importante ndo limitar-se sobre questdes tecnoldgicas, € preciso ver nela
um meio de ir a algum lugar. “E possivel dar uma boa aula sem tecnologia? Sem duvida. E
possivel dar uma aula melhor ainda com tecnologia? Sem duvida. Sé que eu preciso saber dar
aula. Quem sabe cozinhar, cozinha em fogao a lenha. Se sabemos fazer, entdo escolhemos a
tecnologia.” (Cortella, 2006.)

2.2 FERRAMENTAS E RECURSOS TECNOLOGICOS

Podemos levar em consideracfes diversas formas de ensinar utilizando métodos
tecnoldgicos. Mas, como destaca Moran (2000), é necessario saber explorar todas as
potencialidades dessa interacdo, considerando que o aprendizado depende muito mais do
saber e comprometimento do professor em transmitir o conhecimento do que dos alunos.
Ferramentas tecnoldgicas, como internet, projetores, lousas digitais, dispositivos moveis,
como tablets e aplicativos de celulares, sdo os aliados mais comuns dos educadores.

2.2.1 Ferramentas que auxiliam o aprendizado em sala de aula.

Quando falamos em ferramentas tecnologicas e digitais nos dias de hoje, ndo podemos
deixar de citar a peca fundamental e importante aliada: a internet. Com uma breve pesquisa,
encontramos diversas ferramentas tecnologicas disponiveis no mundo virtual. Podemos
constatar que foram criados diversos instrumentos digitais para atender a educacgdo, além de
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outros, que surgiram com intuitos diferentes, mas que também podem ser utilizados como
ferramentas educacionais eficazes.

a)

b)

d)

YouTube: o site permite que seus usuarios fagcam upload de videos com contetdos
variados, compartilhando-os em redes diversas no formato digital. Existem bilhdes de
usuarios no mundo inteiro que visitam a pagina do site. Recentemente foi divulgada
em uma nota no site Techtudo (outubro de, 2012) que o site de pesquisa Google
publicou um post oficial do YouTube anunciando a existéncia de mais de mil canais
educativos disponiveis na pagina e que ainda estdo desenvolvendo novos recursos para
0s usuérios e educadores;

Udutu: é ferramenta de editora e publicadora de cursos on-line. O site foi
desenvolvido para que o educador organize e crie uma sequéncia de aulas de forma
gratuita e sem licenca de uso. O diferencial da ferramenta € que podem ser veiculados
a ela materiais de diversos tipos de midias, como videos, dudios, imagens e animagoes.
Desta forma, permite estimular a aprendizagem com criacdo de questionarios, jogos e
sequéncia de fatos. Além disso, todo processo criado pode ser salvo em um arquivo
off-line;

Google Art Project: desenvolvida pelo Google, a ferramenta permite acesso as obras
consagradas pela historia. Por meio dela o educador pode fazer visitas virtuais em
museus do mundo todo.

Wikis: é uma plataforma que permite a edigdo e a alteracdo de contetdo de assuntos
variados por coautores, possibilitando um reconhecimento de visdo descentralizadora
da fonte informativa. Para ndo haver desordem, possivel que haja um mediador, que
pode ser o educador, para definir como os colaboradores irdo fazer as edi¢des das
informacoes.

JClic: é uma ferramenta de gestdo de atividades. Por meio dela, podem ser elaborados
materiais de estudos, questdes, jogos, quebra-cabeca e até mesmo provas ou testes. Ela
é simples e intuitiva, de facil acesso para o usuario.

Segundo Moran (2009), o forte apelo tecnoldgico nos propicia a uma interacdo ampla

gue mescla o presencial e o virtual. Somos estimulados a distrair-nos diante de repletas
interatividades. Com isso, o papel do educador € utilizar a tecnologia com cuidado para que
ela seja uma ferramenta de integracao.

2.3 MELHOR APROPRIACAO DE CONHECIMENTOS

Os meios tecnoldgicos, principalmente a internet sdo 6timos aliados em sala de aula e,

quando utilizados de forma correta, sdo fundamentais para o objetivo do aprendizado.
Estimular o uso de algumas dessas ferramentas pode elevar os niveis de aprendizagem
alcancados pelos alunos. Uma vez que o conhecimento seja estimulado, a visibilidade dos
alunos entre os colegas ou até mesmo dentro do ambiente académico exerce uma forte
motivacao interna e coletiva.

Na internet também desenvolvemos formas novas de comunicacdo, principalmente
escrita. Escrevemos de forma mais aberta, hipertextual, conectada, multilinguistica,
aproximando texto e imagem. Agora comegamos a incorporar sons e imagens em
movimento. A possibilidade de divulgar paginas pessoais e grupais na internet gera
uma grande motivagdo, visibilidade, responsabilidade para professores e alunos.
Todos se esforgcam por escrever bem, por comunicar melhor suas ideias, para serem
bem aceitos, para “ndo fazer feio”. (MORAN, 2009, p.53).
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As interagcbes que surgem por meio dos projetos pela internet geram uma troca
constante entre profissionais da educacdo e alunos. Isso faz com que 0s projetos propostos
sejam construidos com mais riqueza. Conforme afirma Borba (2009), o uso dessas tecnologias
permitem que alunos e professores deixem de ser meros coadjuvantes e passem a ser sujeitos
no processo de ensinar e aprender. Podemos alcangar resultados gratificantes quando falamos
em tecnologia e aprendizado. O alto conhecimento cognitivo, emocional e criativo € o pilar
gue sustenta a tese que as ferramentas digitais somadas com os estimulos corretos podem ser
0 avanco para o futuro da educagéo.

Kenski (2003) defende a ideia que a criagdo de uma nova linguagem na sociedade
contemporanea gerou uma cultura audiovisual, que por sua vez determina as multiplas
linguagens do ensinar. A linguagem audiovisual, por exemplo, mistura palavras, imagens,
sons e movimentos, tornando o discurso de aprendizagem mais dinamico, aproximando da
realidade do estudante, principalmente no caso de estudantes jovens, que estdo acostumados
com video-games, filmes e internet. O uso dos métodos midiaticos possibilita o alcance
significativo sobre a aprendizagem, devido a estimulacdo da criatividade, exploracdo dos
sentidos, formando cidad&os integrais.

Se educar, antes, era munir o aluno de conhecimento previamente estabelecidos e
validados pela sociedade, atualmente o papel da educacdo vai mais longe. Ela deve
“preparar cidaddos, facilitar o desenvolvimento de sua personalidade, fazé-lo
solidarios”, conforme afirma Gimeno Sacristan, (2007, p.44) e ajudar o ser humano
a tornar-se versétil, capaz de se adaptar facilmente as novidades, de estar sempre
aprendendo. (BORBA, 2009, p. 161)°.

Ao pensar nos papéis das instituicdes de ensino superior, nos deparamos, entre eles,
com a preparacdo dos alunos para o mercado de trabalho. A missdo de tornar profissionais
capacitados para lidar com qualquer tecnologia, uma vez que vivemos em uma era
complemente digitalizada, ndo é algo tdo simples quanto deveria ser. Cunha (1998) levanta a
questdo de que sempre ha reclamacdes relevantes de estudantes sobre a diferenca do que é
ensinado nos cursos docentes, da realidade profissional, quando eles se deparam com a
profissdo depois de formados. E ainda argumenta que o “conhecimento que é produzido na
universidade nem sempre acompanha esse dinamismo. Ao contrario, ndo raras vezes é tratado
como dogma e de forma descontextualizada. O resultado é o distanciamento da teoria, que é
produzida na academia, da realidade em que é aplicada” (1998, p. 83).

Silva (2010) expde que seria como desprezar o papel do educador, caso o professor
seja denominado um simples orientador, devido a proposta pedagdgica que a tecnologia
oferece atualmente em sala de aula, mas, sim, eles devem ser chamados de administradores
desses recursos, uma vez que o professor € o referencial das informacgdes para o académico e
também passa o0 exemplo de profissional. O importante € monitorar os recursos, auxiliando os
estudantes para que, em conjunto com a instituicdo de ensino superior, novas tecnologias
formem trabalhadores e profissionais mais capacitados para o mercado de trabalho. Deixando
claro que a teoria nunca sera abandonada dos planos e das estruturas pedagdgicas docentes,
mas nessa nova era tecnoldgica e digital, é essencial a inclusdo da pratica, 0 que vem a ser o
grande transformador de um académico para um profissional. “Essa vontade de busca pelo

3 BORBA, Michele Schuster. “Caminhando a luz de velas em meio a tempestade: o desafio de uma aula
inovadora frente a um novo perfil de aluno na sociedade da informacdo.”. In: ZANCHET, Beatriz Maria
Boéssio Atrib; GHIGGI, Gomercindo (org.). Praticas inovadoras na aula universitaria: possibilidades, desafios
e perspectivas. S&o LuissMA: EDUFMA, 2009.
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novo, pelo mais adequado tem que ser instigado no académico, para que gere a vontade em se
atualizar sempre, com intuito de se manter no mercado de trabalho, pois o processo
tecnoldgico é constante, ndo para.” (Silva, 2010, p. 278).

Levando em consideragdes os pontos levantados nesse estudo até o momento,
podemos reforcar neste capitulo algumas observagGes do autor Prensky (2010), que afirma
que é necessario haver uma educacdo em longo prazo, para quando 0s estudantes ou
académicos forem além da instituicdo de ensino. Uma vez que o futuro dos académicos ainda
sera diferente dos dias atuais, € necessario preparar o individuo para um futuro desconhecido
onde serdo exigidos muito mais de suas habilidades do que somente da sua bagagem teorica.

3 METODOLOGIA DE PESQUISA E ANALISE DE DADOS COLETADOS

Baseada nos pilares que vimos até o momento, a pesquisa foi elaborada utilizando o
método qualitativo, do ponto de vista exploratério e de levantamento bibliogréfico.
Considerando os objetivos e problemas levantados por esse estudo até aqui, analisamos dados
relevantes, expostos pelo publico-alvo, por meio de questionarios, cujo objetivo foi analisar a
experiéncia de aprendizado académico que as amostras obtiveram.

O questionario foi elaborado contendo questdes abertas e fechadas para um grupo
composto por graduados ou pos-graduados, entre homens e mulheres, com idade entre 30 e 45
anos. Essas amostras foram apresentadas para o publico-alvo com intuito de compreender,
pelo ponto de vista do estudante como as ferramentas tecnoldgicas e digitais foram exploradas
em sua formacdo. Uma vez que o foco da pesquisa é a tecnologia, o questionario foi criado
com a ferramenta do Google Formas e, na sequéncia, foi distribuido por e-mail, pelo
aplicativo de celular WhatsApp e também pelas redes social Facebook.

Foram elaboradas cinco perguntas, das quais obtivemos respostas positivas e
favoraveis sobre o0 uso e o impacto das tecnologias nas situacfes apresentadas. No inicio da
pesquisa, questionou-se a 23 entrevistados a frequéncia que eles utilizam as ferramentas
tecnoldgicas no seu dia-a-dia. Como resposta, obteve-se que 60,9% dos participantes utilizam
sempre e para tudo. Os outros 39,1% responderam que utiliza somente para facilitar o seu dia-
a-dia. Nenhum outro valor foi contabilizado nas demais opc¢des de respostas que seguintes
opcdes: raramente, s6 quando realmente é necessario e outros.

Na maioria das respostas, os entrevistados revelaram que a acreditam que a tecnologia
dentro de sala de aula é uma ferramenta de ensino muito importante, que causa atratividade
para a sala de aula, melhora o relacionamento entre professor e aluno, motivando-o, que ela
facilita o acesso a informacgdo e melhora a vida académica, tornando-a interessante e atrativa
para que assim o aprendizado se dé de forma eficaz. Por outro lado, foram apresentadas
algumas preocupacOes sobre o0 uso indiscriminado dessas ferramentas e que em alguns casos
elas séo utilizadas somente para chamar atengdo e ndo com proposito pedagogico.

Quando solicitados para descrever sobre 0s momentos mais importantes que
vivenciaram em sala de aula durante a formacdo académica e se nesses momentos foram
utilizadas tecnologias, foi evidente que os momentos em que havia troca de experiéncias entre
0s colegas e os professores foram marcantes para o aprendizado, por exemplo, as pesquisas
para apresentacdo de trabalhos e semindrios, os videos explicativos para uma maior
compreensdo da matéria e aulas em laboratorios foram de grande importancia para tornar a
formacdo mais préatica e envolvente com as situacdes do cotidiano. Mesmo que em diversas
situacOes ndo foi possivel utilizar outros tipos de recursos tecnolégicos, o uso de ferramentas
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tecnologicas simples, como datashow, projecdo e slaids, foi un&nime como recursos
metodoldgicos.

Para finalizar, os entrevistados revelaram seu ponto de vista sobre a utilizacdo da
tecnologia no ambiente académico e o qudo relevante essas ferramentas foram para o
aprendizado deles. Com isso, pudemos observar que a maioria das respostas apresentadas
manifesta o diferencial das aulas ministradas com uso tecnoldgico. Eles salientam a facilidade
no acesso as informacgdes e as utilizagdes das ferramentas para pesquisas e-mails e aplicativos
sdo como auxiliadores no momento da aprendizagem. Em menor quantidade, foram
apresentadas respostas que manifestavam a falta do uso de ferramentas tecnoldgicas, opiniGes
variavam, apontando que a tecnologia teve rara contribuicdo e até mesmo que elas nédo
contribuirem significativamente para o aprendizado. Mas, de maneira geral, foi possivel
observar o reconhecimento sobre a utilizacdo das ferramentas em sala de aula, em alguns
casos assumindo que os recursos tecnoldgicos e digitais tém 100% de contribuicdo para 0
aprimoramento dos seus estudos e para o aprendizado.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos que, para um professor contemporaneo e po6s-moderno, é importante obter
um relacionamento baseado na parceria e na troca com seus alunos. Porém, da mesma forma,
€ necessario ter consciéncia de prepara-los como cidaddos, para a sociedade e formar
profissionais para 0 mercado de trabalho. Ao mesmo tempo o educador deve se preocupar
com a evolugéo dos seus alunos e levar a eles o melhor do conhecimento.

Observamos ainda que algumas instituicdes ainda ndo entenderam o verdadeiro
significado do aprendizado por meio da inovacdo e da tecnologia. A autora Borba (2009)
afirma que existem casos em que onde as instituicdes acreditam que o melhor caminho para
inovacdo em sala de aula é criar grandes laboratorios de informatica, utilizar recursos de
videos didaticos e colocar a disposi¢do projetores multimidia para alunos e professores. Mas
tudo isso sem perceber que essa mudanca é superficial, que o ponto principal da verdadeira
transformacdo do processo da educacdo ndo é somente isso. “As tecnologias e meios de
comunicacdo sdo utilizados somente como ferramentas, ndo sendo explorados como
elementos integrados ao processo de ensino e aprendizagem.” (Borba 2009, p. 167).

Estamos certos que o professor é o mediador na constru¢do de conhecimento com
objetivo de ajudar e instruir o aluno a compreender e analisar as informacdes, a refletir a
respeito para entdo transformar tudo em conhecimento, utilizando as ferramentas
tecnologicas. A tecnologia tem todo potencial para ser utilizada de forma inovadora e
significativa, sO precisamos adaptd-la no processo pedagdgico. Entretanto, para isso, €
necessario observar que as “tecnologias por si s6 ndo bastam. A forma como o professor
propde e permite sua utilizacdo é que faz toda a diferenca” (Borba, 2009, p. 168). Educadores
precisam acompanhar a evolugéo que esta acontecendo e, além disso, € preciso ter um esforco
diario e muitas vezes individual nesse caminho pela busca do conhecimento e da nova
evolugéo educacional.

Oportunidades de familiarizagdo com as novas tecnologias educativas, suas
possibilidades e limites para que, na pratica, fagam escolhas conscientes sobre 0 uso
das formas mais adequadas ao ensino de um determinado tipo de conhecimento, em
um determinado nivel de complexidade, para um grupo especifico de alunos e no
tempo disponivel” (KENSKI, 1998, p. 70).
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O uso das ferramentas tecnoldgicas veio para contribuir com o crescimento
pedagdgico, mas precisamos olhar para aléem desses meios procurando entender 0s novos
recursos sem deixar que a maior dificuldade dos professores, que é deixar de ter o papel de
controlador para assumir o de guia, atrapalhe o processo de aprendizagem. O professor como
guia/mentor ird ajudar os alunos a encontrar respostas rapidas, criando questdes que deem o
caminho das respostas certas. Os meios tecnologicos e digitais vieram para apoiar 0 ensino e
contribuir para que o objetivo do aprendizado seja 0 sucesso da formacdo intelectual e
profissional dos alunos.

Para Moran (2009), é importante transformar o amadurecimento intelectual,
emocional e comunicacional dos educadores para que eles tenham a mente aberta, facilitando
0 processo de aprendizagem. Existem diversas formas de chegarmos a esse objetivo, ha
variadas ferramentas tecnoldgicas disponiveis para se obter o intercdmbio entre elas e 0
aprendizado, transformando as possibilidades dos recursos. Uma vez que conseguirmos abrir
nossas mentes, abriremos os horizontes para utilizarmos tudo que temos a nossa disposicéo e
a nosso favor, uma vez que vivemos em uma era onde esses recursos estdo ao nosso redor.

Por fim, concluimos que a aplicacdo da tecnologia aliada a educacédo pode auxiliar a
nossa sociedade e o mercado de trabalho, que atualmente necessitam de profissionais aptos a
lidar com situagfes complexas, exigindo assim mais do que 0 embasamento teorico.
Precisamos resolver empecilhos e encontrar solugbes para encarar os desafios que surgem.
Em tempos dificeis para o0 mercado, nos quais vivemos serios problemas nas empresas, como
crises econdmicas, cortes de funcionarios, um perfil com caracteristicas que amenizem essas
dificuldades podem ser vantajosas para os recém-graduados. O profissional que destacar-se
nas ideias com relacdo a solugbes dos problemas, atuando em mdltiplas funcGes,
desenvolvendo na préatica a orientacdo que a tecnologia propés na sua formacdo, tera um
aumento significativo nas chances de crescimento diante do mercado. O sucesso do
aprendizado esta totalmente voltado a formacdo do individuo como profissional. O acesso as
informacdes e a interagdo com a comunicagéo, possibilita atravessar fronteiras, transformando
nossas mentes, abrindo possibilidades e dando poder que pode nos transformar em
profissionais diferenciados para o mercado.
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