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RESUMO

O presente artigo apresenta novas praticas pedagdgicas e técnicas para o ensino da
matematica para serem aplicadas em turmas de nivel fundamental de 6° ao 9° ano.
Essas praticas levam o profissional de educacéo a aprimorar seus métodos didaticos
e avaliativos, aplicando formas mais faceis do discente assimilar contetdos
complicados e de utilizar esses mesmos conteddos em variadas situagfes no seu
percurso de aprendizagem. Para o docente, também mostra varias formas de
estruturar sua pratica docente e das suas formas de avaliacdo da aprendizagem de
forma significativa. Esta pesquisa foi baseada em um estudo de caso tratado com
uma abordagem e intervencdo didatico-metodoldgica em uma escola publica do
municipio pernambucano do Brejo da Madre de Deus com alunos nas faixas etarias
entre 10 e 19 anos nas turmas de 6° ao 9° ano do 2° nivel do ensino fundamental.
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ABSTRACT

This article presents new pedagogical and practical techniques for teaching
mathematics to be applied in fundamental level classes from 6th to 9th grade . These
practices lead the education professionals to improve their teaching and evaluation
methods , applying the easiest ways of the student assimilate complicated content
and use these same contents in different situations in your learning process . For the
teacher , also shows several ways to structure their teaching practice and its forms of
assessment of learning significantly . This research was based on a case study
treated with an approach and didactic- methodological intervention in a public school
in Pernambuco municipality of Brejo da Madre de Deus with students in the age
groups between 10 and 19 years in groups of 6 to 9 year 2 elementary school level .

Words- keys: Education ; Mathematics; Learning; Practices.



1. INTRODUCAO

A docéncia em matematica nos dias de hoje esta atrelada as novas formas
de ministrar aulas para desmitificar os padrées de ensino tradicionais. Visto em si,
que a matematica para alguns é uma forma de tortura pelo fato de n&o atingir uma
significancia na aprendizagem de conceitos basicos inerentes ao avanco dos
conteldos essenciais para a aprovacao nos futuros niveis de aprendizado. Para
iISso, esse artigo vem apresentar algumas maneiras de como uma abordagem
didatica pode fazer diferente no sentido qualitativo das aprendizagens individuais ou

em grupos para alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental.

O estudo de caso tratado nesse artigo foi a abordagem e intervencao
didatico-metodologica em uma escola publica do municipio pernambucano do Brejo
da Madre de Deus com alunos nas faixas etérias entre 10 e 19 anos nas turmas de

6° ao 9° ano do 2° nivel do ensino fundamental.

Esses alunos foram acompanhados por seus professores nas atividades
rotineiras entre as aulas e as avaliacbes. Em algumas situacdes foi oferecida uma
mudanca na didatica aplicada pelo professor para atender a uma necessidade
especifica da turma ou de um aluno e foi feito um levantamento das reais
potencialidades de aprendizagem de cada ano escolar. “Tornar o saber matematico
acumulado um saber escolar, passivel de ser ensinado / aprendido, exige que esse

conhecimento seja transformado” (BRASIL, 1998, p.36).

2. MUDANCA QUALITATIVA PARA MELHORAR O APRENDIZADO: UMA
TROCA PARA UMA PERSPECTIVA CONSTRUTIVISTA

As variantes nas formas de ensinar fazem parte do leque de ferramentas em
que o professor dispbe para aplicar em suas aulas e avaliagbes, mas devido a
muitos fatores, tais como a falta de tempo para preparacdo da aula, da auséncia do
planejamento ou até mesmo das néo observacdes das qualificacdes do publico-alvo

para qual o tema da aula é abordado faz com que o processo de ensino-



aprendizagem seja um caminho extenso e tortuoso para uma aprendizagem
significativa. Um risco que o docente corre é de perceber que o alunado néo
acompanha o ritmo necessario para o avan¢o dos conteudos propostos, fazendo

com que o0 mesmo seja visto de forma superficial e até mesmo as vezes € ignorado.

O professor precisa constantemente adotar uma melhor forma de abordar os
temas em suas aulas e aperfeicoar constantemente essas maneiras para conseguir

uma aprendizagem qualitativa, seja ela individualmente ou em grupos.

Com a forma de abordagem construtivista, o docente deixa o aluno mais a
vontade com seus pensamentos, o aluno reflete, interage e cria solucdes

compativeis com os problemas apresentados.

A necessidade do planejamento se faz gritante para atingir os objetivos

almejados dentro das possibilidades e dos recursos oferecidos.

A mudanca da perspectiva tradicionalista das metodologias utilizadas em salas de
aula insere uma forma diferente de pensamento, o de criar de forma conjunta o
conhecimento e faz com que caminhem de forma paralela aluno e docente. Dizia
Coll, 2010, p24:

A concepcgdo construtivista oferece ao professor um referencial para
analisar e fundamentar muitas das decisbes que toma no
planejamento e no decorrer do ensino — por exemplo, dela séo
extraidos critérios para comparar materiais didaticos; para elaborar
instrumentos de avaliagdo coerentes com 0 que ensina; para
elaborar unidades didéticas etc. Paralelamente, propicia critérios
para compreender o que acontece na aula: por que um aluno ndo
aprende; por que essa unidade cuidadosamente planejada néo
funcionou; por que, as vezes, o professor ndo tem indicadores que
Ihe permitam ajudar seus alunos.

Ou seja, aplicando aulas diferenciadas o docente eleva o grau de interesse
dos alunos, desmitificando o padrdo arcaico que a matematica é chata, disciplina
dificil e complicada, tornando as aulas mais atraentes, pois o aluno s6 nao se
interessa pela disciplina devido as dificuldades que ele passou em momentos

anteriores. Assim, nao somente isso, mas essa falta de interesse do aluno deve



estimular o docente a escolher as melhores ferramentas pedagogicas e procurar
meios eficazes de utiliza-las, além de analisar o rendimento de suas aulas e dos

seus alunos.

Um fator determinante para o sucesso das aulas € partir com a ideia que o
profissional docente precisa se motivar para gerir bem as suas aulas e engalar ao
seu trabalho o gosto pelo sucesso alheio e fomentar as diversas formas disso

acontecer.

Nesse aspecto, a Matematica pode dar sua contribuicdo a formacao
do cidad&o ao desenvolver metodologias que enfatizem a construgéo
de estratégias, a comprovacdo e justificativa de resultados, a
criatividade, a iniciativa pessoal, o trabalho coletivo e a autonomia
advinda da confianga na propria capacidade para enfrentar desafios
(BRASIL,1998, p.27).

As novas préticas didaticas e metodoldgicas aparecem para quebrar tabus
tradicionalistas, mostrando, sob um ponto de vista construtivista, que a formagéo
docente carece de buscar perfis capazes de superar o medo de ultrapassar barreiras
monotonas das aulas de quadro e giz, das avaliagcdes pouco eficazes, das temidas

provas e das futuras reprovacoes.

3. AS NOVAS DIDATICAS E METODOLOGIAS NO ENSINO DA
MATEMATICA: UMA DOCENCIA DIFERENCIADA

A educacdo matematica sofre constantemente com a queda do interesse
dos alunos pela disciplina e com a falta de perspectiva da aplicabilidade dos seus
conceitos no mundo atual. Esses fatores negativos estdo associados geralmente ao
nao acompanhamento dos conteldos por parte dos alunos por ndo conseguirem
assimila-los em uma sequéncia didatica eficiente dos periodos letivos anteriores e

da dificuldade pessoal dos temas abordados anteriormente em cada assunto.



O professor ndo precisa necessariamente radicalizar no seu modo de
ensinar, primeiramente deve repensar sobre sua pratica docente, se seus objetivos

estdo sendo alcancados e se seu alunado acompanha ou gosta de suas aulas.

A principio, o professor deve abordar os conteudos de forma pratica, com
experimentacfes, desafios logicos e propondo tarefas que causem indagacoes.
Partindo das primeiras impressdes causadas pela receptividade dos alunos a esses
novos temas, o professor entdo aplica sua didatica e metodologia para abordar o
conceito de maneira formal, mas levando em conta a importancia desse tema e sua
utilizacao-aplicacdo. Sendo assim, todo assunto serd sempre um novo assunto, pois

sempre havera questionamentos.

A criacdo de atrativos capazes de manter a atencdo de forma constante é
dificil, pois o publico alvo pode ser diferente e alguns fatores atipicos nédo facilitarao
essa questdo, como a adequacdo do tema a linguagem dos alunos (falar na
linguagem deles), relacionar conteidos com temas atuais, usar dos mesmos meios
gque os discentes costumam usar, como as redes sociais, 0s aplicativos de

smartphone, etc.

Outro ponto importante e indispensavel é a contextualizacao de
problemas para a facilitagdo do processo de ensino-aprendizagem,
pois “O contexto propicia aquilo que a matematica ainda ndo pode
oferecer”, (SADOVSKY, 2007, p.90).

Nesse contexto, o professor precisa inserir informacdes relevantes e
significativas sobre fatores determinantes e essenciais ao cotidiano dos educandos.
A linguagem apropriada, a forma de tratar as informacbes necessita dessa
linguagem. Até mesmo a insercdo do sotaque local faz com que o professor seja

melhor compreendido.

Entdo, da criagdo de regras, da disseminacdo dos simbolos e das sentencas
matematicas se tornardo comuns a todos os participantes desse processo. Visto que

a linguagem € uniforme.

Se o professor e alunos defrontam-se com sentencas, regras e
simbolos matematicos sem que nenhum deles consiga dar sentido e
significado a tal simbologia, entdo a escola continua a negar ao aluno
— especialmente aquele que frequenta a escola publica — uma das



formas essenciais de ler, interpretar e explicar o mundo. (Moyzés,
2011, p.67).

Tratando assim, descodificar esses “mitos”, inovar, propor novos paradigmas
capazes de refletir a realidade do aprendiz, sem cortes ou maquiagens, reforca
intensamente o seu objetivo educacional, e que por sua vez, deve ser previsto pelas
formas de como os alunos conversam, como eles contam, como eles veem as
coisas no mundo deles, fazendo com que um problema deles, possa ter uma

solucédo possivel.

No caso da escola relacionada nesse estudo, ficou clara a necessidade de
adequacao desse linguajar para os alunos poderem compreender o significado dos

termos matematicos utilizados nas aulas.

Em outra situacdo, em uma aula de matematica sobre potenciacdo de
nameros naturais em uma turma de 6° ano, ap0s explanar o conteudo, definir os
conceitos sobre potenciacdo e suas propriedades, adota-se um método, usando
adicdo, capaz de encontrar os numeros dos quadrados perfeitos a partir do nimero

Zero.

Esse método consiste em efetuar somas entre trés valores e encontrar o

quadrado perfeito seguinte ao natural anterior, por exemplo:

Cria-se uma tabela com duas colunas (A) e (B), na primeira coluna, escreve-

se o titulo de Numero Natural, e na segunda coluna sera o seu quadrado perfeito

correspondente.
(A) (B) Operacdes Matematicas
Numero Natural Quadrado Perfeito realizadas
0 0 Soma entre os zeros das
colunasAe B
1 1 Soma entre os zeros das
colunasAeBeolda
coluna A (0+0+1)=1
2 4 Soma entre o 1 das
colunasAeBeo2da
coluna A (1+1+2)=4




3 9 Soma entre 0 2 da
colunas A, o 4 da coluna
B e 0 3dacoluna A
(2+4+3)=9

4 16 Soma entre o0 3 da
colunas A, o 9 da coluna
B e 04 da coluna A
(3+9+4)=16

5 25 Soma entre 0 4 da
colunas A, o 16 da coluna
B e 0 5da coluna A
(4+16+5)=25

6 36 5+25+6=36

Portanto, para obter o proximo quadrado perfeito, far-se-a a soma entre o

natural antecessor e seu quadrado perfeito e esse numero que deseja encontrar.

Esse método é eficaz e o aluno poderéa fazer essa tabela com quantas linhas
achar necessarias. “Assim, as criangas aprendem que 0S numeros S&o Otimos
atalhos.” (STROGATZ, 2013, p.3).

Pode-se também tratar esse método de forma geométrica, na construcdo de
quadrados com a utilizacdo de papel quadriculado e lapis colorido. Onde se pede ao
aluno para pintar um pequeno quadrado unitario e a parir dele, completar os demais
seguindo a logica efetivada na tabela anterior, conforme se mostram nas ilustracdes
do ANEXO 1.

Essa didatica pode ser trabalhada com alunos do 6° ao 9° ano em diferentes
situacdes, por exemplo: em potenciacdo e radiciacdo; para memorizacao dos termos
quadraticos em calculos com produtos notaveis; nas resolu¢cées de exercicios que
envolvam o Teorema de Pitdgoras; nas determinagbes dos discriminantes das
equacdes do 2° grau pela formula de Bhaskara; na determinacdo de areas de figuras

onde aparecam o termo x?, r?, como a area do quadrado ou do circulo, etc.




Considerar a didatica da mateméatica como arte de ensinar
matematica leva a reflexdes interessantes, uma vez que nhessa
concepcdo o objeto do trabalho centra-se no ensino e, portanto,
responsabiliza o professor, artista da docéncia, por criar situacdes de
forma que estas produzam um melhor ensino da matematica,
concebendo que se o ensino for melhorado a aprendizagem também
melhorard. (FOLLADOR, 2012, p.84).

Para isso é necessario aplicar a sutileza do raciocinio em artificios capazes
de desmascarar o bicho-papdo que assombra as aulas de matematica em forma de
ferramentas e praticas uteis, seja na resolucédo de problemas em sala de aula ou no
cotidiano. “Nesse sentido, a matematica envolve tanto invengdo quanto descoberta:
inventamos os conceitos, mas descobrimos suas consequéncias”. (STROGATZ,
2013, p.5).

A aplicabilidade da matemética de forma cotidiana em sala de aula, a
geracdo e criacao de praticas de despertem o interesse dos alunos nas aulas e a
forma de fazer com que eles consigam o acesso aos conhecimentos através de
novas ferramentas cognitivas levam uma nova perspectiva do ensino da matematica

a eixos que norteiam o sucesso coletivo e individual.

4. ATIVIDADES PARA ESTIMULAR O APRENDIZADO: DESPERTANDO
PARA A MATEMATICA

O aprender mateméatico envolve situacdes e pessoas, cada um com sua
particularidade e o conjunto final sempre estara modificado em relacdo a situacao

inicial.

As atividades corriqueiras de assistir aulas, escrever, ler e resolver
exercicios tornam-se monotonas quando sdo aplicadas de maneira repetitiva. O
professor precisa enxergar pelos olhos do aluno, ter alteridade para se colocar no

lugar do aluno, de ver sua aula como um aluno, mesmo sendo o professor.



E algumas atividades precisam ceder espago para outras. A crianga adora
brincar, jogar, desafiar e ser desafiada, entdo, o professor sera o promotor dessas
atividades em sala de aula. Propondo situacbes que levem ao questionamento

constante, seja ele em etapas ou de forma continua.

Nesse caso, 0 raciocinio légico-matematico influencia na resolucdo de
problemas, seja de forma intuitiva, sutiimente, que através de operacdes mentais,

atingem o significado da aprendizagem: o resultado.

A construcdo do raciocinio l6gico-matematico se da a medida que
ocorrem situagées que permitam ao individuo desenvolver acoes,
externas ou internamente, que favorecam a resolugédo de problemas,
a andlise e a argumentacao que facam sentido, a tomada de deciséo
acertada, o raciocinio construtivo e critico, indutivo ou dedutivo.
(MACCARINI, 2010, p.32)

As inser¢cOes das atividades que estimulem os alunos a pensar de forma
competitiva podem acelerar o processo de aprendizagem, pois eles procurardo
meios de resolver os problemas propostos de maneira mais rapida, usando logica ou

até mesmo, procurando novos caminhos.

Ao implantar essas didaticas o professor cria expectativas nas suas aulas,

torna-as atraentes e estimula a atencéo e a participacéo dos seus alunos.

Uma forma que foi utilizada para estimular os alunos nas aulas foi o de
aplicar questdbes como desafios sobre os temas abordados na aula ao final dos
exercicios propostos e que, apenas um aluno por vez, contanto que seja o mais
breve possivel que consiga resolvé-lo, receberia uma nota extra e deixaria as
proximas questfes-desafios para 0s demais colegas restantes e assim
sucessivamente. No inicio causa certa ansiedade entre os participantes para se
atingir o acerto antes dos outros colegas e estimula a competicao entre eles de
forma sadia. Assim, dependendo do tempo restante da aula, pode-se repetir quantas
vezes achar necessario e ir aumentando o nivel de dificuldade dos problemas.
Sendo assim, um aluno que estiver atento as aulas estara sempre disposto a

resolver um desafio e conseguir seu ponto extra do dia. Complementar a essa



atividade, o aluno que obtiver varios desafios no bimestre poderd adicionar esses

pontos extras a sua nota da prova e aumentar sua média bimestral

Dessa forma, o professor podera avaliar seu aluno de forma continua,
analisando erros e acertos de todos, até mesmo do aluno que néo atingiu a resposta
do desafio, mas pelo seu empenho e participacdo, podera merecer um critério a

favor na hora de uma futura atividade.

A partir do erro do aluno, é fundamental desenvolver reflexdes e
analises, elaborando novas estratégias de ensino e aprendizagem,
gue favorecam novas aprendizagens. O erro pode indicar a forma de
pensar do aluno, que mostra as dificuldades encontradas na
resolucdo do que foi proposto. Essa dificuldade pode estar no
contetudo, no conceito, no raciocinio, na estratégia, ou mesmo na
compreenséo da situagéo proposta. (MACCARINI, 2010, p.162).

E nesse instante que a adaptacdo da avaliacdo se faz necessaria, esses
ajustes, convém, ao professor realiza-los para sondar os niveis de conhecimentos
dos alunos e classificA-los em grupos que podem se destacar ou ndo em

determinado tipo de avaliagéo.

Em uma atividade que utilize jogos, os alunos competirdo obedecendo as
regras, alguns serdo punidos, pois ndo compreenderdo ou ndo respeitardo as regras
e outros terdo sucesso por compreendé-las e segui-las. O importante é que todos
participem. O conjunto € mais forte que apenas alguns, neste caso, quem se exclui

numa situacéo como essa é sempre prejudicado.

Um outro tipo de avaliacdo que se pode aplicar € uma espécie de gincana,
denominada Gincana Bimestral de Matematica e Geometria, sempre ao final dos
bimestres e antes das provas de avaliacdo. Nela seriam abordados todos os
conteudos da unidade. Nessa competicdo, sao criados dois grupos que irdo competir
entre si para resolver uma lista de exercicios no menor tempo possivel e que
geralmente a equipe vencedora leva o dobro da pontuacdo da outra equipe
participante.

As regras sao:

= As duas equipes terdo a mesma quantidade de participantes;



= As questbes com os problemas s&o as mesmas para ambas as equipes;

= As equipes ndo poderdo se comunicar;

= Nao poderao tirar davidas com o professor, que nesse caso, € 0 juiz da
partida;

= O professor é imparcial as duas equipes e s6 pode dizer se a questdo
esta certa ou errada.

= A equipe vencedora sera aquela que resolver todas as questdes no
menor tempo e cada participante recebera o dobro da pontuacdo da
equipe adversaria;

= A equipe que ndo ganhar ter4 quer finalizar a lista para poder receber a
sua pontuagédo correspondente.

= O participante que desistir ndo recebe nenhuma pontuacao;

Ao iniciar as atividades, o professor escolhe dois ou trés alunos que seréo os
articuladores para cada equipe, esses alunos terdo a funcdo de coordenar as
atividades com os demais colegas, ou seja, eles que definirdo as estratégias para o

grupo atingir o objetivo do jogo.

Tipo de atividade, a interacdo em grupo se faz necesséaria a partir do
momento quem que a dependéncia do outro surge como fator indispenséavel para o
sucesso da equipe. Os alunos se destacam ndo apenas na organizacdo do grupo,
mas nas estratégias criadas pelo momento (raciocinio légico e abstrato), na
dindmica para a resolucdo dos problemas propostos (interacéo) e na comemoragao
das vitérias parciais ou totais, consequéncia do processo de aprendizagem. “Ensinar
matematica € desenvolver raciocinio l6gico, estimular a formulacdo de hipdteses, a
elaboracdo de estratégias e a verificacdo dos resultados obtidos.” (FOLLADOR,
2012, p.97)

Aléem dessas situacdes, o0 professor pode estimular seus alunos a
produzirem e debaterem perguntas entre eles proprios com intermédio do professor,
em uma forma de roda de perguntas e respostas. Nessa modalidade, as
divergéncias entre as véarias concepcdes sobre o tema abordado sdo centralizadas e

esclarecidas de forma abrangente pelo docente e que, nessa ocasiao, pode tratar na



propria linguagem dos alunos 0s conceitos matematicos necessarios para a

exemplificagao e justificagdo desses temas.

Quanto ao uso dos recursos multimidias, a adequacédo de suas atividades
docentes a essa ferramenta é necessaria a medida que essas tecnologias evoluam
e possuam capacidade de substituir uma ou outra ferramenta que ja ndo desperte a
atencdo, mas sempre com cautela para ndo distrair mais do que despertar o

interesse pela aula.

7

Sendo assim, reforca-se a deixa que o professor é o Unico profissional
responsavel pelos resultados das aulas que ele ministra, seja desde a escolha do
tema, o atendimento ao planejamento, da selecdo dos recursos e da propria aula em
si. E que para isso ele tem que elaborar estratégias capazes de estimular o
aprendizado alheio, acompanhar o seu desenvolvimento, avaliar o desempenho e

repensar sua forma de lecionar.

5. DA APRENDIZAGEM PRATICA PARA A TEORIA MATEMATICA

A importancia de que, partindo da pratica, elaborar situacdes favoraveis ao
aprendizado € interessante para que o docente faca seu planejamento partindo de
informacdes ja fornecidas indiretamente pelos alunos, ou seja, através de meios que
eles ja utilizem para criar e resolver seus proprios problemas. Essa didatica esta
atrelada a forma de como os alunos veem esses problemas, sejam eles simples ou

complexos.

Inserindo 0s conceitos matematicos essenciais para as resolucbes desses
problemas e justificando as acdes deles através de artificios l6gicos, o docente faz
uma ponte entre a matematica intuitiva com a matematica formal. “Todo o problema
matematico exige raciocinio, saberes e conhecimentos matematicos para ser
resolvido, isto €, a resolugdo utiliza a matematica como ferramenta para soluciona-
lo” (MACCARINI, 2010, p.141).



A intermediacdo entre esses saberes, faz-se necessariamente através do
professor e com uso dos meios pelos quais esses saberes foram possiveis de serem

notados e praticados.

Por exemplo: Um aluno vai ao supermercado e pede ao balconista a quantia
de R$ 10,00 de um tipo de queijo. Sabendo que uma barra de 1kg desse queijo
custa R$15,00, quanto do queijo esse aluno levara para casa?

O problema é de facil solucao, intuitivamente o balconista saberia que mais
da metade da barra de queijo seria necessario para atender ao pedido, mas como
cortar a barra de queijo para nao haver perdas?

Uma situagcdo como essa acontece constantemente no dia a dia, portanto,
indiretamente o aluno terd que utilizar seu raciocinio como se fosse o balconista

utilizando uma balanca e uma faca.

E nessa hora em que o embasamento matematico explica 0 passo a passo
necessario para a resolucdo sem erros ou duvidas, desse problema. As operacfes
envolvidas, os procedimentos logicos, a abstracdo e consequentemente a aceitacao
do resultado leva o aluno a compreender que a matematica esta inserida em varias
situacdes e de varias maneiras: a medida da barra de queijo, o valor a gastar, o
preco do kg do queijo, o quanto de queijo a levar para casa, etc. Nessa situacao &
bom frisar que o aluno n&o pode a todo momento, andar de posse de uma faca e
uma balanca, mas sim do seu conhecimento matematico, que s6 precisa de

raciocinio e abstragéo.

Uma curiosidade explorada pelo professor pode despertar o questionamento
referente a determinado tema e agucar as possiveis solucdes. Ele pode aproveitar
essa situacao para enriquecer o conhecimento matematico agregado a determinado

problema.

No exemplo do queijo, poderiam ser trabalhados os temas de razéo,
proporcao, fracdes, dizimas periodicas, formas geométricas, sistemas de medidas,

dentre outros.

Entdo, o professor, ajudaria ao estudante a pensar e solucionar em qual

ponto ou como deveria cortar o queijo.



Nesse caso, uma simples ida ao supermercado pode ocasionar um

problem&o ou mais uma simples solucao que use a mateméatica como aliada.



6. CONSIDERACOES FINAIS

Nas situagBes corriqueiras no ensino da matematica, o professor do ensino
fundamental Il deve buscar por inovacdes e formas atrativas de ministrar suas aulas

a ponto de despertar o interesse da disciplina no decorrer do tempo.

Aplicar conceitos baseados nas formas de como o0s alunos criam e resolvem
problemas ajuda a ver o lado pratico da matematica, pois os alunos utilizam da
matematica de uma forma intuitiva e ndo percebem que esse uso € unicamente

essencial para a resolugcéao de problemas cotidianos.

Para isso, o docente deve estimular seus alunos em praticas diferenciadas,
tais como jogos, rodas de perguntas e respostas, questbes desafios, trazer

problemas e solucdes reais para introduzir a teoria, dentre outras formas.

Portanto, para construir o conhecimento de uma forma mais pratica, seja por
qualquer meio citado anteriormente, o professor necessariamente precisa estar
remodelando sua forma de ministrar as aulas, aproveitando ao maximo 0s recursos
disponiveis, planejando, avaliando e repensando suas atitudes no decorrer do
periodo letivo. Pois, ndo apenas a escola e a vida favorecem o aprendizado, mas
com o estimulo correto, e a intervencao didatica que condiz com a necessidade do

aluno fardo a diferenca no aprendizado das pessoas.
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8. ANEXOS

1. Sequéncias das constru¢bes dos quadrados com papel quadriculados e lapis
coloridos:

Quadrado do 1: 1 = 1 (laranja) uma unidade quadrada

Quadrado do 2: 2° = 4 ( 1 laranja + 1 laranja + 2 vermelhos)




Quadrado do 3: 3% = 9 (4 vermelhos + 2 vermelhos + 3 verdes)

Quadrado do 4: 42 = (9 vermelhos+3 vermelhos+4 azuis) = 16







