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RESUMO

Neste artigo procurarei mostrar um pouco do tema proposto, com uma abordagem
do desenvolvimento da sociedade humana através de suas descobertas
tecnoldgicas rudimentares até as mais modernas e importantes que provocaram
escravizagdo e continuam escravizando o homem desde: a Pré-histéria, a
Antiguidade, na Idade Média, indo pela Renascenca, bem como passando pelas
descobertas e criagbes do mundo Moderno e Contemporaneo com o advento da
evolucédo tecnoldgica como a informatica, o computador, a internet, a escrita e a arte,
assim como as novas ferramentas e aparelhos de comunicacdo e armazenamento e
processamento de dados que contribuem para esta escravizacdo tecnologica atual
do planeta pela rede mundial de computadores interligados, ou seja, a internet.
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INTRODUCAO

N&do é de hoje que o mundo se tornou escravo de suas descobertas
tecnoldgicas criadas desde a pré-histéria 0 homem mesmo com seu comportamento
social nébmade passou a descobrir e criar novas tecnologias, a descoberta e o
dominio do fogo é um exemplo classico neste periodo da histéria da humanidade
onde passou a ser bem ou mal utilizado, assim como a invengdo da roda. O
conhecimento ou o dominio do fogo trouxe poder para quem possuia e desgraca
para quem ndo ha conhecia, com esta tecnologia passou-se a desenvolver e serem
confeccionados objetos utilitarios ou artefatos letais para seus pares ou outros seres
vivos, bem como passou a dominar a técnica de dissolucdo de minerais e
transformando-os em armamentos, ou seja, o fogo foi uma tecnologia em que nao sé
o homem como o mundo pré-histérico acabou se tornando escravo desta
descoberta. Nao podemos deixar de destacar a importancia da arte no
desenvolvimento e descobertas no periodo a cima citada, pois a arte também foi
uma descoberta tecnologia de comunicacdo e expressao desenvolvida e utilizada
pelos primeiro habitante da humanidade no qual eles registravam seus medos,
alegrias, tristezas, mitos, anseios, expectativas, comportamento e ideias em seus
trabalhos rupestres feitos nas rochas e paredes de cavernas através de seus
desenhos, rabiscos e pinturas que funcionava e funcionou por muito tempo como

uma espécie de internet da época.

Ja4 um pouco depois da pré-histéria no chamado mundo antigo o planeta
passa a ser escravo da histéria com a criacdo de novos cdodigos de comunicagcéo a
escrita, ou seja, uma nova tecnologia criada pelo homem que veio escravizar e
registrar os grandes ou pequenos acontecimentos, descobertas, comportamentos,
pensamentos, do mundo até a idade moderna e contemporanea. Nas civilizacdes
antigas como a Mesopotamica, Egipcia e Grega elas juntamente com a arte foram
de fundamental importancia para as conquistas e desenvolvimentos cientificos,

artisticos, politicos e sociais destes povos.

No povo Mesopotamico, na regido do oriente médio a criacdo e a utilizacdo da
escrita cuneiforme (formas de cunha) foi tdo bem compreendida que serviu de base

para o tipo de escrita moderna e contemporanea de hoje no ocidente, pois foi



através desta tecnologia que se passou a registrar leis e outras regras de

comportamento social por exemplo.

Com a civilizagdo Egipcia esta descoberta através dos hierdglifos ou codigos
de formacdo de mensagens associadas lado a lado foi fundamental para a evolugéo
deste povo que registrava com esta tecnologia varios momentos importantes de sua
histéria. J& no desenvolvimento da civilizagdo ou povo Grego esta tecnologia se
tornou uma alavanca juntamente com a quase insuperavel arte grega que serviu e
serve de modelo até hoje para 0 mundo moderno assim como a evolucdo de sua
arte como forma de comunicacdo e expressao de sentimentos, emocdes e
acontecimentos nas diversas linguagens da arte até hoje. Esta escrita ajudou a
desenvolver e a aperfeicoar as leis, regras politicas e sociais, bem como o
desenvolvimento de sua literatura mitoldgica, a muasica, a poesia, a criagdo do teatro
e claro a sua insuperavel filosofia também. Estas sédo algumas das contribuicbes que
a tecnologia da criacao da escrita trouxe para o ser humano do mundo antigo até os

dias de modernos e contemporaneos.

Na ldade Média até meados do Renascimento o velho mundo dominado pela
visdo do “teocentrismo” religioso em que Deus era o centro de todas as coisas, néo
S0 a escrita vai ser utilizada como uma redescoberta tecnolégica de dominagdo, mas
também principalmente as formas de linguagens da arte como as artes visuais
(desenho, escultura, pintura, arquitetura, etc), a masica sacra, as dramatizacées em
obras de arte traduzindo em cenas esculturais de temas biblicos. Verificam-se nas
pinturas de telas, paredes e vitrais principalmente em igrejas a supervalorizagéo e a
funcdo pedagogica desta tecnologia no desenvolvimento da arte com énfase a
passagens biblicas. Em sua arquitetura verifica-se também esta forma de conquista
e dominacéo através da arte pregando o0 medo e a esperanca em uma concepcao
religiosa, a escultura e quase totalmente atrelada a arquitetura e aos temas

religiosos e as igrejas.

O Renascimento foi marcado também por uma oposicdo ao teocentrismo da
idade média com uma nova visao de mundo o “Antropocentrismo” tendo o homem
com centro do universo e figura principal do mundo existencial, novamente o homem
e 0 planeta descobrem e redescobrem as tecnologias da escrita e da arte como

ferramenta de escravizagdo e transformagbes do mundo e de concepcgdes, na



escrita € latente a contribuicdo para os grandes iluministas, pensadores e
humanistas. A tecnologia da arte vem de maneira concomitante e integrada a escrita
contribuir com estas transformacdes, no desenvolvimento de um teatro mais livre,
em uma literatura e uma filosofia mais critica, na escultura a grande contribuicao

para a evolucao da ciéncia bioldgica.

Ainda no periodo barroco a escrita e principalmente a arte se tornaram de
novo uma importante arma de reacao ao renascimento utilizado pela igreja catdlica
chamada de contra reforma. A arte € utilizada pedagogicamente com suas diversas
linguagens com intuito de reconquistar os espacos perdidos por estes religiosos no

mundo.

Mais um dos momentos mais importantes é uma espécie de divisor de aguas
€ a descoberta e contribuicdo trazida ao planeta pela tecnologia da revolugéo
industrial iniciada na Inglaterra, principalmente com o dominio e evolu¢cdo da
mecanica que ira impulsionar as grandes descobertas do século XX e XXI e a
evolucdo de novas tecnologias como, por exemplo: o computador, informatica e a

internet.

A criacdo do computador e da informética vai se da a partir da disponibilidade
de tecnologia militar americana utilizada durante a segunda guerra mundial onde o

governo disponibilizou neste conhecimento tecnoldgico para fins comerciais.

Esta invencao veio a dinamizar as alternativas de resolugdes de problemas
em nossos afazeres cotidianos, o computador pessoal (PC) passou entdo a partir de
sua criacdo a atinge a quase todas as classes sociais no planeta em todos os
continentes, tornando-se numa das invenc¢des mais revolucionarias da humanidade
comparadas a outras grandes descobertas e invenc¢des da historia da humanidade.
A informética nasce neste momento como uma ferramenta necessaria de
complementacao desta nova tecnologia criada com intuito de fazer o homem superar
as suas necessidades de registar e manipular dados em grandes escalas, qualidade,
com precis&o e rapidez. E sempre bom lembrar que estas duas grandes descobertas
estdo diretamente relacionadas e interligadas as descobertas ou invengdes criadas
ha muito tempo atrds pelo homem em séculos passados, ou seja, a linguagem

matematica, a linguagem escrita e a arte.



Na década de 70 do século passado € criado e desenvolvido o computador
portatil e com uma linguagem de programacéo acessivel ao mundo comercial, nos
anos 80 surge uma nova forma de acesso a informacdo e ao armazenamento de
dados em rede de computadores, ou seja, é criado a famosa e conhecida internet
que surge também com os americanos com intuito cientifico e académico. Internet é
um conglomerado de redes em escala mundial de milhes de computadores
interligados que permite o acesso a informacdo e todo tipo de transferéncia de

dados.

Somente a partir da década de 90 a internet passa a ser explorada pela
sociedade civil e com cunho comercial e em 1996 aqui no Brasil passamos
definitivamente a sermos escravos da internet onde a tecnologia da informacéao
passa a ser um instrumento essencial para a vida de todos nés e de tomada de
conhecimento de informacdes e decisdes sobre 0s mais variados temas modernos e

contemporaneos.

O desenvolvimento do computador no modelo atual se deu durante a segunda
guerra mundial pelos americanos através da marinha em conjunto com a
Universidade de HARVARD onde acabaram desenvolvendo este importantissimo
equipamento tecnoldgico de poder de armazenamento e processamento de dados
servindo também de base para o aperfeicoamento desta nove ferramenta a
linguagem matematica e a linguagem escrita. Ja na internet vamos ter ndo so a
contribuicdo da matematica e da escrita como € de fundamental importancia a
inclusdo das linguagens da arte em especial a musica, as artes visuais através das
cores e movimento, bem como a linguagem musical ou sonora onde tornaram o
computador, a informatica e a internet bem mais atrativas para a sociedade moderna
de meados da década de 90 até os dias de hoje, ou seja, é impossivel de imaginar a
evolucdo destes avancos tecnoldgico sem a contribuicdo da arte, matematica e da

escrita.
CONSIDERACOES FINAIS

A internet faz parte do nosso dia a dia, ou seja, escravizando a grande
maioria esmagadora da populacdo mundial e juntamente com este novo ambiente

tecnolégico surge uma nova forma de comunicacdo através de ferramentas de



comunicacdo mais abrangente com ampliagdo na rede, tais como as redes sociais
facebook, Orkut, twitter, youtube, instagram, google, e-mails, blogger, what sapp e
outros que vem crescendo, sendo exploradas, utilizadas nos ultimos anos no brasil

e no planeta.

A tdo famosa rede social nada mais é do que gente, interacdo social, troca
social, a necessidade de compatrtilhar gostos, interesses e informagdes, 0os e-mails
foram a primeira forma de relacionamento e troca de informag¢des na internet.
Aparelhos utilizados atualmente para se ter acesso a internet e as redes sociais ou a
esta forma de relacionamento e troca de informacfes e que servem para as pessoas
interagirem entre si através da rede, se divertindo ou passar tempo com jogos e
ainda h& possibilidades de conversas em tempo real entre pessoas de cidades,
estados ou paises diferentes sao: celulares, tablets, notebooks, netboooks,
macbooks, smart fone, smart tv, iphone no qual através deste aparelhos temos
acesso a uma serie de informacdes, pesquisas escolares, videos, fotografias,
imagens, jogos virtuais ou quase tudo tem na rede do bom ao ruim , a sua
escravizacdo traz uma serie de consequéncias ruins entre elas: o vicio, a
dependéncia tecnoldgica, afeta o desenvolvimento cognitivo e social de criancas e
adultos, o isolamento social, expressivos erros na formacao da escrita, prejudicando
o desenvolvimento da escrita e da leitura, falta de interesse nos estudos, entre

outros fisicos como coluna, visédo, audicdo, estresse, insbnia e outros.
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