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RESUMO

Muitas sdo as mudancas que vém ocorrendo na edusadarasil, dando ao ensino no
pais mais qualidade e o tornando inclusivo. O tigjedesta pesquisa € descobrir
formas de a crianca deficiente visual aprendevé@srdo ludico, tendo como ferramenta
auxiliadora jogos e brincadeiras adaptadas queléoegm o desenvolvimento das
habilidades psicomotoras da crianca.O presentgetprointerdisciplinar partiu do
seguinte questionamento: “Como o aluno com Defieidfisual aprende tendo o ludico
como uma ferramenta de aprendizagem? A AplicacaBrdgeto ocorreu na turma 3°
ano da Instituicdo Lar das Mocas Cegas, situadanupicipio de Santos, SP. Os
conteudos e objetivos trabalhados foram concraeizadas seguintes atividades:
Levantamento sobre o conhecimento prévio do brirecgriorando a imaginagdo com a
caixa magica (Contacao de Historia); construcachaalho de lata (com arroz, feijao
e milho); brincadeira de batata quente; danca daitgacom orientagéo da estagiaria e

jogo da velha adaptado.

PALAVRAS-CHAVE: Deficiéncia visual; Ludico; Jogos; Brincadeiras.
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INTRODUCAO

A educacao ao longo dos anos passou por muitas d@sensino e hoje o seu
desenvolvimento estd dando novas oportunidades gua@ahaja uma educacédo de
qualidade para todos. Durante esses processosrormmacoes o individuo obteve
experiéncias para construir uma sociedade que €afe em pratica tudo o que
absorveu ao longo de todo processo de aprendizaijamsociedade atual tem sido cada
vez mais recorrente o tema deficiéncia. Muitos edoproblemas enfrentados por
pessoas que possuem alguma deficiéncia. Dentrearéas wdeficiéncias conhecidas,
apresenta-se a deficiéncia visual (SILVA, 2006).

O ser humano consegue aprender com muita facilid&@® muitas as
possibilidades de aprender através do ludico, qumsito mais o individuo aprende mais
apto a aprender ele se torna, buscando semprénir & sua capacidade intelectual
(BRANDAO, 2004).

A ludicidade faz parte da vida de todos atravéspéasienas coisas do dia a dia
e que muitas vezes nao sao perceptiveis aos olhmanos. Brincar, jogar etrabalhar
sao atividades que quando realizadas no cotidiemarsam um ato lidico de satisfacéao
para o individuo. O ludico passa por todo o dedemaento da crianca, adolescente e
até mesmo do adulto, transformando as suas ac¢@s, ¢hegar a perfeicdo
(BRANDAO, 2004).

Através dos jogos e brincadeiras na pratica pedegdésfo desenvolvidas
diferentes atividades que contribuem para indmepasendizagens e capacidades do
aluno que sao indispensaveis a sua futura atuagdiszsonal, tais como: atencdo,
afetividade, concentragdo, habilidades psicomot@agstimulo asocializagdo. As
criancas que se envolvem com 0s jogos e brincadeststem a necessidade de partilhar

com o outro as experiéncias vivenciadas (ALMEID9917).



1 DESENVOLVIMENTO

1.1 Identificacao

Este projeto interdisciplinar teve sua aplicacaolnmsdituicdo Lar das Mocgas
Cegas, situada no municipio de Santos, SP. A tpart&ipante foi alunos do 3° ano de
2013.

1.2 Tema

O projeto foi construido e aplicado utilizando cofpase o tema Ludico e

Deficiéncia Visual.

1.3 Problematizacao

Como o aluno com Deficiente Visual aprende tenddidico como uma

ferramenta de aprendizagem?

1.4 Fundamentacao tedrica

A deficiéncia € o termo utilizado para definir asfdh¢cdo ou a auséncia de
normalidade, ou seja, uma estrutura ou funcéo légjima, fisiologica ou anatdmica,
nas quais se refere, portanto, a biologia do sexaho (ROSA, et al. 1993).

O termo “pessoa deficiente” foi definido em dezeontbe 1975 pela Declaragao
dos Direitos das Pessoas Deficientes, na AssemBlmial da Organizacdo das Nacoes
Unidas (ONU), que diz tratar-se de qualquer pespsa em decorréncia de uma
deficiéncia, congénita ou ndo, em suas capacidédesms ou mentais, estivesse
impossibilitada de cumprir sem ajuda total ou @dycas exigéncias de uma vida
individual e social normal@ONZALEZ, 2007).

A expressao “pessoa portadora de deficiéncia" éun@ada devido a
concordancia em nivel internacional, visto que eficiéncias ndo se portam, ou seja,

estd com a pessoa Ou na pessoa, 0 que tem sidvonp@Etia que se use, mais



recentemente, conforme se fez ao decorrer dos arfosna "pessoa com deficiéncia”.
Esta € a denominacdo internacionalmente mais frégueconforme demonstra
SASSAKI (1999).

Diante da causa ou circunstancia da deficiéncigaVis importante enfatizar que
a prevaléncia da cegueira pode ocorrer por meiontie decorréncia, por infeccdes e
principalmente pela falta de tecnologia aproprigléL SON e ONUKI, 2009).

A deficiéncia visual pode ser concebida de duasemmas) congénita ou
adquirida (WILSON E ONUKI, 2009).

A deficiéncia visual congénita, segundo Camposht&la antes do nascimento
ou posterior no primeiro més de vida, tais comanawose congénita de Leber, que é
uma denominacdo atribuida a um grupo de distrafeagetina, com caracteristicas
hereditarias, malformacdes oculares como, glauamngénito, que é a designacao que
envolve a perda de células ganglionares da retat@arata 23congénita sendo uma
patologia dos olhos que, consiste na opacidadeapanc total do cristalino ou de sua
capsula (WILSON E ONUKI, 2009).

Segundo Wilson e Onuki (2009), a deficiéncia viswalquirida pode
ocorreratravés de acidentes, medicacfes para #lgiana moléstia ou no decorrer de
uma anormalidade genética, que se nao tratada gesinvolver doencas tais como:
traumas oculares, catarata, degeneragdo senil dmilapaglaucoma, alteracdes
relacionadas a hipertensédo arterial ou diabetes.

Para a crianca cega alcancar um aprendizado camplesignificativo, €
importante utilizar seus proprios sentidos remasr@es, como tato, paladar, olfato e
audicao, pois sdo importantissimos canais de enttadnformacdes que serdo levantas
no cérebro (SA, CAMPOS, SILVA, 2007).

A experiéncia tatil ndo se limita ao uso das ma3dsolfato e o paladar

funcionam conjuntamente e sdo coadjuvantes indéspeis. O sistema

apatico é o tato ativo, constituido por componentdéneos e sinestésicos,
através dos quais impressdes, sensacbes e vibralgiestadas pelo

individuo sdo interpretadas pelo cérebro e comstitfontes valiosas de

informag&@o. As retas, as curvas, o volume, a rdgols, a textura, a

densidade, as oscila¢des térmicas e dolorosas, @uttras, sdo propriedades
que geram sensacles tateis e imagens mentais an@st para a

comunicagdo, a estética, a formacgao de conceilesrepresentagées mentais
(SA, CAMPOS, SILVA, 2007, P.16).

Os jogos e as brincadeiras podem ajudar a reconagg@mtencialidades de cada

um, a desenvolver o raciocinio, a usar pensamentpge emitam emocodes para que a



crianca entre em contato com seu proprio corpo ra saas 26possibilidades de
movimentacéo, desenvolvendo assim sua consciéogaral e seu autoconhecimento
(GIL, 2000).

As atividades ludicas, sendo jogos e brincadeaasgiliam no reconhecimento
de potencialidades de cada crianca, desenvolverociaio, utilizando gestos para
demonstrar ideias, pensamentos e emoc¢des que @@rguie a crianca entre em contato
com o proprio corpo e com suas possibilidades demenmtacdo, progredindo assim o
seu conhecimento (GIL, 2000)

Nas brincadeiras de faz de conta o papel do pafessmo mediador €&
fundamental para o desenvolvimento das capacidadeginativas e criativas da
crianca. Quando a crianga comeca a desenvolveinsaginacdo, o professor deve
observar a narrativa da brincadeira, procurandaferir o minimo possivel, garantindo
a seguranca e o direito para todas as criancadest@mnem suas capacidades criativas,
sem se inibir na presenca do professor (KAFROUNI&GRANO, 2001).

O jogo é uma forma de trabalho assim como o procdssescrita € para a
crianca. Ela amplia suas relagcdes sociais entaduoss e professores contribuindo para
o desenvolvimento do aluno. Esse ato estimula astegy@o de suas habilidades
criativas, entre elas capacidade de organizacaoraetpas e da construcdo da sua
personalidade (TEIXEIRA, 1995)

Segundo Araujo (1992) o jogo é fundamental na dadacrianca, pois quando
brinca ela explora e manuseia tudo aquilo que &séa volta, por meio de esforco
fisico e mental, tendo inicio ao processo de semim relacionado a liberdade e
satisfacao pelo o que foi realizado. ” O jogo @Ea@ianca é o exercicio, e a preparacao
para a vida adulta. A crianca aprende brincandw,e&ercicio que a faz desenvolver
suas potencialidades” (LOPES, 2001, Pag. 35).

Portanto, o ludico na deficiéncia visual € umagtasides transformacdes que as
criancas passam durante todas as fases do sewaleseanto, tem como garantia a

permanéncia do ludico por todas as etapas da vida.

1.5 Objetivos de aprendizagem

-Utilizar a realidade que cerca a crianca defigengual através do ludico.

-Investigar como conscientizar a respeito da d&fitia visual.



-Identificar as diferentes formas de brincar e eésp regras.

-Produzir e manter atitudes de socializacdo, cooagabp e interacao.

-Despertar sentimentos de felicidades.

-Distinguir no espaco recreativo prazer de brincar.

-Identificar na escola um ambiente legal e difexent

-Valorizar o jogo, a brincadeira e o brinquedo coralgo inovador para o
aproveitamento em atividades de animacéo e intégrac

-Promover a constru¢do do processo de aprendizagem.

1.6 Conteldos

Os conteudos mencionados nos objetivos de ensmeolipagem, que
encaminharam o desenvolvimento das atividadegnfora
-Conceitos sobre o brincar
-Porque brincar?
-Jogos adaptados
-Contacgéo de historia: utilizacdo de fantoches
-Boliche matematico: contagem de garrafas derrubada
-Confeccionar massinha

-Confeccbes de materiais reciclaveis

1.7 Atividades desenvolvidas

As atividades que foram desenvolvidas com os ediasarcom o propésito de
apreciar os conteudos propostos e cumprir com ivais de ensino/aprendizagem,
foram:

-Levantamento sobre o conhecimento prévio do brinca
-Explorando a imaginagédo com a caixa magica (Céntde Historia)
-Construcédo do chocalho de lata (com arroz, fedjadlho)
-Brincadeira de batata quente

-Danca da cadeira com orientacéo da estagiaria

-Jogo da velha adaptado



1.8 Cronograma

O desenvolvimento das atividades se iniciara aedaccom o cronograma a

sequir:

-18 de novembro de 2013: Levantamento sobre odirinc
-19 de novembro de 2013: Contacéo de historia

-20 de novembro de 2013: Construgéao do chocalho
-21 de novembro de 2013: Brincadeira de batatatquen
-22 de novembro de 2013: Danca da cadeira

-25 de novembro de 2013: Jogo da velha adaptado

1.9 Descricdo do desenvolvimento do projeto

Todos o0s objetivos foram alcancados como se aiper®s educandos
demonstram interesse nas atividades propostase hiot@racédo entre ambos os alunos e
estagiaria.

Na utilizacdo da caixa magica todos os alunosagast toda vez que retiravam
um objeto da caixa, tinham que encaixar na histbhafinal a historia ficou engracada
e todos se divertiram.

Ao realizarmos a construcdo dos chocalhos conz dei@@o e milho, teve um
grande significado, pois os alunos puderam ideatifos diferentes sons, além ter a
oportunidade de sentir as formas dos materiaig adibs.

A danca da cadeira foi bastante divertida e ititexapois todos conseguiram
realizar a atividade, mesmo com dificuldade, taglaseram brincar.

No jogo da velha adaptado a participacdo dos ediosafoi gratificante, todos

prestaram atencao nas regras e a execucao dojmgua-se a satisfacdo dos mesmos.



CONSIDERACOES FINAIS

Foi possivel compreender a participacdo dos aloasstividades e a satisfacao
durante todo o tempo.

As brincadeiras e 0s jogos fazem com que a criangamais autonomia para
brincar sozinha ou com outras criangas. Ao seimlar com criangas nao deficientes
visuais, a crianca com deficiéncia expande suasrgias e a brincadeira torna-se um
O0timo caminho para que isso acontece. Essas emp@gé sao verdadeiramente
possiveis e até mesmo necessarias para o seu aciathnto. O simbolismo permite a
crianca pensar que ela € o proprio personagemideateira e isso € importante no
processo de aprendizagem, pois a torna mais @jgtivdendo assim compreender as
diferencas do real e da fantasia.

A forma de ensinamento a criangas Deficiente Vjsiemdo como ferramenta
auxiliadora os jogos e as brincadeiras, mostraégjpessivel sim aprender através de
atividades ladicas, uma fonte rica onde a criancampve diversos aspectos
guecontribuem para o seu desenvolvimento tantwighehl quanto social. Os jogos e
brincadeiras estimulam a crianca a construcéo agmipria realidade.

As criancas deficientes visuais possuem limitagiesdentificarem estimulos a
sua volta, podendo ser privadas das oportunidadededenvolvimento. O ludicondo
representa uma formula méagica que ira solucionarpmdlemas emocionais de
aprendizagem, porém representa um meio de auxibarendizagem.

Eu quanto professora aprendi muito com os alupass pude avaliar e
desenvolver o projeto interdisciplinar com aptidéioservei, que independente da

deficiéncia que a crianga possua, ela pode aprenaherito através do ladico.
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