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RESUMO

Este artigo tem como objetivo propor discussdes e reflexdes tedricas sobre o que esta
acontecendo com a educacdo atual relativa as circunstancias da Cibercultura e seus
desdobramentos; bem como o papel da internet, do curriculo escolar, do hipertexto e da
avaliacdo. E um despertar para chamar a atencéo do professor, do aluno e da sociedade
em geral para essa nova realidade que o mundo promete fornecer.
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RESUMEN

Este articulo tiene como el objetivo proponer discusiones y reflexiones teéricas sobre lo
que esta ocurriendo con la educacién de ahora relativa a las circunstancias de la
Cibercultura y sus desdoblamientos; bien como el papel de red internet, el curriculo
educativo, el hipertexto y la evaluaciéon. Es un despertar para llamar la atencion del
profesor, del alumno y de la sociedad en general para esa nueva realidad que el mundo
promete ofrecer.
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Introducéo

A sociedade atual ja esta na era da informacdo instantanea, ou como muitos dizem
tempo real, inicialmente o radio e a televisdo fez esse papel de emissor dessas
informac0es; posteriormente veio o telefone e por Gltimo a internet. Sendo que este
Gltimo instrumento diferenciou-se dos outros; pois alem de propor a fazer a
comunicacdo de massa dos dois primeiros abriu a viabilidade de comunicacdo
individual do terceiro e deu a condicdo de prestacdo de servi¢os socioecondmicos de
todos.

A construcdo deste artigo partiu de leituras bibliograficas que tratam e propfem
reflexdes sobre esse conceito fundamental que comeca a aparecer e fazer parte da
sociedade p6s — moderna, que é a compreensao de Cibercultura no contexto educativo.
Seu objetivo € contribuir mais possibilidades de discussGes e debates sobre os temas

nele escrito.

* Mestrando em Ciéncias da Educacdo e Multidisciplinaridade — FACNORTE, Pds — Graduado em
Geografia e Ensino — UESPI, Licenciado em Geografia — UESPI, Professor de Geografia da Rede
Estadual de Ensino do Maranh&o. Email: professorraimundommm@gmail.com



A Cibercultura e a Educacéao

A educacdo brasileira encontra-se diante de um dilema; como associar o Cibercultura ao
processo de ensino e aprendizagem. Onde os professores da escola atual precisam trazer
a concepgdo teorica e pratica contida no &mbito da Revolucdo Cientifica e Tecnologica
— RCT para a sua pratica de ensino dentro ou no contexto da sala de aula. Para
compreender melhor as transformacdes que ja ocorreram até aqui e as que virao.

PAPERT conta a seguinte parabola.

Imaginemos viajantes do tempo de um século atrds — um grupo de cirurgies e outro de
professores do ensino fundamental — cada qual mais ansioso para ver o quanto as coisas
mudaram nas respectivas profissdes em 100 anos ou mais no futuro. Imagine o espanto dos
cirurgibes entrando em uma sala de cirurgia de um hospital moderno. Embora pudessem
perceber que algum tipo de operagdo estava ocorrendo e até mesmo adivinhar qual o
orgdo operado, estaria tentando fazer ou qual finalidade dos muitos instrumentos
estranhos que ele e sua equipe cirurgica estavam utilizando. Os rituais de antissepsia e
anestesia, os sons de alarme dos aparelhos eletronicos e até mesmo as luzes intensas, tao
familiares as plateias de televisdo, seriam completamente estranhos para os visitantes.

Os professores viajantes do tempo reagiriam de forma bem diferente a uma sala de aula do
ensino fundamental. Eles poderiam sentir-se intrigados com alguns objetos estranhos.
Iriam constatar que algumas técnicas convencionais mudaram - e provavelmente
discordariam entre si se as mudancas foram para melhor ou para pior -, mas perceberiam
plenamente a finalidade da maior parte do que se estava tentando fazer e facilmente
poderiam assumir a classe. PAPERT (2008 pag 17).

Essa pardbola reflete muito bem como as transformacbes sdo marcos historicos
irreversiveis, quanto elas causam resisténcia e até mesmo conflitos. Com isso a proposta
de mudanca tem que ocorrer com o professor, pois em decorréncia da nova realidade
social; as criancas e 0s jovens em sua maioria ja possuem tendéncia natural em aprender
escolasticamente através dos instrumentos oferecidos pela RCT. O conhecimento sobre
a RCT; evento historico que vai aproximadamente do século XV ao século XIX, que
posteriormente vai associar-se a técnica; justificando entdo a expressdo “Revolugdo
Cientifica e Tecnoldgica” no séc. XX auxilia teoricamente 0 professor a compreender e
comunicar-se com seus alunos; discutindo como ocorreu o processo de transformacéo
atual. Um mestre que entende de Cibercultura e outras culturas inerentes ou interligadas
as tecnologias modernas podera evitara que o aluno fique passivo ou em posicdo de
alienacdo ao que a internet, a televisdo e o telefone mével oferecem. Esse entendimento
deve ocorre sobre trés concepcdes: o conceito de Cibercultura, ciberespaco e educacéao
aberta, primeiro relacionado a um conjunto de técnicas, praticas, atitudes,
procedimentos, pensamento e valor que se desenvolveram conjuntamente ao

desenvolvimento da internet e interconexao de computadores no mundo. O segundo que



em analise mais profunda complementa o primeiro; pode ser compreendido como o
espaco criado ocupado e organizado pelos computadores e suas conexdes. O ultimo que
é a educacdo aberta; trata-se de um conceito que define educacdo aberta como uma
pratica pedagdgica em que as atividades sdo colaborativas, sem restricbes e com
liberdade para o educando definir os contetidos de sua prépria aprendizagem; ela pode
ocorrer tanto na educacdo presencial quanto na educacao a distancia, sendo, no entanto
um processo aberto de ensino e aprendizagem.

Grande parte das teorias e dos prognosticos pedagdgicos futuristas aponta que a escola
do século XXI em diante tera a necessidade de considerar em seu processo pedagdgico a
insercdo da teoria do aluno; caso contrario essa escola perdera sua eficiéncia ou até
mesmo sua importancia socioecondémica. Segundo RAMAL (2008) “Na escola das
proximas décadas, seremos responsaveis por formar alunos que possam aperfeicoar
0s proprios processos de construgao do conhecimento”.

Na escola da Cibercultura, a primeira mudanca que deve ocorrer € a parte que envolve o
curriculo escolar. A final existe grandes diferencas entre o que é uma biblioteca virtual
que esta presente na sociedade através da rede de internet, estruturada através de mapas
conceituais e uma biblioteca tradicional com livros organizados por disciplina.

Ao contrario do que muitos pensam; o mundo virtual ndo nega a realidade humana; pois
ele pode ser a propria realidade que vem através dos “downloads” de informagdes do
consumo feito através das compras; como também dos conflitos causados dentro dessas
redes de comunicacdes virtuais denominadas de redes sociais.

Adotar as tecnologias modernas (atuais) é reconhecer a propria evolucao historica das
técnicas e dos instrumentos desenvolvidos pelos humanos sobre a superficie terrestre;
pois a espécie humana conseguiu evoluir tecnicamente da idade da rocha lascada a
idade do satélite e da fibra Gtica.

O momento de produzir aquilo que é necessario ou aquilo que queremos chegou. Na
realidade estamos na época da alta tecnologia de informacdo, comunicacdo e
conhecimento; onde produzir e divulgar ndo é mais exclusividade de instituicGes
universitarias; jornais impressos, editoras ou graficas oficiais. Ao clique de um
dispositivo eletrénico pode-se publicar uma poesia, um livro, um artigo cientifico, uma
receita de bolo ou qualquer outra informacéao desejada.

Outra questdo importante dentro das perspectivas educacionais € o curriculo escolar que
leva em consideragdo o hipertexto, pois ha um direcionamento para o fim do curriculo

estruturado verticalmente e fechado conforme o fragmento a seguir.



O hipertexto me parece uma expressdo da experiéncia de fragmentagcdo da
contemporaneidade, dividida em multiplos pontos de uma rede na qual novas conexdes
surgem conforme a necessidade. Escrevemos e lemos, construimos nossa vida, abrindo
janelas, fazendo links que vao nos associar a outros textos, outros fragmentos, outras
ideias. Talvez estejamos chegando & forma de leitura e escrita mais préxima do nosso
proprio esquema mental: assim como pensamos em hipertexto, sem limites para a
imaginacao a cada novo sentido dado a uma palavra, também navegamos nas multiplas
vias que 0 novo texto nos abre, ndo mais em paginas, mas em dimensdes superpostas que
se interpenetram e que podemos compor e recompor a cada leitura. RAMAL (2008)

A importancia do hipertexto vem em funcéo da nao linearidade da realidade atual, seja
ela na informética, no trabalho e principalmente na educacdo. Na informatica, por
exemplo, se fagamos uma pesquisa em buscador qualquer com a expressdao “Industria
Brasileira” teremos uma lista especifica de sites; caso fagamos com a expressao
“Industria do Brasil” o resultado da lista de sites tende a ser diferente. No trabalho a
funcdo do chefe estd deixando de hierarquica para se horizontal e colaborativa. O
mesmo est& acontecendo com a educagdo onde, por exemplo, um aluno que se forma em
Licenciatura em Geografia tera que ser flexivel no desempenhar profissional; pois se ele
for atuar numa classe de Ensino Médio Regular terd uma realidade; se ele for exercer a
mesma profissdo em um curso Técnico em Topografia ou afim tera outra realidade.

A producdo antropoldgica que as pessoas criaram através das redes modernas de
comunicacdo também é um fator muito importante para a Cibercultura; nesse caso é a

importancia da cultura comunitaria virtual como sugere SIMOES:

A cultura comunitaria virtual é formada por todas as pessoas que utilizam a rede e que
conhecem em maior ou em menor grau seus recursos em termos de linguagem e de dominio
de programagcdes. E nesse espaco da cultura comunitaria que as pessoas experienciam as
potencialidades do meio, em termos de percepcéo e de interacao.

Por fim, a cultura empreendedora também integra a cultura da Internet, composta pelos
capitalistas de alto risco que incorporaram o meio como instrumento de geracdo de
riquezas. SIMOES (2009)

Por ainda ndo haver um conceito definitivo para Cibercultura; a definicdo de cultura
contemporanea; pés — moderna; cultura digital; o proprio termo herdado da ficccao

cientifica e informatica Ciber ajuda a conceituar Cibercultura.

A Sociedade em Rede

A sociedade em rede pode ser compreendida como 0 espaco pelo qual as pessoas
interagem atraves da internet com usos para finalidades capitalistas. E semelhante a
sociedade tradicional, ela também envolve desigualdades sociais, que é a participacao e
a exclusdo dos individuos. Essa sociedade perpassa por caracteristicas antropologicas,

sociais, filoséficas, linguisticas e culturais.



Apesar da provocacdo de grandes mudancas; no aspecto econdémico global, ela néo traz
igualdade entre os paises. O que mais ocorre é a redefinicdo categorica da DIT —
Divisdo Internacional do Trabalho. Um bom exemplo para compreendermos essa
situacdo é sO observar o processo de globalizagdo entre os paises africanos; os paises
latinos americanos; os asiaticos e europeus. 1sso nao significa que as sociedades ndo
estdo integradas ou se integrando; pois as socioeconémicas estdo acontecendo como

SIMOES define no fragmento a sequir:

H& uma tendéncia de cada vez mais as sociedades informacionais estabelecerem relac6es
com outras sociedades informacionais, gerando um processo de exclusdo daqueles que nédo
estiverem circunscritos nessa logica. 1sso se deve a um conjunto de fatores, como a
produtividade, a inovacéo tecnoldgica, a criacdo de redes e a globalizacédo, o que influencia
os indices socio-econdmicos de determinada localidade SIMOES (2009).

Significa que a sociedade em rede ainda continuard com seus novos problemas,

conflitos e angustias.

Avaliacéo Educacional

Na avaliacdo é necessario sair do método de simplesmente verificar a capacidade do
aluno memorizar; passando entdo a adotar instrumentos avaliativos que analise a
capacidade desse mesmo aluno tem de processar e produzir informacgdes de
conhecimento bem como a habilidade de tomar decisdes diante de determinadas

circunstancias.

Consideracao Final

A proposta apresentada neste artigo foi fazer reflexes e apontar caminhos em que as
pessoas possam entender e interagir diante a Cibercultura, a Educacédo e a Sociedade em
Rede. Esses trés pontos representantes da sociedade pds — moderna s6 existe porque as

pessoas 0s constru fram.
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