Introdução
Neste tutorial vamos abordar como criar uma simples aplicação para android, que lê e executa os arquivos mp3 do sd card. Para criarmos está aplicação usaremos o Eclipse Luna e a API16 como API mínima. O leitor também continuara a executar a música se o usuário deixar a aplicação em segundo plano.
Conhecimentos e programas necessários:

1.Eclipse Luna

2.Android SDK

3.AVD ou Android API16 ou superior.

4. Conhecimento básico em android.


5. Conhecimento básico em java.


6.Caso use celular, certifique-se de está com SD Card. 

7.Caso use AVD certifique-se de ter criado o SD Card
Vamos iniciar:
Crie um novo projeto no eclipse. Dê o nome do app que deseja, e escolha o ícone, defina a API-16.
A própria IDE irar criar a activity, no caso vamos nomear ela como MainAtcivity. Feito isso vamos abrir o arquivo AndroidManifest, nele adicionaremos as permissões necessárias para o aplicativo.
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E, ainda no AndroidManifest, vamos adicionar os seguintes comandos á activity:

e vamos adicionar o service

O launcheMode ajudará a voltar para o aplicativo, caso você o minimize. Iremos também mostrar uma notificação de qual música está tocando, e ao tocar na notificação o aplicativo será aberto novamente.

Passo 2: Layouts
Agora vamos criar o layout da aplicação. abra o arquivo ActivityMain.xml. Nele colocaremos um ListView que será a lista de músicas.

Note que no código acima temos um background que está definindo a cor de fundo da sua aplicação, sinta-se livre para modificar para cor desejada.
Feito isto vamos criar um arquivo xml de nome song.xml ,que irá definir como vão estar dispostos os campos na list view. Note que o xml tem um comando onClick , que defini qual método chamar quando o usuário clicar.

Também iremos modificar o menu … abra o arquivo menu.xml .


Este item no menu servira para fechar a aplicação. A imagem usada foi esta:
Feito tudo isto acabamos a parte de layout do projeto.
Parte 3: Iniciando os comandos
Na parte 2 fizemos os layouts da nossa aplicação de reprodução de música. Agora vamos iniciar os comandos para busca e listagem das músicas.
Abra o arquivo ActivityMain.java, primeiro vamos declarar as variáveis que vamos usar.

Dentro do método OnCreate vamos adicionar as seguintes linhas.
Podemos observar que chamamos métodos que não foram criados ainda, portanto o código demonstrará erros, mas não se preocupe ao final estará tudo normal.
Vamos agora criar o método buscarMusica , este método é o responsável para buscar as musicas no SD Card.
No método para buscar músicas temos um ContentResolver chamado musicResolver, que é um dos responsáveis pela comunicação da aplicação e hardware.
Temos também um Uri que é recebe o comando para acesso ao SD card.
e abaixo temos o cursor que armazena os dados obtidos do musicResolver, usando a query Uri.
Após isso temos um IF, que verifica se o cursor está diferente de vazio, e se é possível pegar o primeiro item do cursor.
Caso seja valido ele adiciona aos int os resultados para, título, Id, Artista, duração e álbum.
Depois de passar pelos ints temos um (do-while // faça-enquanto) que adiciona na lista_musica as Strings obtidas das linhas acimas.
E a cláusula while (enquanto) que determina que será feito o do (faça) sempre que o cursor for possível mover ao próximo item, ou seja, sempre que tiver outro item a frente.
Vamos agora criar o método para iniciar o controlador, que é nada menos que
as opções de avançar ou retroceder a música

O método iniciar instanciando um novo MusicControler passando o contexto como this.
Após isto ele cria as opções de Anterior e Próximo e determina a ação de cada botão.
Por fim ativa o controlador, passa a ancora,(a partir de onde ele estará), caso sua lista seja pequena e possível que o controlador fique no meio da tela.
Vamos agora criar os métodos, iniciarProxima e iniciarAnteriror

Nos métodos chamamos o musicaService que ainda não foi criado.
Vamos também criar os métodos de pause, resumo, parar e de destruir (fechar a aplicação).
Vamos determinar também as ações do menu:

E mais alguns métodos para serem adicionados.

Parte 4: Service e Controler
Nesta parte vamos criar as classes de service e de controler.
Vamos começar pela controler, crie uma nova classe dentro do seu pacote com nome de:
MusicController.java
E adicione as seguintes linhas

Pronto seu controler está feito. Vamos agora para o service, mesmo caminho, nova classe dentro do pacote, só que com o nome de MusicService.
Vamos definir primeiro as variáveis a serem usadas...

A seguir vamos definir o método OnCreate:

E o método initMusicPlayer

Criamos um método para passar a lista

a seguir criamos o método para iniciar a musica:

e o método para pegar a posição da musica

A seguir vamos definir o método de preparo do player.
Agora vamos criar os métodos para avançar e retroceder, que foram chamados no MainAtcivity
e por fim alguns métodos extras:

Parte 5: Song e SongAdapter
Nesta parte vamos criar as classes Song e SongAdapter que são responsáveis por adaptar a lista para o layout.
Primeiro vamos criar a classe Song dentro do pacote e adicionaremos o seguinte código:

A classe Song é responsável por transformar os Longs em Strings .
Agora vamos criar outra classe chamada SongAdapter . está classe irá adaptar a lista para ser inserida no layout.

Os métodos acima são de fácil entendimento. Agora vamos criar / editar o método View getView

Esse método e o grande responsável para a exibição da lista.
Podemos observar que temos um IF usado para determinar quantos minutos segundos tem a musica ,pois o getDuration traz a duração em milissegundos.
Parte 6: Executando service e a música
Nesta parte 6 e ultima parte , sim estamos quase no fim \o/, vamos chamar o service e criar o método para a execução da música.
Primeiro vamos voltar ao MainActivity.java e vamos adicionar o seguinte método:

esse método
método inicia o MusicService quando o programa for executado, mas ainda falta conectar ao service.

E agora o método mais importante do programa :

e pronto , seu programa já esta finalizado. Lembre-se este é um programa básico com apenas algumas funções.
Feito por : Isabelle Patrocínio e Robert Cristian.
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<uses-permission android:name="android.permission.WAKE_LOCK" />


<uses-permission android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE"/>





android:launchMode="singleTop"


android:screenOrientation="portrait"





<service android:name="com.example.musicplayer.MusicService" />





<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"


	xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"


	android:layout_width="fill_parent"


	android:layout_height="fill_parent"


	android:orientation="vertical"


	android:background="#000000"


	tools:context=".MainActivity" >





	<ListView


		android:id="@+id/lv_lista_musica"


		android:layout_width="fill_parent"


		android:layout_height="wrap_content" >


	</ListView>





</LinearLayout>





<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"


	xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"


	android:layout_width="fill_parent"


	android:layout_height="wrap_content"


	android:onClick="musicaSelecionada"


	android:orientation="vertical"


	android:background="#000000"


	android:padding="5dp" >


	<TextView


		android:id="@+id/tv_titulo_musica"


		android:layout_width="fill_parent"


		android:layout_height="wrap_content"


		android:textColor="#FFFFFF"


		android:textSize="20sp"


		android:text="Musica"


		android:textStyle="bold" />


	<LinearLayout


	    android:layout_width="fill_parent"


	    android:layout_height="fill_parent" >


	    <TextView


	        android:id="@+id/tv_artista_musica"


	        android:layout_width="wrap_content"


	        android:layout_height="wrap_content"


	        android:layout_marginLeft="10dp"


	        android:text="Artista"


	        android:textColor="#FFFFFF"


	        android:textSize="18sp" />


	    <TextView


	        android:id="@+id/tv_duracao_musica"


	        android:layout_width="fill_parent"


	        android:layout_height="wrap_content"


	        android:gravity="right"


	        android:textColor="#FFFFFF"


	        android:text="tempo"


	        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" />


	</LinearLayout>


</LinearLayout>





<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >


	<item


		android:id="@+id/action_end"


		android:icon="@drawable/end"


		android:orderInCategory="1"


		android:showAsAction="always"


		android:title="End"/>


</menu>





	//variáveis de lista


	private ArrayList<Song> lista_musica;


	private ListView lv_lista_musica;





	//servico


	private MusicService musicaService;


	private Intent playIntent;


	


	private boolean musicBound=false;





	//controlador


	private MusicController controlador;





	//pause


	private boolean paused=false, playbackPaused=false;





		//recuperar o listview


		lv_lista_musica = (ListView)findViewById(R.id.lv_lista_musica);


		//instancia uma lista


		lista_musica = new ArrayList<Song>();


		//busca as musicas


		buscarMusica();


		//lista por ordem alfabetica


		Collections.sort(lista_musica, new Comparator<Song>(){


			public int compare(Song a, Song b){


				return a.getTitle().compareTo(b.getTitle());


			}


		});


		//cria e inicia o adapter


		SongAdapter musica_adapter = new SongAdapter(this, lista_musica);


		lv_lista_musica.setAdapter(musica_adapter);





		//chama metodo para configurar o controlador


		iniciarControlador();





	


public void buscarMusica(){


		


		ContentResolver musicResolver = getContentResolver();


		Uri musicUri = android.provider.MediaStore.Audio.Media.EXTERNAL_CONTENT_URI;


		Cursor musicaCursor = musicResolver.query(musicUri, null, null, null, null);


		//verifica se o cursor é valido


		if(musicaCursor!=null && musicaCursor.moveToFirst()){


			//e pega as colunas


			int titleColumn = musicaCursor.getColumnIndex


					(android.provider.MediaStore.Audio.Media.TITLE);


			int idColumn = musicaCursor.getColumnIndex


					(android.provider.MediaStore.Audio.Media._ID);


			int artistColumn = musicaCursor.getColumnIndex


					(android.provider.MediaStore.Audio.Media.ARTIST);


			int tamanhoColumn = musicaCursor.getColumnIndex


					(android.provider.MediaStore.Audio.Media.DURATION);


			int albumColum = musicaCursor.getColumnIndex(


					android.provider.MediaStore.Audio.Media.ALBUM);


			//adiciona a musica a lista


			do {


				long thisId = musicaCursor.getLong(idColumn);


				String thisTitle = musicaCursor.getString(titleColumn);


				String thisArtist = musicaCursor.getString(artistColumn);


				String thisDuration = musicaCursor.getString(tamanhoColumn);


				String thisAlbum = musicaCursor.getString(albumColum);


	lista_musica.add(new Song(thisId, thisTitle, thisArtist,thisDuration,thisAlbum));


			}


			while (musicaCursor.moveToNext());


		}


	}





	private void iniciarControlador(){


		controlador = new MusicController(this);


		//cria as opcoes proximo e anterior


		controlador.setPrevNextListeners(new View.OnClickListener() {


			@Override


			public void onClick(View v) {


				iniciarProxima();


			}


		}, new View.OnClickListener() {


			@Override


			public void onClick(View v) {


				iniciarAnterior();


			}


		});


		//set and show


		controlador.setMediaPlayer(this);


		controlador.setAnchorView(findViewById(R.id.lv_lista_musica));


		controlador.setEnabled(true);


	}








	private void iniciarProxima(){


		musicaService.proxima();


		if(playbackPaused){


			iniciarControlador();


			playbackPaused=false;


		}


		controlador.show(0);


	}





	private void iniciarAnterior(){


		musicaService.anterior();


		if(playbackPaused){


			iniciarControlador();


			playbackPaused=false;


		}


		controlador.show(0);


	}





	@Override


	protected void onPause(){


		super.onPause();


		paused=true;


	}


	@Override


	protected void onResume(){


		super.onResume();


		if(paused){


			iniciarControlador();


			paused=false;


		}


	}


	@Override


	protected void onStop() {


		controlador.hide();


		super.onStop();


	}


	@Override


	protected void onDestroy() {


		stopService(playIntent);


		musicaService=null;


		super.onDestroy();


	}








	@Override


	public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {


		// infla o menu


		getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);


		return true;


	}





	@Override


	public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {


		//itens e opcoes do menu


		switch (item.getItemId()) {


		case R.id.action_end:


			stopService(playIntent);


			musicaService=null;


			System.exit(0);


			break;


		}


		return super.onOptionsItemSelected(item);


	}





@Override


	public boolean canPause() {


		return true;


	}


	@Override


	public boolean canSeekBackward() {


		return true;


	}


	@Override


	public boolean canSeekForward() {


		return true;


	}


	@Override


	public int getAudioSessionId() {


		return 0;


	}


	@Override


	public int getBufferPercentage() {


		return 0;


	}


	@Override


	public int getCurrentPosition() {


		if(musicaService!=null && musicBound && musicaService.isPng())


			return musicaService.getPosn();


		else return 0;


	}


	@Override


	public int getDuration() {


		if(musicaService!=null && musicBound && musicaService.isPng())


			return musicaService.getDur();


		else return 0;


	}


	@Override


	public boolean isPlaying() {


		if(musicaService!=null && musicBound)


			return musicaService.isPng();


		return false;


	}


	@Override


	public void pause() {


		playbackPaused=true;


		musicaService.pausePlayer();


	}


	@Override


	public void seekTo(int pos) {


		musicaService.seek(pos);


	}


	@Override


	public void start() {


		musicaService.go();


	}





	public class MusicController extends MediaController {�		public MusicController(Context c){�			super(c);�		}�		public void hide(){}��		}





	public class MusicService extends Service implements


	MediaPlayer.OnPreparedListener, MediaPlayer.OnErrorListener,


	MediaPlayer.OnCompletionListener {





		//media player


		private MediaPlayer player;


		//lista de musica


		private ArrayList<Song> lista_musicas;


		//posicao atual


		private int posicao_musica;


		//binder


		private final IBinder musicBind = new MusicBinder();


		//titulo da musica


		private String titulo_musica="";


		//notificar id


		private static final int NOTIFY_ID=1;


		//random


		private boolean aleatorio=false;


		private Random rand;





public void onCreate(){


		//cria o serviço


		super.onCreate();


		//inicia a posicao


		posicao_musica=0;


		//random


		rand=new Random();


		//cria o player


		player = new MediaPlayer();


		//iniciar o player


		initMusicPlayer();


	}





	public void initMusicPlayer(){


		//propriedades


		player.setWakeMode(getApplicationContext(), 				PowerManager.PARTIAL_WAKE_LOCK);


										player.setAudioStreamType(AudioManager.STREAM_MUSIC);


		//inicia os listeners


		player.setOnPreparedListener(this);


		player.setOnCompletionListener(this);


		player.setOnErrorListener(this);


	}





//passa a lista de musicas


	public void setList(ArrayList<Song> theSongs){


		lista_musicas=theSongs;


	}





//inicia a musica


	public void iniciaMusica(){


		//reseta o player


		player.reset();


		//inicia a musica


		Song musica_atual = lista_musicas.get(posicao_musica);


		//pega o titulo


		titulo_musica=musica_atual.getTitle();


		//pega o id


		long currSong = musica_atual.getID();


		//set uri


		Uri trackUri = ContentUris.withAppendedId(


				android.provider.MediaStore.Audio.Media.EXTERNAL_CONTENT_URI,currSong);


		//set the data source


		try{


			player.setDataSource(getApplicationContext(), trackUri);


		}


		catch(Exception e){


			Log.e("MUSIC SERVICE", "Error setting data source", e);


		}


		player.prepareAsync();


	}








	//seta a posicao musica


	public void setSong(int songIndex){


		posicao_musica=songIndex;	


	}





	//volta para anterior


	public void anterior(){


		posicao_musica--;


		if(posicao_musica<0) posicao_musica=lista_musicas.size()-1;


		iniciaMusica();


	}





	//avança para proxima


	public void proxima(){


		if(aleatorio){


			int newSong = posicao_musica;


			while(newSong==posicao_musica){


				newSong=rand.nextInt(lista_musicas.size());


			}


			posicao_musica=newSong;


		}


		else{


			posicao_musica++;


			if(posicao_musica>=lista_musicas.size()) posicao_musica=0;


		}


		iniciaMusica();


	}








	public void onPrepared(MediaPlayer mp) {


		//inicia o media player


		mp.start();


		//notifica


		Intent notIntent = new Intent(this, MainActivity.class);


		notIntent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);


		PendingIntent pendInt = PendingIntent.getActivity(this, 0,


				notIntent, PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT);





		Notification.Builder builder = new Notification.Builder(this);





		builder.setContentIntent(pendInt)


		.setSmallIcon(R.drawable.play)


		.setTicker(titulo_musica)


		.setOngoing(true)


		.setContentTitle("Playing")


		.setContentText(titulo_musica);


		Notification not = builder.build();


		startForeground(NOTIFY_ID, not);


	}








	//metodos





		public class MusicBinder extends Binder {


		MusicService getService() {


			return MusicService.this;


		}


	}


	@Override


	public IBinder onBind(Intent intent) {


		return musicBind;


	}


	@Override


	public boolean onUnbind(Intent intent){


		player.stop();


		player.release();


		return false;


	}


	@Override


	public void onCompletion(MediaPlayer mp) {


		


		if(player.getCurrentPosition()>0){


			mp.reset();


			proxima();


		}}


	@Override


	public boolean onError(MediaPlayer mp, int what, int extra) 	{


		Log.v("MUSIC PLAYER", "Playback Error");


		mp.reset();


		return false;


	}


	public int getPosn(){


		return player.getCurrentPosition();


	}





	public int getDur(){


		return player.getDuration();


	}





	public boolean isPng(){


		return player.isPlaying();


	}





	public void pausePlayer(){


		player.pause();


	}





	public void seek(int posn){


		player.seekTo(posn);


	}





	public void go(){


		player.start();


	}


	@Override


	public void onDestroy() {


		stopForeground(true);


	}





private long id;


	private String title;


	private String artist;


	private String duration;


	private String album;


	


	public Song(long songID, String songTitle, String songArtist, String songDuration,String songAlbum){


		id=songID;


		title=songTitle;


		artist=songArtist;


		duration=songDuration;


		album=songAlbum;


	}


	


	public long getID(){return id;}


	public String getTitle(){return title;}


	public String getArtist(){return artist;}


	public String getDuration(){return duration;}


	public String getAlbum(){return album;}


	





	public class SongAdapter extends BaseAdapter {


		//lista de musica e layout


		private ArrayList<Song> lista_musica;


		private LayoutInflater layout_musica;


		//constructor


		public SongAdapter(Context c, ArrayList<Song> theSongs){


			lista_musica=theSongs;


			layout_musica=LayoutInflater.from(c);


		}


		@Override


		public int getCount() {


			return lista_musica.size();


		}


		@Override


		public Object getItem(int arg0) {


			return null;


		}


		@Override


		public long getItemId(int arg0) {


			return 0;


		}








	@Override


		public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {


			//mapa do layout


			LinearLayout songLay = (LinearLayout)layout_musica.inflate


					(R.layout.song, parent, false);


			//pega o titulo e o artista


		TextView tv_titulo=(TextView)songLay.findViewById(R.id.tv_titulo_musica);


		TextView tv_artista=(TextView)songLay.findViewById(R.id.tv_artista_musica);


		TextView tv_ducarao=(TextView)songLay.findViewById(R.id.tv_duracao_musica);


			//pega a posicao


			Song currSong = lista_musica.get(position);


			//pega o titulo e o artista


			tv_titulo.setText(currSong.getTitle());


			tv_artista.setText(currSong.getAlbum()+" - "+currSong.getArtist());


			//condição par transformar a duração para min:seg


			String csongs_duration=null;		


			long time = Long.valueOf(currSong.getDuration());


			long seconds = time/1000;


			long minutes = seconds/60;


			seconds = seconds % 60;


			


			if(seconds<10){


				csongs_duration = String.valueOf(minutes) 	


						+ ":0" + String.valueOf(seconds);


			}


			else{


		         csongs_duration = String.valueOf(minutes) + ":" + 	String.valueOf(seconds);


		     }


			tv_ducarao.setText(csongs_duration);


			//seta a posicao


			songLay.setTag(position);


			return songLay;


		}





@Override


	protected void onStart() {


		super.onStart();


		if(playIntent==null){


			playIntent = new Intent(this, MusicService.class);


			bindService(playIntent, musicConnection, Context.BIND_AUTO_CREATE);


			startService(playIntent);


		}


	}





	private ServiceConnection musicConnection = new ServiceConnection(){





		@Override


		public void onServiceConnected(ComponentName name, IBinder service) 		{


			MusicBinder binder = (MusicBinder)service;


			//busca service


			musicaService = binder.getService();


			//e passa a lista


			musicaService.setList(lista_musica);


			musicBound = true;


		}





		@Override


		public void onServiceDisconnected(ComponentName name) {


			musicBound = false;


		}


	};





public void musicaSelecionada(View view){





		musicaService.setSong(Integer.parseInt(view.getTag().toString()));


		musicaService.iniciaMusica();


		if(playbackPaused){


			iniciarControlador();


			playbackPaused=false;


		}


		controlador.show(0);


	}








