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RESUMO

A escolha do tema Jogos e Brincadeiras: A funcdo no desenvolvimento infantil tendo como
objetivo compreender e analisar os desafios contidos neles. Na reflexdo realizada trabalhamos
com o seguinte problema: Que possibilidade tem a brincadeira? O brincar é considerado um
direito da crianca, contudo se faz necessario compreender a pertinéncia do ludico os quais
priorizam a qualidade do brincar e interagir. Trabalharemos esse tema por meio de referéncias
bibliogréaficas, reportagem de revistas sobre 0 mesmo, buscando acrescentar conhecimentos
que sera utilizado na funcdo do desenvolvimento infantil, compreendendo que o lidico ndo é
s0 diversdo e sim uma ferramenta importantissima no processo do desenvolvimento infantil.
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ABSTRACT

The choice of theme games and play: The function in child development aiming to understand
and analyze the challenges contained therein. On reflection carried out work with the
following problem: What chance has the game? The play is considered a right of the child,
however it is necessary to understand the relevance of playfulness which prioritize the quality
of play and interact. We will work on this issue through bibliographic reference, magazines
reporting on it, seeking to add knowledge to be used in the function of child development,
including the playful is not only fun but a major tool in the child development process.

Keywords: Fun and games, role in child development
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Este trabalho cujo tema é Jogos e brincadeiras tém por objetivo analisar e
compreender a fungdo dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento infantil, entender sua
funcéo lddica e os desafios contidos nelas, levando-as a alcancar varios niveis de desempenho
do raciocinio légico que em muitas vezes somente a acdo ludica por motivacdo consegue

atingir.

Para maior compreensdo desta pesquisa busquei respostas em bibliografias de
autores como Kishimoto, Vygotsky, Friedmann, Brougére e artigos de revistas com relatos

sobre o tema com a finalidade de analisar sobre esse tema tdo contemporaneo.

A escolha deste tema foi para analisar que o ludico ndo € apenas diversdo e sim uma
atividade educativa, tendo em vista que desenvolve a coordenacdo motora, habilidades,
competéncia para desenvolver a concentracdo, enfim, € a socializacdo do individuo. Nessas
pesquisas encontrei varios assuntos sobre o tema, onde os autores buscam acrescentar
conhecimento. Acreditando que a teoria sobre 0s jogos e brincadeiras podera contribuir para o
entendimento do desenvolvimento infantil. Este conhecimento facilitara o trabalho para sanar

dificuldades motoras, cognitivas e até psicologica para uma melhor aprendizagem.

No desenvolvimento deste trabalho, refletiremos sobre alguns temas como: A
histéria de jogos e brincadeiras, algumas andlises do ponto de vista cultural e de
personalidade: a projecdo do jogo em 1920 até a década de 60; Que possibilidades tém a
brincadeira? Brincadeira e cultura; O papel do brinquedo no desenvolvimento; Jogo,
brinquedo, brincadeira e educacdo; As relacbes entre o jogo infantil e educacéo e brinquedo

educativo — Jogo educativo.

A HISTORIA DE JOGOS E BRINCADEIRAS

Antigamente as criangas sempre foram vistas como adulto em “miniatura” brincavam

das mesmas brincadeiras dos adultos, com finalidade de estreitar lagos afetivos.

Segundo Adriana Friedmann (1996, p. 20), o jogo tem se tornado um estudo de
pesquisa crescente, ja ocorreram avancgos, e a medida que as pesquisas vao sendo realizadas

vao se tornando mais respeitaveis cientificamente, oferendo informag@es riquissimas que irdo
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influenciar a pratica educacional, basta ver a quantidade de transformacdes do jogo. Existem
jogos conhecidos desde a antiguidade, que se joga em algumas cidades de um jeito e em outra
cidade de outro jeito, € um exemplo dessas transformacfes, ndo s6 o objeto, mas as regras

variam de um pais ou de regido para outra.

Friedmann (1996) cita em sua obra sete correntes tedricas sobre o jogo, que tem

carater historico. Em sequéncia faremos a exploracdo destas correntes.
ESTUDOS EVOLUCIONISTAS E DESENVOLVIMENTISTAS

O jogo infantil era visto como sobrevivéncia da atividade da sociedade adulta no

final do século XIX. Repetia toda a histéria biocultural do pensamento humano.
DIFUSIONISMO E PARTICULARISMO: PRESERVACAO DO JOGO

Teoria em evidéncia no final do século XIX e inicio XX, na qual se observava a
importancia de preservar o “costume” infantil e conservar as brincadeiras lidicas. O jogo era
visto como caracteristicas universais de varios povos, devido a difusdo do pensamento

humano e conservador das criancas
ANALISES FUNCIONAIS SOCIALIZANDO O JOGO — DECADA 30 A 50

Durante a Era do funcionalismo, o jogo infantil foi ignorado, valorizava o estudo do

jogo adulto como mecanismo socializador.

ANALISES DO PONTO DE VISTA CULTURAL E DE PERSONALIDADE: A
PROJECAO DO JOGO 1920 ATE A DECADA DE 60

Ocorreram inUmeras renovacGes metodoldgicas para o estudo do jogo infantil
analisando-0s em varios contextos culturais, tais estudos reconheceram que 0 jogo expressava

a personalidade e a cultura de um povo.
ESTUDO DE COMUNICACAO DECADA DE 50 A 70

Estudou-se a importéncia na comunicacdo dos jogos. Sendo capazes de distinguir

mensagens logicas.

ANALISES ESTRUTURALISTA E COGNITIVISTA
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Comeco da década de 50, 0 jogo passou a ser visto como atividade que poderia ser
gerador de habilidades cognitivas a teoria de Piaget merece destaque, uma vez que se

possibilitava a importancia do jogo em relacao a aprendizagem infantil.
ANALISE ECOLOGICA, ETOLOGICA E EXPERIMENTAL: DEFININDO O JOGO

Na década de 70 em diante, foi dado destaque especial a teoria que priorizava 0 uso
dos jogos, verificou-se também a grande influéncia dos fabricantes de brinquedos, jogos e

brincadeiras na aprendizagem infantil. Buscando corrigir definicdes do passado.

Outra fonte de pesquisa realizada aponta que desde que existe crianca, existe
brincadeiras. Achados mostram que a humanidade brincava muito antes de aprender a
escrever, na Pré-Historia ja existia brinquedos e brincadeiras, constata-se tal afirmagdo na
observacao de pinturas rupestre, que mostram também a existéncia de alguns jogos que 0s
gregos e romanos jogavam. Em escavagdes de ruinas, no Egito antigo foram encontrados
brinquedos infantis sobre os escombros. As primeiras bonecas infantis foram encontradas em
timulos nas ruinas Incas do Peru no séc. 1X a.C, ou seja, brincar faz parte da formacéao do ser

humano.

Um dos brinquedos mais conhecidos, a bola era feita de bambu, no Japdo e de crinas
de animais na China ha 6500 anos, Romanos e Gregos faziam suas bolas com bexiga de boi
coberta por uma capa de couro, adolescentes gregos distrairam-se lancando uma bola cheia de
ar na parede. O moderno “cabo de guerra” ja era conhecido e utilizado pelos adolescentes de
Atenas, 0 jogo de pega-pega conhecido como “pegador”, ¢ uma forma de jogo que esta
presente nas diversas culturas. A bola chegou ao Brasil com o0 jogo em 1894. Ja casinhas de
bonecas foram criadas em 1558 na Alemanha, estatuetas de barro sdo feitas desde a Pré-
Historia, mas foi no Egito ha 5 mil anos, que as bonecas deixaram de ser idolos religiosos

para se tornarem brinquedos.

Pesquisas revelam que o jogo surgiu no século XVI, e que os primeiros estudos
foram em Roma e Grécia, com propoésito de ensinar letras. Porém com o cristianismo, 0
interesse decresceu, tinham o propdsito de uma educacdo disciplinadora e de obediéncia. O
jogo foi visto como ofensivo imoral que levava a comercializagdo da bebedeira e do sexo. A

brincadeira era considerada, como futil, ou tendo como unicas utilidades a distragdo e na pior
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das hipdteses julgavam-na nefasta. A crianca ndo podia dar o menor valor a um
comportamento que encontrava sua origem propria, por meio de um comportamento
espontaneo. Depois de Rousseau, que houvesse uma mudanca profunda na imagem de crianca
e de natureza, para que se pudesse associar uma Vvisdo positiva as suas atividades espontaneas.
Logo apds o Renascimento durante a Idade Média no século XIV com a queda de
Constantinopla e terminou em 1789 com a Revolucdo Francesa, 0 jogo saiu dessa visdo de
censura e entrou no cotidiano de todas as criancas, jovens, e até adultos como diversao, sendo
um facilitador do estudo que favorece o desenvolvimento da inteligéncia (NALLIN, 2005).
Kishimoto (1993), afirma que os jogos foram transmitidos de geracdo para geracéo:
“A tradicionalidade e universalidade dos jogos assenta-se no fato de que povos distintos e
antigos como os da Grécia e Oriente brincava de amarelinha, de empinar papagaios, jogar
pedrinhas e até hoje as criancas o fazem quase da mesma forma, por meio de conhecimentos

empiricos e permanecem na memdoria infantil”.

Segundo Nallin (2005), com o aparecimento da Companhia de Jesus, decididos a
lutar a favor do catolicismo e que utilizaram um processo educacional como arma. O jogo
educativo passou a ser utilizado como um processo auxiliador do ensino. A utilizacdo dos
jogos como ferramenta de aprendizagem, teve seu desenvolvimento nos Estados Unidos, na
década de 50, tendo em vista treinar executivos da area financeira. Por consequéncia dos
resultados positivos, seu uso ampliou-se a outras areas, chegando ao Brasil com muita forca
na década de 80 (SOUZA, 2005). A importancia dos jogos e brincadeiras atuais da cultura
portuguesa, africana e indigena acabou semeando na cultura ludica brasileira e foi introduzido
nas vidas das criancas brasileiras o folclore destes povos, por meio da oralidade, e foram
criados o0s contos, as lendas, supersticdes, versos, adivinhas e as parlendas, e também
personagens como o bicho-papéo, a mula sem cabega, a Cuca, e outros, e consequentemente

originaram brincadeiras infantis tendo estes personagens.

Existem brinquedos universais presentes em qualquer cultura e situacdo social,
como as bolas, criacdo de animais e aves, saltos de altura, distancia, etc., 0s quais parecem,

estar presentes desde 0s tempos imemoriais em todos o0s paises.

De acordo com Alves (2009), os costumes portugueses, dentre eles seus jogos e

brincadeiras, ja traziam a influéncia dos costumes dos povos asiaticos, originados da presenca
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portuguesa nessas terras, que grande parte dos jogos tradicionais mais conhecidos do mundo,
como o jogo de saquinhos amarelinha, bolinha de gude, jogo de botéo, pido, pipa e outros
chegou ao Brasil por intervencdo dos primeiros portugueses. Todos 0s jogos, brincadeiras e
brinquedos citados contribuiram para a construcdo da cultura ludica infantil brasileira,
destacando-se na contribuicdo indigena, as atividades ludicas que imitam elementos da

natureza, principalmente animais.

Kishimoto (1993) afirma que: “Ergue a hipOtese das criancas africanas terem
difundido entre elas o repertério de brincadeira das criancas brasileiras: jogos puramente
verbais talvez tenham encontrado barreiras na linguagem, dificultando o processo de

transmissao”.

Definir o ludico quer dizer divertimento, passatempo, distracdo, movimento

satisfatorio e esponténeo, sendo reconhecido essencialmente no comportamento humano.

Portanto, a palavra jogo, é igualada com as atividades individuais da crianca, como a
danca, o canto e o teatro. Sendo assim, adultos e criancas criam entre si lacos de amizade. As
brincadeiras sdo tdo intensas que ndo ha como comprovar tal reacdo de deslumbramento que

ela causa nas pessoas. (Souza 2005)

Entdo que possibilidade tem os jogos e brincadeiras no desenvolvimento infantil?

QUE POSSIBILIDADES TEM A BRINCADEIRA?

Segundo Gilles Brougére, (1995, p.89) antigamente a brincadeira era considerada
algo insignificante, tendo como Unica finalidade delegada a recreacdo, a crianca brincava da
mesma brincadeira do adulto. O conceito dominante de crianca, ndo podia dar o0 menor valor
de comportamento que encontrava sua origem na prépria crianga, através de um

comportamento espontaneo.

No romantismo houve uma profunda mudangca na concepcdo da crianca e de
natureza, para que se pudesse associar uma Vvisdo positiva as suas atividades espontaneas, essa
valorizacdo predominante do brincar, tornando assim a brincadeira um suporte pedagogico,

ou seja, é seguir a natureza.
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Através do brincar, seja ela mediada ou livre, exerce um papel importante no
processo do desenvolvimento infantil, em vista que o brincar faz parte do cotidiano da
maioria das criancas, onde a mesma atribui significados entre o real e 0 imaginario.

Consolidado jogos simbolicos cognitivamente novos conhecimentos.

O jogo e a brincadeira, inter-relacionados sdo considerados essenciais para faixa
etaria de 0 a 3 anos e para as demais faixas etarias da infancia; Pois viabiliza a investigacao e
conhecimento sobre o mundo e os individuos, o ludico propicia tanto a crianga quanto ao
educador diversas possibilidades para agucar novas habilidades, competéncias, para
desenvolver concentracdo, observacdo a regras de cada jogo, competir, ganhar, perder,
respeitar a intra-relacdo e inter-relacdo, além de respeitar a linguagem oral, escrita, e 0
letramento, pensamento I6gico dedutivo e os conceitos matematicos, estes associados através
do “olhar” do professor, propiciar a interdisciplinaridade entre as demais dareas do

conhecimento fazendo um link entre o brincar, conhecer e aprender.

Na educacéo infantil o brincar é considerado o direito da crianca, com tudo se faz
necessario compreender a pertinéncia do brincar e a preparacdo dos ambientes educativos, 0s

quais priorizam a qualidade do brincar e interagir.

E de suma importancia utilizar brincadeiras e jogos na didéatica e metodologia escolar
para despertar o interesse da crianca pelas areas do conhecimento e alcangar junto a crianca a
equidade/qualidade no processo do ensino aprendizagem, fazendo do ambiente escolar algo
atrativo, prazeroso e principalmente “locus” de a primor ao conhecimento prévio, cientifico,

social e cultural.
BRINCADEIRA E CULTURA

Brincadeiras apresenta-se como func¢des indispensaveis que complementa a rotina do
contexto educativo da educacdo infantil, sdo por meio das brincadeiras que as criangas
alicercam suas fantasias, descobertas e compreende o meio social, desenvolvendo varias
habilidades, criatividades e conhecimentos. Sendo assim o ludico esta presente em todos 0s
eixos do grupo infantil, dando um toque especial, possibilitando e experimentando o
desenvolvimento da criatividade, proporcionando interacdo e experiéncias interligando a

producéo da cultura infantil.



JOGOS E BRINCADEIRAS: A FUNCAO NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

De outro lado se torna importante ressaltar que:

¢é preciso, efetivamente, romper com o mito da brincadeira natural”. A crianga
esta inserida, desde o seu nascimento no contexto social e seus comportamentos
estdo impregnados por uma imersdo inevitavel. Ndo existe na crianca uma
brincadeira natural, a brincadeira é um processo de relacdes interindividuais,
portanto de cultura. E preciso partir dos elementos que ele vai encontrar em seu
ambiente imediato, em parte estruturado por seu meio, para se adaptar as suas
capacidades, a brincadeira pressupde uma aprendizagem social. Aprende se a
brincar. A brincadeira ndo é inata pelo menos nas formas que ela adquire junto
ao homem. (Brougére, 1995, p.97)

Segundo o autor, a brincadeira humana surge através do contesto social e cultural,
rompendo assim o mito da brincadeira natural, a brincadeira, portanto € um processo de
relagBes interindividuais, porém de cultura. A brincadeira acontece a partir de elementos que a
crianga encontra no seu ambiente, seja familiar, social ou cultural. Para o autor a brincadeira
gera uma aprendizagem social, que se aprende a brincar, a brincadeira ndo é inata, porém é
construida através do adulto que estd proximo a crianga, visando a maturidade, o

desenvolvimento de cada uma, batizando assim de brincadeira as descobertas.

Quando a crianga brinca de “faz de conta” compreende-Se que pode representar suas
ideias, sentimentos, experiéncias e sonhos. Traduzem-se e traduzem o real, permitindo assim
a leitura aos olhos dos adultos interessados no seu processo de interpretacdo e recriacdo do

mundo.
O PAPEL DO BRINQUEDO NO DESENVOLVIMENTO

Segundo Vygotsky (2007), pode-se definir o brinquedo como uma atividade
prazerosa onde ndo ha uma necessidade de obrigacfes, onde os estimulos sdo livres para que

as criangas exponham sua imaginacao e se sintam plenamente a vontade.

O brinquedo pode ser caracterizado atraves de jogos e brincadeiras, onde a crianga
possa se envolver e interagir através de sua participacdo, podendo ter a realizacdo de seus
desejos imediatamente realizados, ou ndo, vai depender do papel que o brinquedo representa
para cada crianca, aquilo que é de grande interesse para um bebé, deixa de interessar a uma
crianga um pouco maior, porque uma crianca pequena deve satisfazer seus desejos

imediatamente porque sdo facilmente distraidas.
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Na idade pré-escolar surge uma grande quantidade de desejos que ndo sdo possiveis
de ser realizado imediatamente, 0 comportamento da crianca muda, para resolver essa tensao
a crianca envolve-se num mundo ilusério e imaginario onde os desejos ndo realizaveis podem
ser realizados, esse mundo € o que podemos chamar de brinquedo, a criangca no momento do
brincar explora sua imaginagdo independente de qual seja a sua brincadeira e o instrumento
que esteja sendo utilizado, através do imaginario a crianca atribui sua imaginacdo e
significados aos objetos manipulados para representar sua imaginacdo (faz de conta),
representando uma situacdo social, o brinquedo ajuda e auxilia situagdes imaginarias mesmo

sabendo que hé& regras para faze-las, passando a adquirir os primeiros valores sociais.
ACAO E SIGNIFICADO NO BRINQUEDO

Esta ideia aparece em Vygotsky (2007), quando cita que Lewin faz uma critica aos
Institutos de Educagédo Infantil, nos quais impdem regras que impedem que as criangas
pequenas se envolvam em situacfes imaginarias e ndao nos incentivos fornecidos pelos objetos
externos, a influéncia do brinquedo é muito importante sobre o desenvolvimento da crianca e
suas acOes numa esfera cognitiva, os objetos auxiliam para 0 que a crianga vai fazer
manipular, empilhar, encaixar, ele que determina a forca motora e determina também o

comportamento da crianca de trés anos.

Na pré-escola o brinquedo esta separado dos objetos, e suas acdes vao surgindo de

suas proéprias ideias, suas acdes estdo habitualmente vinculadas na brincadeira.

Toda percepcdo é um estimulo para a atividade, o brinquedo é um fator importante
no desenvolvimento, mas ndo é predominante, ao brincar a crianga demonstra algo além do
seu comportamento habitual, o brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob
uma forma condensada, sendo ele mesmo uma grande fonte de desenvolvimento, inicialmente

0 brinquedo é uma memaria em ac¢do do que uma ac¢ao imaginaria nova.

E incorreto definir o brinquedo como uma atividade sem propésito, nos brinquedos

com regras quanto mais dirigidas, maior a atenc¢do da crianca.
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A esséncia do brinquedo é a criacdo de uma nova relacdo entre o campo do
significado e o campo da percepcao visual, ou seja, entre situacdes no pensamento e situacoes

reais.
SEPARANDO ACAO E SIGNIFICADO

E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, dependendo das
motivacOes e tendéncias internas, sendo o aspecto principal da consciéncia € a unido da

motivacao e da percepc¢do, onde a percepc¢do € um aspecto integrado de uma reacdo motora.

Na evolucdo do brinquedo os objetos perdem sua forca determinadora, a crianca
comeca a reagir independente daquilo que ela vé, no brinquedo o pensamento esta separado

dos objetos.

A regra é como uma esséncia do brinquedo torna-se um desejo, a crianca de uma
situacdo imaginaria pode ser considerada como um meio para desenvolver o pensamento
abstrato para o ponto de vista do desenvolvimento. O jogo pode ser um prazer onde a crianga
ganha e aprende sem perceber, 0 objetivo do jogo é aprender, sem notar a verdadeira fungéo e
0 objetivo tracado. Pode-se esta mesma crianga se deparar com o desprazer de perder a
jogada, porém, o objetivo de conhecimento e desenvolvimento j& planejado pelo educador foi
alcancado, porque a crianca aprende quando perde, adquirindo uma maneira de alcancar o

prazer de ganhar na proxima vez.
JOGO, BRINQUEDO, BRINCADEIRA E A EDUCACAO.

Segundo Kishimoto (2010), ndo € tarefa facil conceituar o jogo, brinquedo e a
brincadeira, alias, ndo € possivel encontrar palavras que dé um significado exato, nem na
lingua portuguesa, nem nas demais, pois a pratica do jogo e do brincar sdo exercidas levando
em conta o aspecto cultural, portanto também néo estdo definidos.

A relacéo entre o jogo e a educagdo vai além da tarefa recreativa favorecendo o
ensino dos contetdos em sala de aula. O jogo pode ser usado com o direcionamento para se
obter resultados previamente definidos pelo educador, pode-se estabelecer as necessidades de

cada quadro infantil e mostrar diagnosticamente as personalidades das criancas.
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O brinquedo tem uma representacdo ludica da realidade da crianca, o educador pode
usar essa ferramenta com a funcdo de ensinar de forma agradavel, adicionando mais um

estimulo educativo, trabalhando a compreensdo do mundo.

A brincadeira nem sempre é definida como regra, ela apenas acontece, as criangas
podem se divertir e talvez aprendam algo com isso, vai depender de como o educador vai
direcionar, estimular e conduzir a brincadeira, ou seja, a funcéo pedagdgica estara por tras da
brincadeira. Nas brincadeiras tradicionais, prevalecem as questdes culturais, na qual o sujeito
esta inserido e esta questdo cultural na maioria das vezes é passada de geracdo em geragao.
Um exemplo de brincadeira simbdlica é a brincadeira do faz de conta, onde a imaginacdo da
crianca prevalece a um estimulo, tratando de crianca de 2 a 3 anos quando a realidade muda,

as brincadeiras também se modificam.

A crianca desenvolve sua comunicacao através dos brinquedos, ou seja, o brinquedo
€ um objeto de socializacdo, na brincadeira viaja-se em meio as fantasias onde se pode

explorar o mundo gue ira encontrar.

Nessa fase 0s brinquedos se tornam importantes, pois a crianca explora seus sentidos,
descobre a textura do brinquedo, a cor, a diversidade de formas, o tamanho, a espessura, 0
cheiro, e outras caracteristicas do objeto, através do pegar, explorando os objetos para a

compreensdo do mundo, segundo palavras da autora Kishimoto (2010).

Em um contexto escolar, o professor é o mediador do jogo e da brincadeira, ele as
usa como ferramenta para o desenvolvimento social e cultural. O educador precisa valorizar a
autoestima da crianca na brincadeira, seu papel é de estimular, fazendo com que a crianca
tenha independéncia em suas escolhas, seja da brincadeira ou do brinquedo, além de deixar
que a crianca escolha seus proprios amigos, valorizando 0s papé€is que ela ird assumir em um
determinado tema, na qual esteja o desenvolvimento da crianca ligado a vontade de brincar,
onde sdo estabelecidos diferentes vinculos, habilidades e competéncias nos diversos contextos
sociais. De outro modo, as brincadeiras interativas contribuem para o desenvolvimento
cognitivo e, a0 mesmo tempo as aprendizagens das falas estdo presentes em aspectos de
recreacdo, no desenvolvimento fisico e mental da crianca e é para isso que toda a abordagem

do brincar amplia o conhecimento e a compreenséo do contexto social da vida.
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Kishimoto (2010) afirma que para a crianga ser vista como um ser social, sua
aprendizagem deve ocorrer de forma espontanea. O ato de brincar faz que ela assimile o
conhecimento do cotidiano social, como por exemplo, brincar de casinha é uma representacao
familiar, assim como de bombeiro, ou cabeleireira € uma representagéo profissional, ela toma
um lugar onde existe socialmente o adulto e ela vive naguele momento o sujeito e esta
representando como se fosse adulta, assim como também ela compreende melhor o mundo
social em que estd inserida. Os brinquedos quando sdo utilizados com o enfoque de
aprendizado de conhecimento e desenvolvimento de habilidades, deixa de ser somente um
objeto para 0 ato de brincar e comecar a ser visto como uma funcdo pedagdgica. Para
Kishimoto, o professor deve mediar esta acdo e busca de finalidades especificas para cada
atividade. A brincadeira tem o ludico voltado, para a aprendizagem desenvolvendo

habilidades, aspectos cognitivos, coordenacdo motora e desenvolvimento psicomotor.
A FAMILIA DO “JOGO”

Kishimoto (2010) cita Wittgenstein para descrever a ramificacdo do jogo em uma

familia, com multiplas espécies e seus parentescos.

Aqui a autora esta falando da familia do jogo o que nédo é habito da familia social. Ao

assumir o sentido do jogo como uma familia surgiu imprecisoes.

A autora ndo se arrisca a apontar um tipo de jogo, pois em uma situacdo onde é
proposto um jogo de baralho, corre-se o risco de um encarar um jogo como uma forma de
instruir, ou seja, de uma aprendizagem. E outro pode encarar provavelmente uma associagdo

ao jogo de azar.
CARACTERISTICA DO JOGO

Kishimoto (2010) nos chama a atencao sobre alguns autores que discutem a natureza

do jogo, suas caracteristicas ou, como diz Wittgerentein “semelhancas de familia”, encontra-
se Caillois (1958), Huizinga (1951), Henriot (1989) e mais recentemente Fromberg (1987) e
Christie (1991 a 1996) e muitos outros.
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O jogo descrito como elemento cultural por Huizinga omite os jogos de animais,
avaliando-os pelo meio social, apontando o prazer, o carater “ndo sério”, a liberdade, as

regras, o carater ficticio; ha casos em que o desprazer é o elemento que caracteriza o jogo.

Como foi citado o “carater nao sério”, ndo implica que a brincadeira infantil deixa de
ser séria, a crianca fica bastante compenetrada, o ato ludico se contrapdem ao trabalho, muitas

criangas riem um ar comico em uma atividade considerada séria.

Psicologos também discutem o papel do jogo na construcéo da representacdo mental
da realidade. A carateristica marcante em todos os jogos e a existéncia de regras, elas podem
ser explicitas ou implicitas. O jogo acontece em um tempo e espa¢o, com uma sequéncia

prépria da brincadeira.

Segundo a mesma orientacdo de Huizinga e Caillois apontam como caracteristica do
jogo, a liberdade de acdo do jogador, a separacdo do jogo em limites de espaco e tempo, a

incerteza que predomina o carater improdutivo de ndo criar bens, nem riqueza em suas regras.

O jogo tem funcéo, objetivo e finalidade para o adulto que o propde para a crianca €
uma hora prazerosa na qual sé cabe a diversdo, o ludico enfim o prazer, ela ndo estd
preocupada com a aprendizagem, em dar respostas corretas ou atingir algum objetivo, ela joga

e aprende espontaneamente.
AS RELACOES ENTRE O JOGO INFANTIL E EDUCACAO

Trés concepgoes estabeleciam as relagdes entre o jogo infantil e educacdo, isso antes

da Revolu¢do Romantica.
1° recreacao
2° jogo para favorecer o ensino do contetdo escolar.

3° diagnostico da personalidade infantil e recurso para o ensino ‘““as necessidades

infantis”.

O jogo visto como recreacdo, desde a antiguidade Greco Romano aparece como
relaxamento necessario a atividade que exigia esfor¢o fisico, intelectual e escolar, o jogo

infantil era limitado a recreacao.
13
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Na idade média, o jogo era considerado “ndo sério” por se associar ao jogo de azar,
que era bem divulgado na época, o jogo era visto também para divulgar principio de moral,

ética a conteudo de historia, geografia e outros.

Na época do Renascimento, a brincadeira era considerada como uma conduta livre
que favorecia o desenvolvimento da inteligéncia e facilitava o estudo, o jogo infantil ao
atender necessidades infantis, tornara-se uma forma adequada para a aprendizagem dos

contetidos escolares, e o pedagogo deveria dar forma ludica ao contetdo.

No Romantismo o jogo era considerado como conduta tipica e espontanea da crianca,
recorrendo a metafora do desenvolvimento infantil como recapitulacdo da histéria da
humanidade. O Romantismo com sua consciéncia poética do mundo reconhece a crianca
como uma natureza boa, semelhante a alma do poeta, considerando o jogo sua forma de
expressdao, mas que um ser em desenvolvimento com caracteristicas proprias embora
transitorias, a crianca era vista como ser que brinca e imita dotada de espontaneidade e
liberdade. O Romantismo constr6i no pensamento da época um lugar novo para a crianca e
seu jogo, tendo como representantes filosofos e educadores Jean Paul Richter, Hofmann e
Froebel, que considera o0 jogo como uma conduta espontanea, livre e instrumento de educacéo

da pequena infancia.

Nos tempos passados, as fases da vida do individuo (infancia, maturidade e velhice)
eram comparadas as humanidade. Com o Romantismo, e seu foco na crianga, surge a
comparacdo que coleciona a infancia do individuo & perspectiva genética em sua obra, Emile
ou Del’ Education (1961). Ao observar as brincadeiras infantis e a capacidade imitativa da
crianca, o seculo XVIII exige conhecimento da criangca como via de acesso a origem da
humanidade.

Na teoria Piagetiana, a brincadeira ndo recebe uma conceituagdo especifica a
brincadeira surge como forma de expressao da conduta, dotada de caracteristicas espontanea e
prazerosa, igual a do Romantismo. Ao citar a brincadeira no contexto da inteligéncia e ndo na
estrutura cognitiva, Piaget distingue a construcdo de estruturas mentais da aquisicdo do

conhecimento enquanto processo assimilativo a brincadeira, participa do conteudo da
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inteligéncia, a semelhanga da aprendizagem. Para o0 autor a conduta ludica ao se manifestar,

demonstra a crianca o nivel de seu estagio cognitivo e constroi seu proprio conhecimento.

Vygotsky (1988/1987/1982), os processos psicoldgicos sdo construidos a partir do
contexto socio cultural, seus paradigmas para explicitar o jogo infantil localizam-se na
filosofia marxista-leninista, que concebe o mundo como resultado de processo historico-
sociais que alteram ndo s6 o0 modo da vida da sociedade, mas inclusive as formas de
pensamentos do ser humano, séo os sistemas produtivos geradores de novos modos de vida,
fatores que modificam o modo de pensar do homem, dessa forma, toda a conduta do ser
humano, incluindo suas brincadeiras como resultados de processos sociais, considera-se a

brincadeira a situacdo imaginaria na conduta da crianca predominante.

O paradigma sobre o jogo infantil parece equipar 0 jogo ao espontaneo, ou seja, 0
ndo sério, a futilidade ou reivindicar o sério e associa-lo a unidade educativa, em sua grande

maioria, referéncias dos tempos do Romantismo.

O aparecimento de novos paradigmas, partindo de pressupostos sociais, oferece
novos fundamentos teéricos ao papel dos brinquedos, jogos e brincadeiras na educagédo pré-

escolar.

A brincadeira faz parte do imaginario infantil, o jogo tinha carater recreativo
posteriormente, o jogo foi introduzido na educacdo infantil e teve seu objetivo e funcédo

pedagbgica.
BRINQUEDO EDUCATIVO - JOGO EDUCATIVO

Brinquedo educativo surge como suporte na educacédo infantil, entendido de maneira
que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa. E por meio das brincadeiras que a crianga
vai criando sua nocdo do mundo, os objetos de encaixe como aquele que possui figuras
geométricas, sdo importantes para a coordenacdo motora e as primeiras nog¢oes de formas e
cores para a crianga, tabuleiros que exigem a compreensdo do mundo de operacGes de

matematica sdo muito importantes para o desenvolvimento cognitivo da crianca.

Um dos principais objetivos do brinquedo e jogos educativos com fins pedagdgicos

nos faz refletir a importancia desse instrumento para ensino e aprendizagem do
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desenvolvimento infantil. A crianca pré-escolar aprende de modo intuitivo, adquire noc¢des

espontaneas.

O jogo € uma fonte de prazer e descoberta para a crianga, 0 que podera contribuir no
processo de ensino e aprendizagem. Ao assumir a fungdo ludica e educativa, o brinquedo
educativo merece algumas consideracGes na fungédo ludica: o brinquedo propicia diverséo,
prazer e até desprazer quando escolhido voluntariamente. Funcdo educativa: o brinquedo
ensina algo que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do

mundo.

O brincar livre, parece incompatibilizar-se com a busca de resultados, tipica dos
processos educativos, como reunir isso dentro do contexto o brincar e o educar, por exemplo,
se a crianga brincando sozinha esta diferenciando cores, ao manipular livremente o objeto de
encaixe disponivel na sala, a fungdo educativa e a ludica esta presente, no entanto, se a crianca
manipula o objeto, fazendo de conta que estd construindo um castelo, certamente esta
contemplando o ludico, a situacdo imaginaria, a habilidade para a construcdo do castelo, essa
criatividade é a especificidade do brinquedo educativo, considera que por meios dos jogos
ludicos, dos brinquedos em sala de aula, possa-se desenvolver o habito de pensar nos

educando sem desvia-los do mundo real e de seu cotidiano.

Para uma utilizacéo eficiente e completa de um jogo educativo é necessario realizar
previamente uma avaliacdo pedagdgica e fundamentalmente a situagcdes pré-jogo e po6s jogo
que se deseja atingir, acredita-se que esse tema tem importancia ndo s6 na pratica diaria do
professor que configura como um meio, mas de maior conhecimento sobre a importancia na
utilizacdo dos jogos ludicos na construgdo e no desenvolvimento do raciocinio l6gico dos

alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao concluir este trabalho, fica a certeza que a funcdo do jogo e da brincadeira é de
suma importancia para o desenvolvimento integral da crianca, além da interacdo o jogo e a
brincadeira interligados proporcionam ferramentas importantissimas para desenvolver a
linguagem, a criatividade, a atencdo, a percepcdo e habilidades para o processo de

aprendizagem e desenvolvimento infantil.
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Sendo assim, o ludico se destaca como funcédo indispensavel para o desenvolvimento
cultural e social da crianga. O ludico na educacgdo infantil usado de modo correto podera
oportunizar ao professor importantes momentos de aprendizagem para o aluno, planejando
situacbes que auxiliem e estimulem a crianca de forma prazerosa a se desenvolver para a
preparacdo da socializagdo do mesmo com o adulto. Tornando-os assim, cidad&os

conscientes, responsaveis, criticos e ativos na sociedade.
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