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RESUMO

O presente artigo versa sobre a tematica: Meios midiaticos e tecnologias influenciam no
processo de alfabetizagdo da Educagéo Infantil. Busca-se perceber por que criangas que ainda
ndo decodificam cddigos da linguagem escrita conseguem lidar com os recursos tecnoldgicos
com facilidade. Levanta-se também a postura das escolas e da familia frente a esse novo
contexto e ao publico atendido. Foi realizado com base em pesquisa bibliogréafica e
observacdes de criangas em processo de alfabetizacdo. Percebe-se que diante de tal realidade,
faz-se necessario que escola e sociedade se capacitem para lidar com essa nova forma e

velocidade de aprendizagem.
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ABSTRACT

This article deals with the theme: Media and Technology influence in the literacy process of
early childhood education. In this search, it is find why children who still do not decode
written language codes can handle the technological resources with ease. This arises also the
posture of schools to face this new context and the public attended. This studenty was
conducted based on bibliographical research and observations of children in the process of
literacy. One can see that faced with this reality, it is necessary that school and company
enable to handle this new form and speed of learning.
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INTRODUCAO

As criancas do século XXI nascem inseridas num contexto cibernético, o qual lhes
proporciona lidar com os meios midiaticos e a tecnologia com naturalidade e agilidade, ndo
comuns aos adultos que nasceram no século passado.

Essa realidade pode ser vista nas classes de Educacéo Infantil em escolas de Salvador,
no estado da Bahia, tanto da rede privada quanto da rede publica municipal, situadas na regido
metropolitana. Em oito (8) escolas visitadas no periodo de 22 a 25/11/2013, quatro (4) da rede
publica e quatro (4) da particular de ensino, pdde-se constatar que todas elas propdem-se a
desenvolver atividades de alfabetizacdo por meio da tecnologia, dispondo de sala de
“multimidia” e/ou de “informatica”.

Questionadas, oralmente, quanto ao perfil do aluno em relacdo ao uso das tecnologias,
as coordenadoras da Educacdo Infantil foram unanimes em dizer que os alunos, criangas entre
2 e 5 anos, chegam a escola dando um “show” de conhecimento cibernético, capaz de muitas
vezes deixar o(a) professor(a) atonito(a) e surpreso(a). “Considera-se crianca, para os efeitos
da Lei, a pessoa até¢ 12 anos de idade incompletos.”, segundo o Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA), Lei 8069 (13/07/1990, pag.5), livro 1, Parte geral, Titulo I, Das
disposicdes preliminares, Artigo 2°.

E certo que

Estamos na era DIGITAL, onde a transformacao de 4&tomos em bits, a capacidade de
armazenamento de informacgdes multiplicou-se astronomicamente. A quantidade de
conhecimento produzido dobra em espagos cada vez mais curtos de tempo. As
geragBes mais novas passam a raciocinar hipertextualmente, confrontando
explicitamente a ldgica tradicional, a linearidade e Idgica cartesiana. (FONSECA,
2003, p. 80)

Computadores sdo, de fato, objetos de encanto e curiosidade das criancas pequenas, e
a afinidade, por assim dizer, entre ambos vem se iniciando cada vez mais cedo e s cresce na
medida em que o tempo passa. “O computador ¢ um dispositivo que processa simbolos. Com
0 computador digital deu-se por inventado um meio para a imitacdo e simulacdo de processos
mentais.” Nao se trata de uma tecnologia industrial, porém de uma ferramenta intelectual
“relevante para o desvelamento dos mistérios da inteligéncia” e da capacidade de
aprendizagem humana, segundo Santaella (2005, p. 39). A metafora relacionada a imagem
que se tem do computador, mais usual, € a de que o cérebro € um computador e vice-versa.
Aponta-se o deslocamento da relacdo entre aparelhos tecnoldgicos e o ser humano, para uma

fixacdo nas relagdes que os signos produzidos por esses aparelhos estabelecem com a



realidade que nos desafia “com revolugdes inéditas que ndo param de crescer em proporgao e
complexidade.” (Ibidem)

Como meio de comunicacgéo, esse instrumento tecnologico divulga em escala mundial
as informacBes numa velocidade crescente. O Censo de 2010, realizado pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), aponta que o computador é o bem duravel que
mais vem aumentando a presenca nos lares brasileiros. Isso se deve, particularmente, ao
trabalho das midias por propagar essa cultura global.

Compreende-se, entdo, que

O desafio da alfabetizagdo ganhou nova dimensdo com o mundo digital, em
particular com novos textos virtuais. A alfabetizacdo tradicional - ler, escrever e
contar - torna-se mero pressuposto, j& que nenhuma crianca deixa de usar o
computador por ndo saber ler e escrever. (DEMO, 2007, p. 543)

Frente a esse desafio, ndo se consegue encontrar outra saida a ndo ser adaptar-se a esse
novo jeito de aprender. Nesse intuito, escola e professores seguirem na tentativa por encontrar
novas e diferenciadas praticas pedagogicas e reconstruir seus projetos politico- pedagogicos
para que se tornem capazes de suprir a nova demanda.

Portanto, ndo ha como pensarmos em educacdo infantil nos dias atuais sem tratarmos
dos recursos que as novas tecnologias e as midias nos impdem e expdem, em variados
contextos educativo e sociocultural, e como estes estdo sendo apropriados pelas criangas na
“construcdo de seus imaginarios e na producdo de suas subjetividades e identidades”,
conforme citam Buckingham, 2003; Moran, 1993 (apud OROFINO, 2005, p.68). Perceber,
entdo, a complexidade das relacbes que envolvem a presenca de cultura tecnoldgica e
midiatica nas sociedades contemporaneas e considerar todas as formas culturais antes e depois
do surgimento da linguagem digital.

Refletindo nesse campo, propde-se com este trabalho discutir e refletir sobre infancia
e alfabetizacdo sem descartar as influéncias que as tecnologias e as midias possuem sobre 0s

pequenos.

1 TECNOLOGIA E MIDIA:CONTEXTO ESCOLAR NA ALFABETIZACAO

No contexto sociocultural atual, é inegavel a visibilidade de informacGes, valores
éticos e politicos, socioculturais, e entretenimentos que influenciam nossas criangas em
diversificados espacos sociais, além da escola e da familia. Isso indica ndo haver escola que
conviva sem a influéncia da cultura midiatica, por mais distante e diferente que esta seja. A

midia se constitui nas sociedades contemporaneas um modo de cultura, isto é, uma nova



forma cultural. Trata-se de um processo sécio-historico.

Conforme cita Oliveira (2012, p.38-39),“A producdo de mensagens e sentidos por
meio das técnicas e dos processos midiaticos vigentes no mundo contemporaneo Ssao
procedimentos que funcionam como mobilizadores de interacBes sociais, padrdes de
comportamento, de consumo e de vida.”. As criangas estdo cada vez mais imersas nesse
"ambiente cultural” como se fossem essa uma "cultura”, sua "prépria” cultura, o ar que
respiram.

Em relacdo a midia, Medrado (2012) nos alerta acerca de que

E preciso observar um fendémeno que explodiu nos dltimos 20 anos: uma crianca dos
centros urbanos, a partir dos dois anos de idade, assiste, em média, trés horas diarias
de televisdo, o que resulta em mais de 1.000 horas como espectadora durante um ano
(sem contar as outras midias eletrénicas como radio, cinema e computador); ao
chegar aos sete anos, idade escolar obrigatdria, ela ja assistiu a mais de 5.000 horas
de programacéo televisiva. Vamos enfatizar: uma crianga, no dia em que entrar no
ensino fundamental, pisara na escola ja tendo sido expectadora de mais de cinco mil
horas de televisdo. (MEDRADO, 2012, p. )

Imaginemos o impacto que essa enorme exposi¢do tem sobre a formacao psicoldgica,
moral, fisica e por que ndo dizer espiritual das nossas criancas. E algo que requer de todos
uma analise criteriosa para se perceber de que forma a midia tem influenciado nossas
criancas. Fala-se muito a respeito dos maleficios da midia para as criancas, mas nao podemos
nos esquecer de que ela também traz muitos beneficios. Tudo depende da maneira como esta
esta sendo utilizada, assim como acontece com qualquer outra coisa em nossas vidas.

As criancas ja chegam a escola com muitas ideias e conhecimentos necessarios ao
processo de alfabetizacdo, que séo favorecidos pelo contato que elas tém com as midias e com
as novas tecnologias. Encontramos criangas com pouca idade ja sabendo identificar muitos
produtos a partir de seus rétulos e embalagens, sem ainda estarem alfabetizadas.

Corroborando com Santaella (1997), observamos que

Né&o ha qualquer canto ou rincdo do mundo que nédo esteja hiperpovoado de signos.
Dotados de interfaces transductoras, os computadores funcionam como verdadeiros
aspiradores desses signos, manipulando-os das mais variadas formas. Os signos
cresceram de maneira tdo desmedida que precisam de hipercérebros para processa-
los. Amplificando o poder de processamento cerebral, os computadores parecem
estar hoje desempenhando esse papel de hipercerebros manipuladores da avalancha
de signos que sdo produzidos pelos aparelhos. (SANTAELLA, 1997,p. 42)

Isso acontece porque a crianga ja € um nativo tecnologico, o que faz com que o uso do
computador, do celular, do tablete, da TV seja tdo natural quanto o préprio processo de
respirar. Pode-se dizer até que é mais dificil fazer uma crianca escrever com lapis do que
digitar em um teclado. O cenario impele aos professores-educadores pensar acerca dos meios

tecnoldgicos de comunicacdo com criticidade e tentar compreender o jogo de tensdo entre



prazer e uso, informacdo e conhecimento, producdo de conhecimento e consumo que se
instauram. H& uma hibridacdo cultural evidente. Parafraseando Orofino (2005), “tudo se
mescla e se funde”.

E fato que:

[...] No mundo de hoje, o computador ativa novas formas de pensar. O usuério
descobre cedo aptiddo as tecnologias, meméria e raciocinio. O instrumento facilita a
interpretacdo de simbolos e sinais, principalmente em etapas iniciais da
alfabetizacdo. A crianca comeca a dar significado aos signos. (CORDEIRO, 2012, p.
42)

Diante disso, cabe a todos nos analisarmos como utilizar as diversas midias eletrénicas
para contribuirmos com o processo de formacdo e de alfabetizacdo das nossas criancas.
Pode-se afirmar que a midia tem grande poder sobre as criancas (e sobre nds adultos
também). Ante esse fator, a escola acaba perdendo forcas e torna-se monétona e sem meios
para buscar o interesse das criangas.

As instituicdes de educacdo precisam sair da estagnacéo e, de alguma forma, trabalhar
com as midias na escola. Se por um lado a midia educa para o consumo, ela também fala da
vida, das situacdes, trabalha com a imagem, com a audigéo, torna toda e qualquer situacdo
impactante, interessante, fazendo com que a escola se torne distante.

Se a midia, em busca da audiéncia leal dos telespectadores procura cada dia mais
completar seus meios tornando-os mais atraentes, por que nao a escola, em seu papel nédo
apenas de transmissor de conhecimentos, contudo de socializador, ndo buscar meios
diferentes e instigantes de atrair a atencdo de suas criangas para Si?

A escola precisa, além de conviver com outras modalidades de educacdo ndo formal,
articular-se e integrar-se a elas, a fim de formar cidadaos mais preparados e qualificados para
um novo tempo. Pensar as tecnologias sob o enfoque de uma teoria dos usos sociais dos
meios de comunicagdo, assim problematiza-las considerando o contexto socio-historico do
qual elas fazem parte, conforme aponta Martin-Barbero (1977), um dos pesquisadores mais
atentos a interacdo entre comunicacao e educacao.

Em educacdo, a tecnologia requer um olhar mais abrangente, envolvendo novas formas
de ensinar e de aprender condizentes com o paradigma da sociedade do conhecimento. Diante
do teclado de um computador, o aluno usa as duas maos para digitar e, em vez de tragar
grafias, deve escolher uma das opc¢des para apertar (teclar). Encontram-se a disposicdo dele
todas as letras possiveis para compor uma palavra (um conjunto finito com uma disposi¢éo

diferente da alfabética). O que evidencia “o importante papel que a tecnologia e, em especial,



as tecnologias da informacdo e comunicagdo tém a desempenhar na estruturagdo de uma
educacéo sintonizada com as demandas mais atuais.”. (FONSECA,2003, p.80).

Nesse contexto, a escola precisa se readaptar a nova realidade em que se encontra
inserida, a fim de potencializar as habilidades dos estudantes ainda na Educacdo Infantil.
Aproveitar toda a facilidade que as criancas tém para utilizar os meios midiaticos e direciona-
la para uma formagéo educacional e cidadd, por meio de experiéncias e atividades educativas
significativas e contextualizadas ao cotidiano dos alunos.

A escola deve enxergar sim a educacao para midia desde a educacdo infantil, e pensar
que a alfabetizacdo ndo é apenas apropriar-se do codigo simbolico das letras, mas também
apropriar-se de novas e variadas linguagens que permeiam a linguagem do homem atual. Dar
espaco para as novas tecnologias e as midias fazendo com que a escola ndo seja um

"desmancha prazeres", mas sim um construtor de novas possibilidades de aprendizagens.

3 NOVA POSTURA DO(A) PROFESSOR(A)

E vital que a escola esteja em sintonia com os tempos atuais e, mais que isso, é crucial
0 engajamento do(a) professor(a) na transicdo do antigo modelo (o tradicional) para o novo.

Sobre a tematica tradi¢do e midia, Thompson (2011) assevera que:

Num mundo permeado pelos meios de comunicacdo, tradigdes se tornam mais e
mais dependentes de formas simbolicas mediadas: elas foram desalojadas de lugares
particulares e reimplantadas na vida social de novas maneiras. Mas o
desenraizamento e a nova ancoragem das tradicBes ndo as tornam necessariamente
inauténticas, nem as condenam & extin¢do. (THOMPSON, 2011, p.234)

E preciso compreender que ha novos e mais nobres papéis a serem desempenhados pelos
sujeitos/atores da cena educacional. Torna-se necessario ao(a) professor(a) passar por um
processo de letramento digital, o que Ihe possibilitara compreender o tamanho encantamento
que as criangas demonstram ao utilizarem toda essa paraferndlia tecnologica e refletir a
respeito das diversas metodologias das quais podera lancar mao para ajudar os estudantes no
processo de aquisi¢do do conhecimento e aprendizagem.

Nesse processo de aprender e de ensinar de professores(as), € certo que estes
“envolvem-se com seus alunos ou com seus ensinantes, com as dificuldades dos alunos e com
suas proprias dificuldades, enfim, com as relagdes e com as solicitacbes afetivas que
permeiam essas relagdes.”, segundo aponta SCOZ (2011,p. 50). Esta é uma das caracteristicas

que melhor diferencia o professor-educador dos demais profissionais, pois este estd sempre se



qualificando, e ndo sera diferente no mundo tecnologizado, contexto de rapidez da informacéo
e da comunicagéo.

Assim, mostra-se imperativo colocar a tecnologia e a comunica¢do junto com a
educacdo. Interatividade fundamental para o desenvolvimento de um trabalho eficaz. Que
fique explicito que a maquina ndo substitui o(a) professor(a), apenas complementa sua préatica
pedagogica. Sendo necessario, portanto, o(a) professor(a) intermediar essa interatividade;
incorporar os saberes que os alunos possuem, notadamente a enorme facilidade em lidar com
o0s instrumentos tecnoldgicos, e desenvolver ou aperfeicoar as competéncias destes; agucar
sua visdo critica acerca das produgdes midiaticas tdo presentes no cotidiano da vida das

criangas.

3 MIDIA E TECONOLOGIA: FAMILIA E ESCOLA NOVA PARCERIA

A familia é também um meio social que sofreu grandes mudancas em consequéncia
dessa desenfreada cultura midiatica que vivenciamos atualmente. Se antes as informacGes
eram totalmente dominadas e controladas pelos pais, hoje elas ja sdo de conhecimento das
criancas. A influéncia cultural, que anteriormente provinha da familia e da escola, hoje recebe
esse novo membro (a midia) que também contribui nesse acervo que é transmitido as criancas.
Todavia, € importante que possamos enxergar a midia ndo como uma ameaca, € Sim como
aliado no trabalho de sociabilizacdo e educacdo das criangas. Escola e familia devem ter senso
critico e observador para trabalhar com os meios televisivos, com 0s games, propagandas,
etc., de forma a proporcionar a crianga um trabalho selecionado sem perder o fator primordial
que a midia permite, o impacto da imagem como meio principal de trabalho.

Essas instituicGes tém papel imprescindivel no favorecimento a visao critica da crianga
diante da midia. O ensino escolar e familiar deve abranger e agrupar as inovagdes da

linguagem, permitindo as criangas um processo de formagao critica, atenta e democrética.

CONCLUSAO

A pesquisa evidencia a necessidade de uma nova postura de professores-educadores,
um amadurecimento intelectual, emocional e comunicacional, que facilite todo o processo de
organizacdo da aprendizagem tanto deles quanto dos alunos na era informacional e
tecnoldgica. Um meio de permitir o aumento da produtividade do trabalho de ensinar e

aprender, reduzindo esfor¢o e maximizando resultados.



Mostra a urgéncia de todos 0s segmentos da sociedade se perceberem preocupados com

a forma como a midia tem influenciado a cada um de nds e, sobretudo, as nossas criangas. E

preciso encontrar um equilibrio entre o que é bom e o que é maléfico a nossa formacao,

buscar diluir o hiato entre a realidade sociocultural das nossas criancas e as da escola.
Encontrar outros modos de ver para ler, conhecer e aprender com a “cultura tecnologica”.

Em sintese, 0 que se deve pretender ndo € “ensinar ou aprender tecnologia”, mas

“ensinar e aprender com as tecnologias”.
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