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UMA HISTORIA DE PROJETOS

Hoje se fala muito em projetos de trabalho ¢ muitos professores ndo sabem
exatamente do que se trata. Outros, mais antigos, acham que j4 viram isso antes, algumas
décadas atras.

O Método de Projetos chegou ao Brasil juntamente com o movimento chamada
Escola Nova. Opondo-se aos principios da escola tradicional, foi um movimento
desencadeado por grandes cducadores curopeus, tais como Maria Montessori, Ovidio
Decroly, Edouard Claparéde e outros. E teve, na América do Norte, dois grandes expoentes:
Jonh Dewey e seu discipulo, William Kilpatrick. Foram esses dois norte-americanos os
criadores do Método de Projetos, com suas idéias disseminadas no Brasil principalmente por

Anisio Teixeira e Lourengo Filho.

Atualmente reinterpretando, esse movimento tem fornecido subsidio para uma
pedagogia mais dindmica, mais centrada na criatividade e na atividade discente, numa
perspectiva de construgo do conhecimento pelos alunos, mais do que na transmissdo dos

conhecimentos pelo professor.

O Método de Projetos de Dewey ¢ Kilpatrick, considerado entdio um “método”, passa
hoje a ser visto mais como uma postura pedagdgica. Mais do que uma técnica atraente para a
transmissdo dos contetidos. Trata-se de uma mudanga de pensar e repensar a escola, a pratica

pedagdgica, os tempos ¢ os espagos escolares ¢ a maneira de trabalhar os saberes escolares.
_METODOS DE PROJETOS X METODOS TRADICIONAIS

A aprendizagem deve ser vista como um processo complexo e global, no qual teoria
e pritica nfo se dissociam, no qual caminham juntos o conhecimento da realidade ¢ a
intervengio nela. A aprendizagem ¢ desencadeada a partir de um problema que surge ¢ que

conduz & investigago.

Os métodos mais tradicionais trabalham os contetdos de uma maneira fragmentada,
que segundo Paulo Freire a chamada educagéio bancaria, onde os alunos sdo apenas depdsitos

de conhecimentos. Nao havendo uma aprendizagem significativa.

Os ternpos ¢ espagos escolares precisam ser flexiveis para evitar monotonia, para que
os alunos possam aprender com mais interesse e por meio da construgdo ¢ reconstrugo de

significados.
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Vivencia-sc um periodo de implantagéo de uma nova concepgdo de educagio, em
que todas as decisdes relativas & organizagdo dos tempos e dos espagos escolares sio de

competéncia da propria escola.

A reflexio sobre esse tema deve buscar, em conjunto, a implementagio de novas
formas de relagio professor/aluno, aluno/aluno ¢ outras em ambiente mais democratico, mais
participativo. Tomando assim os momentos escolares de criangas ¢ adolescentes uma
experiéncia significativa de socializaglio ¢ de vida, certamente serd possivel garantir um dos

grandes desafios atuais do ensino piblico brasileiro: o interesse pela escola
UM NOVO OLHAR: A SALA DE AULA

Ainda que parega semelhante, a sala de aula do século XXI ndo é a mesma do século
passado. Os meios de comunicagdo de massa, sobretudo a TV, oferecem, de forma muito

atraente, informagdes abundantes dos mais diversos aspectos da realidade.

As vertiginosas evolugdes socioculturais ¢ tecnoldgicas do mundo atual geram
incessantes mudangas nas organizagdes ¢ no pensamento humano e revelam um novo
universo no cotidiano das pessoas. Isso exige independéncia, criatividade ¢ autocritica na

obtengéio ¢ na selegdo de informagdes, assim como na construgéo do conhecimento,

Hoje, os meios de comunicagdio possibilitam o acesso &s mais variadas culturas e o

contato com a pluralidade de modos de viver e pensar como ¢ o caso da internet.

Os desafios da escola se ampliam, sua fungdo ndo se limita a transmitir
conhecimentos. A intengdo educativa, agora, deve estar orientada para provocar a organizagao
das informagdes que chegam fragmentadas e acriticas; deve estimular a participagdo ativa ¢

critica dos alunos.

Além disso, a prética pedagogica, hoje, deve considerar a heterogeneidade da classe
com seus diferentes matizes, substituindo a légica da homogeneidade — nas quais todos sao
considerados alunos, independente da origem social, da idade das experiéncias, de sexo ou

etnia — pela logica da diversidade, que vé e considera alunos como sujeitos da agdo.

A sala de aula ¢ um espago de construgio cotidiana, onde professores e alunos
interagem mediados pelo conhecimento. Desafiadora, instigante, espago de descjo, de

negociago ou resisténcia, a sala de aula é reveladora de acertos ¢ de conflitos.
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Nio se nasce com um manual e instrugdes nem com bulas, como as que 0s
temédios trazem dentro de suas caixas, indicando do que se compdem, para que servem e
como proceder para se fazer bom uso. Principalmente neste século, onde tudo ¢ muito relativo
as informagdes se processam rapidamente, constroem € reconstroem a todo 0 momento ¢ a

educagdo encontra-se neste contexto social conflitante e individualista.

Assim como ndo se pode mais questionar o uso do computador em educagdo,
também nfio se deve adotd-lo como o remédio para todos os males para os problemas
cducacionais. Existindo um paradoxo que a0 mesmo fempo preocupam-se as novas
tecnologias nos espagos educacionais, depara-se com caréncias bsicas, como o considerével
percentual da populagiio brasileira cujas criancas frequentam escolas piiblicas — quando
podem frequentar — e que ndo possuem condigdes minimas favoraveis ao desenvolvimento da

aprendizagem.

Nesse sentido, Dowbor (1994: 122) acrescenta que, “frente a existéncia paralela
deste atraso e da modemizagdo, ¢ que temos que trabalhar em *dois tempos’, fazendo o
melhor possivel no universo preterido que constitui a nossa educagio, mas criando

rapidamente as condigdes para uma utilizagdo ‘nossa’ dos novos potenciais que surgem”.

Entretanto, as propostas de modemizagdo da educagdo na maioria das vezes nio tém
alcangado o sucesso esperado a0 enfrentar essas questoes. Precisa-se encarar a dindmica do
conhecimento num sentido mais abrangente e tentar compreender os conhecimentos da
sociedade — nos espagos denominados espagos do conhecimento-, tais como os citados por
Dowbor (as empresas, as midias, os cursos técnicos especializado, o espago cientifico
domiciliar, as organizades ndo govemamentais), que precisam ser integrados a0

conhecimento educativo.

Embora Drucker seja muito contundente a0 afirmar que a tecnologia esté “engolindo
as escolas”, também enfatiza a importancia de “repensar o papel e a fungao da educagdo
escolar — seu foco, sua finalidade, seus valores.. A tecnologia serd importante, mas
principalmente porque ird nos forgar a fazer coisas novas, € ndo porque ird permitir que

f
fagamos melhor as coisas velhas™ (1993; 153).
r 7

&£ importante salientar que a “mudanga da fungio do computador como meio
educacional acontece juntamente com um questionamento da fungio da escola ¢ do papel do

professor. A verdadeira fungéo do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar, mas sim a
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de criar condiges de aprendizagem. Isso significa que o professor precise deixar de ser o
repassador do conhecimento — o computador pode fazer isso e o faz muito mais
eficientemente do que o professor — e passar a ser o criador de ambientes de aprendizagem e o
facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno” (Valente, 1993 a). Tal
desenvolvimento ocorre em um contexto educacional em que se dd o jogo das interrelagdes

sociais entre os sujeitos historicos.

Diante desse contexto de transformagdo e de novas exigéncias em relagdo a0
aprender, as mudangas prementes ndo dizem respeito & adogdo de métodos diversificados,
mas sim 4 atitude diante do conhecimento ¢ da aprendizagem, bem como a uma nova
concepgio de homem, de mundo e de sociedade. Isso significa terd papéis diferentes a
descmpenhar, o que forna necessério novos modos de formagao que possam prepari-lo para o

uso pedagogico do computador, assim como para refletir sobre a sua prética ¢ durante a sua

Muitos dos desafios enfrentados atualmente tém a ver com a fragmentagio do
conhecimento, que resulta de uma especializagio quanto, e principalmente, do processo
educacional do qual o contexto esté inserido. Ambos estio diretamente relacionados s
limitagdes causadas por uma visio mecanicista, que é fruto do paradigma dominante ¢ segue o

modelo da racionalidade cientifica, caracteristica da ciéncia moderna.

O fendmeno da aprendizagem ndo se reduz a teorias fundamentais dissociadas da
pritica, como blocos justapostos de conhecimento; sua compreensio nas. interconexdes
estabelecidas, que tém como base a auto-consisténcia ¢ usam clementos de andlisc
coerentemente articulados entre si alicergados no procedimento de questionar, de admitir a

provisoriedade do conhecimento, na abertura do didlogo ¢ na integragdo de novas idéias.

AS BASES EDUCACIONAIS DA PROPOSTA DE PAPERT, FREIRE,
PIAGET, VIGOTSKY

“A melhor aprendizagem ocorre quando o aprendiz assume o comando” de seu
proprio desenvolvimento em atividades que sejam significativas e lhe despertem o prazer
(Papert, 1994; 29), 0 que torna o ato de aprender um ato de “alegria ¢ contentamento, no qual

o cognitivo e o afetivo estdo unidos dialeticamente” (Freire, 1995).

Para Freire, 2 pedagogia deve deixar espago para o aluno construir seu proprio

conhecimento, sem s¢ preocupar cm repassar conceitos prontos, o que frequentemente ocorre
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na pritica tradicional, que faz do alno um ser passivo, em que se “depositam” os

conhecimentos para criar um banco de respostas em sua mente.

O homem desenvolve relages entre agiio e reflexdo por meio da experiéncia
concreta. “Ndo pode haver reflexdo e agdo fora da relagio homem-realidade”. O homem
compreende sua realidade ¢ a transforma e se modifica, “ndo pode ser objeto dela. Por isso,

ninguém educa ninguém” (Freire, 1979; 17, 28] .

Para Piaget, o conhecimento no ¢ transmitido. Ele ¢ construido progressivamente
por meio de agdes  coordenagdes de agdes, que sdo interiorizadas ¢ se transformam. “A
inteligéncia surge de um processo evolutivo no quais muitos fatores devem ter tempo para

encontrar seu equilibrio” (Piaget, 1972; 14)

[ AT

Scgundo Piaget, a inteligéncia é um instrumento de adaptagio do sujcito a0 meio. As
relagdes epistemoldgicas que se estabelecem entre o sujeito ¢ o meio implicam um processo
de construgio ¢ reconstrugdo permanente que resulia na formagio de estruturas do
pensamento. Tais estruturas se formam, se conservam ou se alteram através de transformagdes
geradas a partir das agdes interiorizadas. Assim, as aquisigdes de estruturas sao permanentes ¢

cada vez mais complexas.

“A aprendizagem do aluno so acontece na medida em que este age sobre os
contetidos especificos ¢ age na medida em que possui cstruturas proprias, previamente
construidas ou em construglo.” Portanto, “a construgdo do conhecimento envolve conteidos
especificos e conteidos estruturais” (Becker, 1993; 122). As estruturas l6gicas do pensamento
so adquirides pela propria agio do sweito sobre o meio, cabe a pedagogia propiciar
condigdes para a construgdo progressiva dessas estruturas, por meio de métodos ativos que
envolvam experimentagao, a reflexdo e a descoberta. Piaget & muito explicito nesse sentido ao

enfatizar que “compreender é inventar, ou reconstruir por reinvengdo” (Dolle, 1987: 197).

Precisa-se considerar a distingdo entre o fazer ¢ o compreender para que a prtica
pedaggica tenha uma perspectiva reflexiva, nfo se restringindo ao fazer. “fazer ¢
compreender em agdo uma dada situagdo em grau suficiente para atingir os fins proposios, e
compreender ¢ conseguir dominar, em pensamento, as mesmas situagdes até poder resolver os
problemas por clas levantados, em relagéo a0 por que ¢ a0 como das ligagdes constatadas..”
(Piaget, 1978; 176). Fazer é uma condigo necesséria, mas ndo suficiente para a compreenso.

Esta consiste em atingir um saber que antecede a agdo ¢ que pode ocorrer mesmo na sua
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auséncia — o que nfo significa apenas acrescentar novos dados ou informagdes. mas sim
reelaboré-los, reconstruilos a partir da agdo do sueito. A teoria piagetiana estabelece uma

continuidade entre o desenvolvimento e a aprendizagem sob a dtica do sujeito.

O fazer ¢ o compreender estéo vinculados aos problemas com que o sujeito se depara
em sua realidade (fisica ou social), mas a teoria piagetiana, embora considere as condiges
sociais, no as enfatiza. Porém, a internalizago cultural estudada por Vigotsky, bem como
seu constructo da “zona proximal de desenvolvimento (ZPD)” podem ser articulados com
estudos piagetianos, integrando aspectos cognitivos e sécio-histéricos. [Essa articulagdo ¢
possibilitada pela relagio de compatibilidade entre as teorias que abre um espago de
intercambio entre elas no qual se percebe uma relagdo dialética que aproxima as indagagdes
metodologicas de Piaget e de Vigotsky.

A teoria de Vigotsky tem como perspectiva o homem como sujeito total enquanto

mente ¢ corpo, organismo biologico e social, integrado em um processo histérico.

Para compreender o individuo, ¢ necessério compreendera as relagdes sociais que se
estabelecem no ambiente em que ele vive. Isso significa compreender as relagdes entre
atividade pratica ¢ trabalho, no sentido de que a atividade pratica ¢ transformadora ¢
institucionalizada, envolve dialeticamente o trabalho manual ¢ os processos comunicativos.
Atividade pratica ndo se restringe & agdo sobre os objetos, mas sobretudo a0 posicionamento

do homem em relagio a0 mundo historicamente organizado.

Atcavés da identificacdo da ZPD do aluno, pode-se diagnosticar o que cle j
produziu, mas principalmente o que podera produzir em seu processo de desenvolvimento. “O
que a crianga ¢ capaz de fazer hoje em cooperagio, seré capaz de fazer sozinha amanhd.
Portanto, o dnico tipo positivo de aprendizado ¢ aquele que caminha & frente do
desenvolvimento, servindo-lhe de guia. (...) o aprendizado deve ser orientado para o futuro, ¢

nlo para o passado” (Vigoisky, 1989; 89).

— CONSIDRACOES FINAIS

Na abordagem construcionista cabe o professor promover a aprendizagem do aluno
para que este possa construir o conhecimento dentro de um ambiente que o desafie ¢ 0 motive

para a exploragdo, a reflexdo de ideias ¢ a descoberta.
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A atitude do professor de propor didlogos criar condigdes para que a aprendizagem
ocorra como um processo dindmico, que envolva multiplos elementos: a reflexdo defendida
por Dewey; a construgdo do conhecimento explicitada por Piaget; um ambiente em que o
aluno ¢ o sujeito da aprendizagem, conforme Freire, ¢ em que o professor atua como,
mediador, segundo o conceito de Zona Proximal de Desenvolvimento (ZPD) definido por
Vigotsky. Demanda um trabalho cooperativo ¢ uma mudanga nas relagdes professor-aluno ¢
aluno-aluno. Isso conduz a um pensar interdiscilplinar, didlogo, que poderd provocar uma
mudanga de paradigma educacional, onde estao implicitos a dimensio afetiva, a inseguranga e
a incerteza para enfrentar o erro e os conflitos inerentes a toda situagdo de aprendizagem. O
professor precisa reconhecer os conflitos dos alunos e os seus proprios conflitos, para que

cada um descubra a potencialidade de aprender a partir dos proprios erros.

Alunos e professores — sujeitos da propria agio — participam ativamente de um
processo continuo de colaboragio, motivaglo, investigagdo, reflexto, desenvolvimento do
senso critico ¢ da criatividade, de descoberta ¢ de reinvengdo. Os problemas ou projetos
trazem embutidos conceitos de distintas 4reas interrelacionadas em uma situagdo real

singular, que ignora a compartimentagdo do conhecimento.

Quando se compartimentaliza teoria e pritica se distanciam, e os alunos nio
conseguem fazer a relagdo entre o que se aprende na escola ¢ o que a sociedade exige em
termos de conhecimentos em relagéio a0 mercado de trabalho, que necessita cada vez mais de
profissionais com habilidades e competéncias diversas, onde os mesmos sejam criativos e
saibam trabalhar em equipe podendo resolver situagdes problemas que envolvam o ambiente
de trabalho.

O “grande problema educacional ¢ que a escola ndo consegue acompanhar o
desenvolvimento da sociedade, ensino tradicional frente a uma cultura cibemética. Os
contelidos pedagdgicos, precisam se identificar com a realidade dos jovens ¢ serem mais

eficientes ¢ se correlacionarem com o mercado de trabalho.
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RESUMO:

0 abjetivo do presente artigo ¢ averiguar a importancia do desinteresse dos jovens frente & escola ¢ a relevincia
este tema ser muito debatido, discurido na amualidade ¢ o objeto de grande polémica, principalmente, nestc novo
contexto histérico que assume caracteristicas globais, onde & midias ocupam lugar central na definicdo dos
modos de comunicr-se; buscando por meio de levantamento histérico da educagdo, a contribuigo do método de
projetos ¢ s bases cducacionais pautados na Psicologia da Educasgo. Enfocando a abordagem construcionista
em oposicéo a0 ensino tradicionsl controverso a uma sociedade cibernética, reinterpretada pelas novas
tecnologias da informagdo ¢ comunicagio (NTIC's).

Palavras-chave: Gesinteresse; jovens; ensino tradicional; tecnologia
INTRODUCAO

O objetivo deste trabalho ¢ pesquisar através de uma reflex@o critica, por que os

jovens nio se sentem atraidos pela escola.

funtan, &9 o

A priori partindo de uma contextualizagdo histérica do méiodo de projetos.
defendida por jonh Dewey que era filésofo, psicologo e pedagogo e no Brasil por Anisio
Teixcira defensor da escola piblica, ambos posicionou-se a favor do conceito de Escola
Ativa centrada numa pedagogia mais criativa, dindmica e cooperativa ndo apenas pautada
na transmissdo do conhecimento pelo professor enfatizado no ensino tradicional, onde os

contetidos eram fragmentados.

Este artigo estd pautado nas bases teoricas educacionais de PAPERT, FREIRE,
PIAGET ¢ VYGOSTKY, onde a aprendizagem significativa ¢ fundamental em busca da
harmonia dialética do cognitivo e afetivo, passando por um processo de construgio e
reconstrugdo constante, fazendo uma ligagho destes tedricos com as vertiginosas

evoluges socioculturais e tecnologicas do século XXI e sua relagéio com a sala de aula.

T Graduada e Pedagogia pela UEFS (1999), aluno do curso de pos-graduagdo Lato Sensu em Psicopedagogia
da FINOM. Awalmente professora da rede municipal do ensino fundamental & médio do municipio de a0
Gongalo dos Canpos,
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