INSERCAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO

RESUMO:

O presente artigo pretende discutir a importancia do ludico para obtencéo de
uma aprendizagem significativa durante o processo de apropriacdo de grafemas e
fonemas. Como o ladico pode auxiliar a pratica do professor no processo de
alfabetizacdo? O ludico pode facilitar e tornar significante para as criangas o
processo de transmissao de conhecimento? Qual o papel da ludicidade no campo
da alfabetizac&o?

Trata-se de uma pesquisa de cunho qualitativo e de carater bibliografico.
Neste processo de investigacédo os autores utilizados foram: Soares(2008 ), Ferreiro
e Teberosky (1985) e Paulo Freire (1989).

PALAVRAS- CHAVES: Ludicidade; Alfabetizacao; Aprendizagem.



INTRODUCAO

Compreender a ludicidade no campo da alfabetizacdo nos move a enxergar
inmeras possibilidades que tornam a acao docente eficiente e eficaz, tornando os
espacos escolares ambientes mais férteis através da obtencdo de resultados
significativos.

A questdo que propomos compreender € a relacdo entre ludicidade e
alfabetizacdo, como a acéo docente pode unir ambos os processos tendo em vista o
desenvolvimento do educando através da apropriacdo da linguagem oral e escrita,
frente as demandas sociais que vao surgindo no meio social em que os educando
esta inserido.

Para obtermos clareza, diante de tais questdes recorreu-se a Psicogénese da
escrita, a partir dos estudos de Ferreiro e Teberosky (1985), aos estudos de Piaget
(1998), e as contribuicbes de Paulo Freire (2005). A partir de um estudo de cunho
gualitativo, pretendemos desenvolver tais questbes apontadas, trazendo

contribuicbes que venham somar com a agdo docente.



ALFABETIZACAO NA PERSPECTIVA DE PAULO FREIRE

Na abordagem freireana a alfabetizacdo esta para além da apropriacdo de
grafemas e fonemas, configura-se como primeiro degrau para etapa civilizatoria,
através da palavra o homem torna-se homem, linguagem é vista como cultura e o
individuo torna-se sujeito que tem uma postura ativa sobre o mundo, construindo e
reconstruindo todo o processo historico. Alfabetizar em Freire (2005) é ensinar o uso
da palavra.

Paulo Freire, patrono da educacao brasileira nos deixou um legado no campo
da alfabetizacdo, era comprometido com uma pedagogia que possibilitasse a
libertacdo, a liberdade que foge da dominacdo. Para Fiori (1967) Freire foi um
pensador comprometido com a vida, que pensava a existéncia, em uma sociedade
cuja dindmica era a dominacédo de consciéncias.

Soares (2008) discute a educagdo das camadas populares no Brasil,
camadas que constituem grande parte da nossa populacéo brasileira. A questao
central é que a escola para o povo ainda é bastante insatisfatoria do ponto de vista
qualitativo e quantitativo. Pretendemos discutir como o ludico pode potencializar a
acdo docente no processo de alfabetizacdo. A ludicidade € uma proposta
pedagogica que muito tem a contribuir para o desenvolvimento da aprendizagem. O
desenvolvimento de atividades lidicas no cotidiano escolar propicia a percepcao, a
atencao e a producéo textual.

As atividades ludicas no contexto cotidiano das criancas que estdo sendo
alfabetizadas pode potencializar o processo e conduzir as criangas a se apropriarem
tomando tais conhecimentos no contexto social, uma vez que, significados s&o
criados. A insercdo do ladico na prética docente € de extrema importancia para
producdo de uma educacdo para a liberdade, uma educacdo capaz de gerar
individuos ativos sobre o mundo, capazes de exercer sua cidadania de maneira
consciente através de um posicionamento critico.

E através da agédo docente que a ludicidade vai ganhando espaco nas esferas
descolares, auxiliando e facilitando o processo de alfabetizagdo e letramento. O
aspecto ludico como discutiremos é de grande relevancia no processo de aquisi¢cao

da linguagem oral e escrita nos anos iniciais do ensino fundamental.



INSERCAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO

O Referencial Curricular Nacional da Educacdo Basica (2002) propde a
sensibilidade docente quanto as experiéncias que sdo importantes para as criancas
vivenciarem, assim nao € suficiente apenas que o professor alfabetizador tenha uma
formagéo sdlida, quanto aos dominios linguisticos basicos. Sem a insercdo de
atividades ludicas na rotina o ambiente escolar se torna uma fonte de tortura.

Os jogos e brincadeiras além de tornar as atividades pedagdgicas prazerosas,
propicia o desenvolvimento intelectual. Segundo Piaget (1998) os jogos ndo podem
ser vistos como simples divertimento ou brincadeira para desgastar energia, mas
meios que enriquecem o desenvolvimento intelectual, moral, social e cognitivo.

Em seus estudos Esteves (2013) afirma que embora o lddico tenha sua
origem na palavra latina "ludus" que quer dizer "jogo". A evolucdo semantica da
palavra "ludico", entretanto, ndo parou nas suas origens, acompanhou as pesquisas
de psicomotricidade. Ficou sendo reconhecido ser como trago essencial de
psicofisiologia do comportamento humano. Assim, deixou de ser um simples
sinbnimo de jogo, extrapolando também as demarcacdes do brincar espontaneo, até
as necessidades basicas da personalidade, do corpo e da mente.

E perceptivel que atualmente o contato das criancas com a linguagem oral e
escrita € cada vez mais precoce, talvez esse seja um dos fatores que conduzem
muitas escolas a promoverem a alfabetizacdo cada vez mais cedo, utilizando as
maneiras antigas para conduzir a crianca a codificagao desta linguagem.

Os estudos de Silva e Gongalves (2005) demonstra que as mudancas pelas
quais passou a sociedade brasileira nas udltimas décadas exigiram mudancas
relacionadas aos programas de democratizacéo da leitura. Houve a parti de entéo, a
necessario intensificar a atuacéo, tornando-as mais efetivas, para fazer frente aos
apelos imediatos de um mundo cada vez mais seduzido pela imagem, pela
comunicacao rapida, pela velocidade, e a0 mesmo tempo ampliar quantitativamente
os esforgos para incluir parcelas cada vez maiores da populacéo.

N&o podemos almejar novos resultados se usarmos 0S mesmos recursos de
outrora, se quisermos solugbes precisamos desbravar novos caminhos para

conquistar outros horizontes. A insercao do ludico neste momento de aprendizagem



e desenvolvimento da linguagem oral e escrita proporciona exatamente isto, obter
novos resultados.
DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM ORAL E ESCRITA

A psicogénese da escrita trouxe contribuicdes preciosas para que possamos
compreender o processo de aquisicdo da linguagem. Essa concepc¢ao construtivista
gue chegou ao Brasil na década de 80, a partir dos estudos de Ferreiro e Teberosky
(1985) redimensionou 0 pensamento quanto as formas de aprendizagem no campo
da alfabetizacdo. Nesta perspectiva todas as criancas vao passando por niveis
estruturais da linguagem escrita até que se apropriarem de toda do sistema
alfabético. Os niveis pelos quais as criangas passam sdo: o pré-silabico, o silabico,
que se divide em silabico-alfabético e o alfabético.

Silva e Goncalves (2005) destacam que para Claparéde e Dewey, Wallon,
Leif e Piaget, a atividade ludica € berco obrigatorio das atividades intelectuais,
sociais e motoras, assim sdo indispensaveis a pratica educativa. Segundo as
autoras citadas em nosso sistema educacional, podemos compreender 0s jogos e
brincadeiras a partir de trés perspectivas complementares: Como objeto de estudo:
bloco de conteados com diferentes modalidades varia de acordo com a
complexidade das normas que o regulam e o grau de envolvimento que exige dos
participantes e as capacidades que pretende desenvolver. O segundo é quanto a
estratégia metodoldégica: que € uma atividade intrinsecamente motivadora que
facilita a aproximacédo natural a pratica normalizada do exercicio fisico. Favorecem a
exploracéo corporal, as relagdes com 0s demais e o0 aproveitamento coletivo do 6cio.
A terceira € como meio globalizador: inter-relaciona contetdos de educacéao fisica
com outras areas e eixos transversais. Contribui para potencializar atitudes e habitos
de tipo cooperativo e social baseados na solidariedade, tolerancia, no respeito e na
aceitacdo das normas de convivéncia. Em seus estudos demonstram que embora o
jogo constituiu-se com o passar do tempo, em instrumentos de desenvolvimento de
criancas e jovens, longe de serviram apenas como fonte de diversao, o que ja seria
importante, € um dos conteddos mais universais do curriculo da educac¢éo basica,

estando presente na maioria dos curriculos de diferentes paises.



CONSIDERACOES FINAIS

Tomando como referéncia as contribuicbes dos autores discutidos no campo
da alfabetizacdo em uma perspectiva ludica podemos compreender que experiéncia
de apropriacdo da linguagem, e da leitura, ocorre um uma acgao conjunta. Os sujeitos
ndo sao passivos nesse processo de ensino e aprendizagem que se inicia no
contato com o meio social e os individuos que o constitui. A internalizagdo ocorre no
interior do individuo. As contribuicbes da Psicogénese da Escrita demonstram que
nesse processo do social para o individual, a partir da mediacao do outro, que surge
0 pensamento abstrato, a memoriza¢do, a atencdo voluntaria, o comportamento
intencional, as acbes conscientemente controladas, a generalizacdo, as
associacdes, o planejamento, as comparacdes, ou seja, as funcdes superiores da
mente, as quais nos fazem humanos, de que fala Vygotsky.

As atividades ludicas propostas na escola devem prezar por conduzir a
crianga interpretar e produzir escritas, mesmo antes de chegar a ser um escritor ou

leitor, no sentido convencional.

A acdo docente enraizada em bases teodricas deve a partir de uma pratica
intencional que possibilite o desenvolvimento pleno dos educandos quanto a
apropriacdo da linguagem oral e escrita, para que tais sujeitos através do uso da
palavra falada ou escrita ndo apenas escrevam palavras ou expressem juizos mas
que propiciem transformacfes quanto a realidade sécio- cultural dentro da

perspectiva Freiriana.
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